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Conditii de utilizare
IMPORTANT - A SE CITI CU ATENTIE:

Conditiile de utilizare de fata (,Contractul”) reprezinta un acord legal intre Brother Industries, Ltd.
(.Compania”) si dvs., care guverneaza utilizarea de catre dvs. a oricarui Software instalat sau pus la
dispozitie de Companie pentru a fi utilizat cu produse de cusut sau artizanale (,Produsul companiei”).
Termenul ,Software” inseamna orice si toate datele de continut, datele de proiectare, formatul de date,
firmware-ul Produsului companiei si aplicatia pentru PC sau pentru dispozitive mobile.

Prin utilizarea Software-ului si a Produsului companiei, se considera ca ati fost de acord sa respectati
termenii prezentului Contract. Daca nu sunteti de acord cu termenii acestui Contract, Compania nu doreste
sa va licentieze Software-ul si nu vi se permite sa il utilizati. Modificarile si completarile aduse acestui
Contract pot fi aplicabile Software-ului.

O persoana care accepta prezentul Contract in numele unei entitati declara Companiei ca are dreptul legal
de a executa un acord legal cu caracter obligatoriu pentru respectiva entitate.

Termeni si conditii
1 Oferirea licentei.

1.1 Sub rezerva prezentului Contract, Compania va acorda o licenta personala, neexclusiva,
netransferabila si revocabila pentru a utiliza Software-ul numai in legatura cu Produsul companiei.

1.2 Dreptul dvs. de utilizare a Software-ului este obtinut prin licentiere, nu prin vanzare si este
destinat exclusiv utilizarii de dvs. in conformitate cu prezentul Contract. Compania sau
furnizorii sai Tsi pastreaza toate drepturile, titlurile si interesele legate de Software, inclusiv,
fara a se limita la, toate drepturile de proprietate intelectuala aferente.

2 Restrictii

2.1 Cu exceptia situatiilor prevazute in mod expres in acest Contract sau in conformitate cu
legislatia local&, va obligati:

2.1.1  s&nu dezasamblati, s& nu decompilati, s& nu executati operatiuni de inginerie
inversd, sa nu traduceti sau sa incercati in alt mod sa aflati codul sursa al Software-
ului (inclusiv datele sau continutul creat prin utilizarea Produsului companiei sau a
aplicatiei software de editare a continutului; aceasta se aplica si clauzei 2.);

2.1.2  sa nu creati lucrari derivate bazate pe intregul Software sau pe oricare parte a acestuia;

2.1.3 sa nu distribuiti, sa nu furnizati sau sa puneti la dispozitie Software-ul sub nicio forma,
integral sau partial, oricarei persoane fara consimtamantul scris prealabil al Companiei;

2.1.4 sa nu copiati Software-ul, decat daca o astfel de copiere este incidentala utilizarii
obisnuite a Software-ului cu Produsul companiei sau in cazul in care acest lucru este
necesar in scopul realizarii de copii de rezerva sau al securitatii operationale;

2.1.5 sa nu transferati, sa nu inchiriati sau sa oferiti spre inchiriere, sa nu sublicentiati, sa
nu imprumutati, sa nu traduceti, sa nu fuzionati, sa nu adaptati sau sa modificati
intregul Software sau orice parte a sa si nici sa permiteti ca Software-ul sau orice
parte a sa sa fie combinata sau incorporata in orice alte programe;

2.1.6 sa nu includeti notificarea privind drepturile de autor ale Companiei si acest Contract
in toate copiile integrale si partiale ale Software-ului; si

2.1.7 sa nu utilizati Software-ul in niciun scop (inclusiv, dar fara a se limita la, utilizarea cu
produse sau aplicatii software de cusut/artizanale neautorizate), in afara celor
prevazute la clauza 1 a prezentului Contract.

3 Absenta garantiilor

IN LIMITELE PERMISE DE LEGEA APLICABILA, ACEST SOFTWARE VA ESTE
FURNIZAT ,CA ATARE” FARA GARANTII SAU CONDITII DE ORICE FEL, ORALE SAU
SCRISE, EXPRESE SAU IMPLICITE. COMPANIA 5] DECLINA IN MOD EXPRES ORICE
GARANTII IMPLICITE SAU CONDITII PRIVIND COMERCIALIZAREA CALITATEA
SATISFACATOARE NEINCALCARILE SI/SAU ADECVAREA PENTRU UN ANUMIT SCOP.

4 Limitarea raspunderii

4.1 COMPANIA NU VA FI RESPONSABILA FATA DE DVS., DE UTILIZATORII FINALI SAU DE
ORICE ALTA ENTITATE PENTRU ORICE PIERDERI DE PROFIT, DE VENIT SAU DE
ECONOMII, PIERDERI DE DATE, INTRERUPEREA UTILIZARII SAU PENTRU DAUNE DE
CONSECINTA, ACCIDENTALE, SPECIALE, PUNITIVE SAU INDIRECTE SUPORTATE DE
O ASTFEL DE PARTE (INDIFERENT DACA ESTE VORBA DESPRE O INCALCARE A
UNUI CONTRACT SAU DELICTUALA), CHIAR SI IN CAZUL IN CARE COMPANIA A FOST
INFORMATA CU PRIVIRE LA POSIBILITATEA UNOR ASTFEL DE DAUNE, CARE
REZULTA DIN SAU IN LEGATURA CU SOFTWARE-UL, SERVICIILE DE ASISTENTA SAU
PREZENTUL CONTRACT.



4.2

ACESTE LIMITARI SE APLICA IN MASURA MAXIMA PERMISA DE LEGEA APLICABILA,
FARA A ADUCE ATINGERE ORICARUI SCOP ESENTIAL AL UNEI CAI DE ATAC
LIMITATE.

FARA A ADUCE ATINGERE CLAUZEI 3 SAU DIN 4.1 DIN PREZENTUL CONTRACT,
ACESTA NU ARE PRETENTIA DE A EXCLUDE SAU RESTRICTIONA RASPUNDEREA
COMPANIE| PENTRU DECESUL SAU VATAMARILE PERSONALE REZULTATE DIN
NEGLIJENTA SAU DE A LIMITA DREPTURILE STATUTARE ALE CONSUMATORULUI.

incetarea Contractului

5.1

52

Compania are dreptul sa rezilieze prezentul Contract in orice moment, sub rezerva unei
notificari scrise adresate dvs., in cazul in care comiteti o incalcare semnificativa a oricarei
conditii a acestui Contract si nu remediati imediat respectiva incalcare la cererea Companiei.
La incetarea Contractului, din orice motiv, toate drepturile acordate dvs. in baza sa vor
inceta, veti intrerupe toate activitatile autorizate prin acest Contract si veti sterge sau elimina
imediat Software-ul de pe toate echipamentele informatice aflate in posesia dvs. si veti
sterge sau distruge toate copiile Software-ului sau lucrarile sale derivate aflate in posesia
dvs. Pe langa cele de mai sus, trebuie sa stergeti continutul sau datele proiectelor create de
dvs. din Produsul companiei aflat in posesia dvs.

Diverse conditii

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

Nu aveti dreptul sa exportati sau sa reexportati Software-ul sau orice copie sau adaptare a
acestuia, Incalcand legile sau reglementarile aplicabile.

Nu aveti dreptul sa cesionati Contractul, integral sau partial, unei terte parti sau orice
interese in temeiul sdau, fara acordul prealabil scris al Companiei. O schimbare de control
sau reorganizare a dvs., in urma unei fuziuni, vanzari de active sau actiuni, va fi considerata
o cesiune in temeiul prezentului Contract.

Sunteti de acord cé o incélcare a acestui Contract va cauza un prejudiciu ireparabil
Companiei pentru care daunele financiare nu ar fi un remediu adecvat si Compania va avea
dreptul sa solicite masuri reparatorii in plus fata de orice cai de atac de care poate dispune
in temeiul acestui Contract sau prin lege, fara vreo obligatiune, alte garantii mobiliare sau
dovada a daunelor.

Tn cazul in care orice dispozitie a prezentului Contract va fi declarata sau se determina a fi
nula sau inaplicabila de o instantd competenta, o astfel de dispozitie va fi separabila si
independenta de celelalte dispozitii ale prezentului Contract, iar validitatea celorlalte
dispozitii si a intregului Contract nu va fi afectaté de aceasta.

Prezentul Contract, impreuna cu toate anexele sale sau alte atasamente la care se face
referire aici, constituie intregul acord intre parti cu privire la obiectul sdu si inlocuieste orice
propuneri, orale si scrise, intre parti in legatura cu acest subiect.

In cazul in care Compania nu insista s& v& indepliniti oricare dintre obligatiile care v& revin in
temeiul prezentului Contract sau dacé aceasta nu isi impune drepturile impotriva dvs. sau
intarzie sa faca acest lucru, nu inseamna ca aceasta a renuntat la vreun drept impotriva dvs.
si nici ca nu trebuie sa va respectati aceste obligatii. in cazul in care Compania renunta la o
incalcare a dvs., Compania va face acest lucru numai in scris, ceea ce nu inseamna ca
aceasta va renunta automat la orice incalcare ulterioara a dvs.

Legile statului sau tarii in care locuiti (sau, in cazul in care sunteti o persoana juridica, unde
se afla sediul principal al acesteia) guverneaza toate reclamatiile si litigiile referitoare la
Software sau la prezentul Contract.



INTRODUCERE

Va multumim pentru achizitionarea acestei masini.

Tnainte de a utiliza masina sau de a incerca orice operatiuni de intretinere, cititi cu atentie ,INSTRUCTIUNI
IMPORTANTE PRIVIND SIGURANTA” din Ghidul de siguranta al produsului si apoi Manualul de utilizare
pentru operarea corecta a diferitelor functii. Tn plus, dupa ce ati terminat de citit acest manual, pastrati-I intr-
un loc in care poate fi accesat rapid pentru consultare ulterioard. Nerespectarea acestor instructiuni poate
conduce la cresterea riscului de vatamare corporala sau de daune materiale, inclusiv prin incendiu, soc
electric, arsuri sau sufocare.

NOTA IMPORTANTA

@ Masina este destinata exclusiv uzului casnic.

@ Masina este aprobata pentru utilizare numai in tara de cumpaérare.

@ Datoritd imbunétatirilor aduse calitétii produsului, specificatiile sau aspectul acestei masini se pot modifica fara
notificare.

@ Ecranele din acest manual sunt doar in scopuri de exemplificare si pot diferi de ecranele reale.

@ Continutul acestui document poate fi modificat fara notificare.

@ Continutul documentului de fatd nu poate fi duplicat sau reprodus, partial sau integral, fara permisiune.

@ Nu ne asumam nicio responsabilitate pentru pagubele cauzate de cutremure, incendii, alte dezastre, actiuni ale
tertilor, exploatarea necorespunzatoare intentionata sau neglijenta de catre utilizator, utilizarea incorecta sau in alte
conditii speciale.

@ Pentru informatii suplimentare despre produs, accesati-ne site-ul la www.brother.com

INSTRUCTIUNI DE SIGURANTA IMPORTANTE

Simboluri utilizate in acest document

in acest manual se folosesc urmatoarele simboluri.

AVE RTIS M E N T Nerespectarea instructiunilor marcate cu acest semn poate duce la
deces sau vatamari critice.
ATE N TI E Nerespectarea instructiunilor marcate cu acest semn poate duce la
: vatamari grave.



http://www.brother.com/
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CARACTERISTICI

Modele (modul ,Model”) Scanare (modul ,,Scanare”)

Selectati un model si editati-l pentru a va crea Scanati o ilustratie, o fotografie sau un desen
propriul proiect. Prin simpla incarcare a hartiei sau propriu pentru a crea decupaje personalizate.

a tesaturii, puteti crea rapid decupaje precise de Modelul poate fi apoi téiat sau salvat sub formé de
hartie si tesatura. date.

e
~N

Functiile de editare ale ScanNCut DX va vor permite
sa editati cu usurintd modelele incorporate pentru a
va crea propriul proiect.

Fara un PC sau dispozitiv mobil, puteti scana modelul
ales, puteti utiliza/edita proiectul scanat si il puteti
salva pentru utilizare ulterioara.

Ecranul de pornire
Scanati o imagine.

Selectati un model ,Tutorialul 3 - Scanarea si
,Tutorialul 1 - Decuparea decuparea” la pagina 69
modelelor” la pagina 29 ,Tutorialul 4 - Crearea datelor
»Tutorialul 2 - Decuparea pentru taiere”, la pagina 75
modelelor avansate” la »Tutorialul 5 - Scanarea
pagina 32 pe USB”, la pagina 83



Transferarea datelor utilizand functia de conectare la reteaua wireless

Masina este echipata cu o functie de conectare la reteaua wireless. Cu aceasta functie, modelele editate in
aplicatia dedicata CanvasWorkspace pot fi transferate pe masind printr-o conexiune de retea wireless.
Pentru a utiliza functia de conectare la reteaua wireless, cititi in continuare.

1. Conectarea la o retea wireless:

Atingeti pe ecranul de pornire pentru a specifica setarile conexiunii la reteaua wireless. Pentru
procedura de conectare, consultati ,,Ghidul de configurare a retelei wireless”.

2. Conectati-va la versiunea de CanvasWorkspace pentru internet.
Pentru a utiliza CanvasWorkspace, este necesar un cod de autentificare la CanvasWorkspace (anterior
ScanNCutCanvas). Daca nu aveti un cont gratuit, accesati <http://CanvasWorkspace.Brother.com> pentru a
crea un cont nou.

3. Inregistrati masina la CanvasWorkspace.
Pentru a salva sau a prelua modele, masina trebuie mai intéi inregistrata la CanvasWorkspace. Pentru detalii,
consultati ,,Ghidul de configurare a retelei wireless”.

4. Preluarea/salvarea modelelor:
Modelele pot fi descarcate sau incarcate, fara a utiliza un stick USB. Pentru detalii, consultati ,,Salvarea” de la
pagina 53 si ,,Preluarea datelor” de la pagina 54.

CanvasWorkspace (versiunea pentru PC) este o aplicatie bazatd pe PC care va permite sa creati si sa
editati datele modelului de decupare sau desenare pentru a le descarca pe masina de decupat. Versiunea
PC va permite sa editati datele modelului fara o conexiune la internet.

Puteti descarca aplicatia de la urmatoarea adresa URL: http://s.brother/cuoad/

Versiunea CanvasWorkspace pentru internet va ofera acces la o varietate de proiecte cu instructiuni pas cu
pas.


http://canvasworkspace.brother.com/
http://s.brother/cuoad/

Capitolul 1 NOTIUNI INTRODUCTIVE

COMPONENTE $SI FUNCTII

Descrierea unitatii - partea frontala

10

7 1"
12
1 Panoul de comanda
Va permite sa controlati unitatea si sa specificati
setarile utilizadnd panoul LCD si butoanele de operare.
Unghiul panoului de comanda poate fi reglat.
2 Tava de instrumente
Depoziteaza accesorii pentru acces facil in timpul
utilizarii.
3 Carucior

Deplaseaza suportul instalat pentru decupare sau
desen.

1 Suport
Se instaleaza in carucior pentru a decupa sau a
desena pe hartie sau tesatura. Utilizati suportul
conceput special pentru decupare sau desenare.
2 Ghidul suportului
Ghidul fixeaza suportul.
3 Maneta de blocare a suportului
Elibereaza suportul cand maneta este ridicata.
Blocheaza suportul cand maneta este coborata.

4 Manerul scanerului
Ajustat in functie de operatiunea efectuata. Pentru
detalii, consultati ,Pregatirea pentru alimentarea
sablonului” de la pagina 9.

5 Manere de prindere
Apucate la deplasarea masinii.

6 Cilindri de avans
Trebui sa fie ajustati in partea dreapta atunci cand se
foloseste un cilindru de avans optional. Pentru detalii,
consultati ,Reglarea pozitiei cilindrilor de avans” de la
pagina 94.

7 Arbore
Actioneaza un cilindru de avans la fiecare capat
pentru a avansa sablonul.

8 Maneta de declansare a alimentatorului
Blocheaza sau elibereaza arborele cand se foloseste
cilindrul de avans optional. Pentru operatiuni normale,
setati in pozitie blocata. Pentru detalii, consultati
,Reglarea pozitiei cilindrilor de avans” de la pagina 94.

9 Suport de unelte
Depoziteaza accesorii in pozitie verticala pentru acces
facil in timpul utilizarii.

10 Depozitare
Depoziteaza accesorii.

11 Capacul tavii frontale
Protejeaza cilindrii de avans, caruciorul si suportul.
Deschideti capacul in timp ce masina functioneaza.

12 Fanta de avans
Avanseaza sablonul atunci cand este incarcat.



Descrierea unitatii - partea posterioara

Descrierea unitatii - panoul de comanda

1 Port USB (pentru stick USB)
Permite conectarea unui stick USB pentru salvarea si
preluarea datelor.

2 Port USB (pentru un computer)
Permite conectarea unui cablu USB pentru salvarea
si preluarea datelor. Pentru computere si sisteme de
operare, consultati ,Conectarea masinii la computer”
de la pagina 56.

3 Geamul scanerului (in interiorul masinii)
Poate face obiectul intretinerii dupa ce s-a indepartat
tava posterioara. Pentru detalii, consultati ,Curatarea
geamului scanerului” de la pagina 91.

4 Fanta
Permite avansarea unui sablon Tnainte si inapoi in
timpul unei operatiuni. Nu asezati obiecte in
apropierea fantei care ar putea impiedica eliminarea
sablonului.

5 Tava posterioara
Sustine sablonul atunci cand este scos din fanta in
timpul functionarii. Trageti tava in afara inainte de a
utiliza magina.

6 Mufa de alimentare c.a.

7 Cablu alimentare c.a.

1 Ecran LCD
Afigseaza ecranele de operare, previzualizeaza
imagini de modele si mesaje de eroare.

2 Buton de alimentare
Porneste/opreste masina.

3 Indicator de alimentare
Se aprinde cand masina este pornita si lumineaza
intermitent atunci cand aceasta intra in modul de
hibernare (modul de economisire a energiei) sau
software-ul masinii este in curs de actualizare.

4 Butonul Acasa
Afiseaza ecranul de pornire (ecranul de start pentru
operarea masinii).

5 Butonul Feed (Alimentare)
Tnainteaza sablonul incarcat in sau in afara fantei de
avans. Apéasati acest buton pentru a avansa sablonul
atunci cand il incércati sau descarcati.

6 Butonul Pause/Stop (intrerupere/oprire)
Opreste sau intrerupe operatiunea efectuata de
masina.

Accesorii incluse

Pentru detalii despre accesoriile incluse, consultati
sectiunea ,Accesorii incluse”.




INAINTE DE UTILIZARE

indepartarea ambalajelor

Pornirea/oprirea masinii

Tnainte de a porni masina, deschideti capacul tavii
frontale si indepartati toate benzile de transport
(in partea din fata si spate a masinii) si cartonul
de absorbtie a socurilor.

1 2

1 Banda de transport
2 Carton de absorbtie a socurilor

‘Q Nota

Daca ambalajele au fost indepartate dupa ce
masina a fost pornita, opriti masina, apoi
reporniti-o. Continuarea utilizarii masinii fara
repornirea acesteia poate duce la functionarea
incorecta.

1 Conectati cablul de alimentare la masina.

1 Cablu de alimentare
2 Conectati cablul de alimentare la o priza.

3 Apésagi@ pe panoul de comanda.

Cand se afiseaza ecranul de deschidere, atingeti
orice portiune a ecranului.

» Cand apare urmatorul mesaj, atingeti tasta
LOK”.




» Apare ecranul de pornire.

[,;/j Nota

* Panourile LCD au in mod obisnuit pete
luminoase (puncte luminate permanent) si pete
intunecate (puncte neluminate). Aceasta poate
provoca aparitia unor pete luminoase
neasteptate si mici elemente ale imagini ar
putea fi omise de pe ecran. Retineti ca acest
lucru nu este un semn de defectiune.

4 Pentru a opri masina, apasati pe @
panoul de comanda.
5 Decuplati cablul de alimentare de la priza.

6 Deconectati cablul de alimentare de la
masina.

2 Ridicati maneta scanerului (in partea stanga
a masinii) pana la ,,2”.

| on
Sa

[jg‘ Nota

+ Tnainte de a scana material subtire, asezati
maneta in pozitia ,1”. Lasarea manetei in
pozitie ridicata poate duce la scanari neclare.

Utilizarea panoului LCD

Pregatirea pentru inaintarea
sablonului

1 Trageti in afara tava posterioara.

Tnainte de a utiliza masina, trageti in afara tava
posterioara.

Dupa ce masina este pornita, ecranele de operare
apar pe panoul tactil. Pentru a efectua operatiuni
pe ecrane, utilizati stiloul (stylusul) inclus.

Q Not3

» Nu folositi niciodata un obiect dur sau ascultit,
cum ar fi un creion mecanic sau o surubelnita,
pentru a face o selectie pe ecrane. In caz
contrar, se pot produce defectiuni ale masinii.



SETARILE MASINII

Ecranul de setari

Din panoul LCD, atingeti ‘i} pentru a selecta si
ajusta setarile pentru fiecare functie.

Aceasta sectiune contine descrieri ale setarilor

masinii care vor aparea cand ‘i} este selectat pe
ecranul initial.

EGrupul 1

2

1 Atingeti pentru a afisa elementul anterior sau
urmator.
* Deplasarea stiloului tactil (stylusul) peste ecran
va afisa, de asemenea, un ecran diferit.
2 Atingeti pentru a finaliza specificarea setarilor.
Limba
Selectati limba de afisare. Atingeti acest buton,
selectati limba de afisare dorita, apoi atingeti tasta
LOK”.
Unitate
Selectati fie milimetri, fie inch ca unitati de masura
afisate.
Zona de taiere
Specificati zona pentru decupare/desenare in
conformitate cu dimensiunea materialului utilizat.
Atingeti acest buton, apoi atingeti si glisati tastele de
redimensionare a zonei pentru a specifica zona. Cand
utilizati un sablon de 12" x 24” (305 x 610 mm),

atingeti pentru a selecta o dimensiune mai

mare de sablon, apoi specificati dimensiunea zonei.
Cand utilizati un sablon de 12" x 12”

(305 mm x 305 mm), atingeti .

1 Tasta de redimensionare a zonei [cu ajutorul
stiloului tactil (stylus), atingeti tasta si glisati-o
n jurul ecranului pentru a specifica zona.]

L —

2 Tasta de dimensionare a sablonului

» Apasati tasta ,OK” pentru a aplica setarile.

Atingeti pentru a reveni la ecranul anterior
fara aplicarea setarilor.
Interval intre modele
Specificati spatiul dintre modele, precum si spatiul alb
n jurul marginilor zonei de decupare, atunci cand
modelele de pe ecranul de machetare a sablonului
sunt aranjate automat. Cu cat este mai mare numarul
setat, cu atat este mai mult spatiu intre modele.

Q Nota

+ Setati intervalul intre modele la minim ,3” atunci
cand o tesatura usoara este atasatéa la sablon
cu o foaie suport puternic adeziva din tesatura.

Fundal
Reglati contrastul unei imagini de fundal scanate cu
functia de scanare a fundalului. Pentru detalii,
consultati ,Scanarea unei imagini de fundal” de la
pagina 50.

E Grupul 2

Viteza de decupare
Ajusteaza viteza de decupare.

Presiunea de decupare
Ajusteaza presiunea de decupare.

Presiunea de decupare (cutit manual)
Specifica presiunea de decupare cand se utilizeaza
cutitul manual optional.

Valoarea de decupare
Specifica adancimea de decupare. Regleaza valoarea
de taiere a cutitului atunci cand este taiat un model cu
un colt ascutit dintr-un material moale, gros.



Semi-decupaj
Selectati daca doriti sau nu sa efectuati o semi-
decupaj. Pentru detalii, consultati ,Setarile semi-
decupajelor (decupaj intrepatruns)” de la pagina 28.
Presiunea de decupare (semi-decupaj)
Specifica presiunea de decupare pentru semi-decupaje.
Zona de reglare a cutitului
Alegeti intre 1/4, 1/2, 3/4 sau intreaga zona de

decupare, pentru utilizare in vederea reglarii cutitelor.

Tnainte de a decupa un model, masina efectueaza o
reglare automata a cutitului care ajusteaza directia
cutitului in afara zonei adezive a sablonului.

+ La fiecare apasare a tastei sageata stanga
sau dreapta, dimensiunea zonei de reglare a
cutitului se modifica cu 1/4.

e, |

11/4
22/4
33/4
4 Intreaga zona

Viteza de desenare
Ajusteaza viteza de desenare.

Presiunea de desenare
Ajusteaza presiunea de desenare. Ajustarile la
presiunea de desenare vor afecta produsul finit.
Utilizati acelasi material pe care va fi trasat modelul
pentru a efectua ajustarile in avans. Daca presiunea
este prea mare, varful stiloului poate fi deteriorat.
Reglati corespunzator presiunea.

EGrupul 3

Cota cusatura
Specificati cota cusaturii. Acest lucru se aplica atunci
cand se deseneaza pe tesatura, apoi se decupeaza,
de exemplu, atunci cand se realizeaza piese
matlasate. Pentru detalii, consultati ,Decuparea in
jurul desenelor” de la pagina 63.

[a Nota

* Atunci cand mai multe modele sunt
decupate in acelasi timp, setarea
specificata Tn acest ecran este aplicata
tuturor modelelor.

» Daca se importéa si se utilizeaza datele liniei
de decupare salvate cu o cota diferita a
cusaturii, setarea specificata pe acest ecran
va avea prioritate fata de setarea salvata.

Umplere
Selectati stilul care va fi utilizat pentru a umple
modelele. Pentru detalii, consultati ,Utilizarea functiilor
de desenare pentru umplerea modelelor/ ingrosarea
contururilor” de la pagina 67.

Linie suplimentara
Cu [Number of Additional Line - Numar linii
suplimentare], specificati numarul de linii care
urmeaza sa fie adaugate. Cu [Additional Line Spacing
- Spatierea liniilor suplimentare], specificati spatierea
dintre liniile care vor fi adaugate.

E,a Noti

» Pentru detalii privind setarea Umplere si Linie
suplimentara, consultati ,Utilizarea functiilor
de desenare pentru umplerea modelelor/
ingrosarea conturilor” de la pagina 67.

H Grupul 4

inchidere automata
Specificati durata pentru functia de oprire automata.
Setarea poate fi specificata in trepte de 1 ora.
Pentru detalii, consultati ,inchiderea automat&” de la
pagina 12.

Sunetul soneriei
Selectati daca se produce sau nu un sunet de
functionare, de exemplu atunci cand se atinge o
tasta.

Ecran de deschidere
Selectati daca prezentarea de diapozitive de
deschidere este afisata dupa pornirea masinii. Daca
este activata prezentarea de diapozitive, atingeti
ecranul pentru a afisa ecranul de pornire.

Reglarea pozitiei de scanare/decupare
Pozitia de scanare/decupare poate fi reglata. Pentru
a regla pozitia, atingeti acest buton pentru a afisa
ecranul de setari. Pentru detalii, consultati ,Reglarea
pozitiei de scanare/decupare” de la pagina 92.



B Grupul 5

inchidere automata

Daca masina nu este utilizatd pentru o anumita
perioada, aceasta se va opri automat. Durata pana
la oprirea masinii poate fi specificatd in ecranul de
setari.

Nr.
Afiseaza numarul acestei masini.

Ver.
Afiseaza informatii despre versiunea acestui
software. Atingeti butonul pentru a actualiza
software-ul masinii. Pentru detalii, consultati
+ACTUALIZAREA SOFTWARE-ULUI" de la pagina
102.

Informatii despre masina
La atingerea butonului, aceasta pagina afiseaza
informatii despre masina.

H Grupul 6
Daca masina este oprita automat dupa ce
ajungeti la ecranul de machetare a sablonului,
informatiile stocate pot fi preluate atunci cand
masina este pornitd din nou. Urménd
instructiunile din ecranul de mesaje care apare
atunci cand masina este repornita, atingeti tasta
Retea ,OK” pentru a afisa ecranul de machetare a
Atingeti butonul pentru a configura o retea wireless. sablonului sau atingeti tasta ,Cancel (Revocare)”
Pentru detalii, consultati ,Ghidul de configurare a pentru a reveni la ecranul de pornire.
retelei wireless”.
[£]|Nota 1
» Conexiunea la reteaua wireless poate fi setata
si atingand pe ecranul de pornire.
EGrupul 7
CanvasWorkspace 2
Atingeti butonul pentru a specifica setarile pentru
inregistrarea masinii in CanvasWorkspace. Aceste
setari sunt necesare pentru a transfera modele
printr-o conexiune de retea wireless. Pentru detalii,
consultati ,Ghidul de configurare a retelei wireless”.
3

B Grupul 8

Functii premium
Activati accesoriile optionale si specificati setarile
functiilor acestora.

1 Ecranul de mesaje
2 Ecranul de machetare a sablonului

3 Ecranul de pornire

Daca masina este opritd automat inainte de a
ajunge la ecranul de machetare a sablonului,
ecranul de pornire va fi afisat atunci cand masina
este pornita din nou.



Capitolul 2 OPERATIUNI DE BAZA

PRIMII PASI

Procedurile de mai jos descriu operatiunile de baza, de la pregatirea materialului pané la efectuarea
procesului de decupare.

apON=

Selectarea sablonului adecvat pentru material

Atasarea materialului la sablon

Selectarea cutitului adecvat pentru material

Instalarea suportului in masina
Taietura de proba (taietura de testare)

pag. 13
pag. 16
pag. 23
pag. 24
pag. 25

Selectarea sablonului adecvat pentru material

Consultati tabelul urmator si ,Tabelul de referintd privind combinatiile de sabloane si materiale” de la

pagina 14 pentru sablonul si foaia corespunzatoare pentru taierea tesaturilor in functie de materialul care
urmeaza sa fie utilizat pentru taiere sau desenare.
in functie de modelul masinii, este posibil ca unele accesorii enumerate in tabel sa nu fie incluse. in acest
caz, trebuie sa fie achizitionate separat.

Sablon

Foaie pentru taierea tesaturii

Utilizati una dintre urméatoarele foi
atunci cand taiati tesatura.

Sablon adeziv
cu aderenta

Sablonul nostru adeziv cu aderenta
standard are o capacitate ridicata de

Foaie de contact
aplicata pe

Tntére§te tesatura pentru a putea
decupa diferite modele.

standard aderenta pentru utilizare la decupare. tesatura prin * Textura originala se poate
* Utilizati sablonul adeziv cu aderentd | calcare (suport modifica pentru ca raméane atasata
slaba cu hartie de copiere si hartie ] alb) de spatele tesaturii.
neteda. (Consultati Pentru utilizare cu sablon
De vreme ce sablonul adeziv cu pagina 175 adeziv cu aderenta standard.
aderenta standard are o capacitate * Nu asezati tesatura intinsa cu o
ridicatd de aderenta, materialele pot foaie de contact prin calcare pe
ramane lipite pe sablon, ceea ce spate direct pe o foaie suport
face ca sablonul sa devina puternic adeziva pentru tesatura.
inutilizabil.
$ablon Sablon adeziv cu aderenta slaba; Foaie suport » Pentru obtinerea de rezultate
adeziv cu potrivit pentru hartie de copiere si puternic optime la taierea tesaturii, atagati
aderenta hartie neteda. adeziva din foaia suport puternic adeziva din
slaba tesatura tesatura la sablonul adeziv cu
(Consultati aderenta standard pentru a creste
pagina 20) rezistenta de adeziune.

+ In functie de forma, este posibil ca
modelul sa nu fie taiat corect.




Tabel de referinta privind combinatiile de sabloane si materiale

Utilizati un sablon potrivit pentru material, asa cum se mentioneaza in acest tabel. Inainte de a utiliza
materialele din proiect, incercati atasarea materialului pentru a verifica aderenta la sablon.

S$ablon (pentru ScanNCut DX) Foaie pentru taierea tesaturii

Foaie de contact

Material Sablon adeziv Sablon adeziv aplicata pe Foaie suport
cu aderenta cu aderenta tesatura prin uternic adeziva
! ! t p p
standard slaba célcare (suport din tesatura
Hartie pentru 2
imprimanta 80 g/m* (0,1 mm) Y v
Hartie pentru 120 g/m? v
decupaje (subtire) (0,15 mm)
Hartie pentru 200 g/m? v v
o | decupaje (grosime (0,25 mm) o
;f_s medie)
T 280 g/m?
Mucava (0,35 mm) v V'O
Vellum, hartie de 0.07 mm v
urmarire ’
Carton pentru 400 g/m?
postere (0,5 mm) 4 v
Tesatura subtire
bumbac (pentru 0.25mm 4 4
piesa matlasata)
Tesatura subtire
bumbac (exceptand 0,25 mm v v
. piesa matlasata)
5 | Flanel (pentru piesa
’% matlasata) 0.5 mm v v
= | Flanel (exceptand
piesa matlasata) 0,5 mm v v
Pasla 3mm v v
Denim 14 oz 0,75 mm v v
Foaie din plastic
(PP) 0,2 mm v
Vinilin 0,2 mm v
Q<
2 Magnet 0,3 mm v
<
Autocolant sau
sigiliu 0,2 mm v v
Foaie de spuma 3 mm v

v/* Atunci cand taiati hartie cu suprafata neteda
7| Nota

» Atunci cand se utilizeaza un sablon de 12” x 12” (305 mm x 305 mm), suprafata maxima de lucru pentru
decupare/desenare este de 296 mm x 298 mm (11,65” x 11,73”).

» Atunci cand se utilizeaza un sablon optional de 12” x 24” (305 mm x 610 mm), suprafata maxima de lucru
pentru decupare/desenare este de 296 mm x 603 mm (11,65” x 23,74").

* Unele tesaturi cu suprafete neuniforme pot fi taiate daca sunt intoarse cu fata in jos.



Q Nota

Hartia sau tesatura acoperitd cu un strat decorativ (care se poate separa usor) precum lamé sau foitd, nu este
recomandata. Stratul separat se poate lipi de dispozitivul de scanare al masinii sau de cilindrii de avans in
timpul functionarii, conducand la deteriorarea masinii. Se poate deteriora si lama de taiere. Cand utilizati un
astfel de material, curatati geamul scanerului din interiorul masinii dupa fiecare utilizare (pagina 91).

+ Lipiti cu banda materialul care se poate dezlipi cu usurinta, cum ar fi foile de spuma, pentru a-l fixa in pozitie.

» Aveti grija, deoarece banda cu o capacitate ridicatd de adeziune poate deteriora sablonul.

* Nu aplicati banda de mascare etc. peste semnele de scanare. Tn caz contrar, este posibil ca sablonul sa nu fie
recunoscut corect sau ca imaginile sa nu fie scanate corect.

1 Semne de scanare

» Nu aplicati banda pe cele doua margini lungi ale sablonului de decupare, deoarece se poate lipi de cilindrii de
avans in timpul functionarii.

» Nu atasati niciun material care sa depaseasca zona adeziva a sablonului, deoarece este posibil ca suportul
cutitului automat s& nu recunoascé grosimea materialului si sa nu taie materialul cu exactitate.



Atasarea materialului la sablon

Dupa pregatirea sablonului si a foii (atunci cand
taiati tesaturi) potrivite pentru material, atasati
materialul la sablon. Pentru sablonul si foaia
potrivite pentru material, consultati ,Tabelul de
referinta privind combinatiile de sabloane si
materiale” de la pagina 14.

“Q’ Nota

» Nu aruncati folia protectoare indepartata de pe

sablon, pastrati-o pentru utilizare ulterioara.
» Pentru a mentine rezistenta adeziva, atasati

folia protectoare pe partea adeziva a sablonului

dupa utilizare.
+ Cand sablonul nu este utilizat, curatati partea

adeziva si aplicati folia protectoare inainte de a-|

depozita. Pentru detalii, consultati ,Curatarea
sablonului” de la pagina 89.

,Hartie” de la pagina 16

,Tesatura (excluzand cea pentru piese matlasate)” de

la pagina 17

,Tesatura (pentru piese matlasate)” de la pagina 20

M Hartie

1 Sablon potrivit pentru material

Q Atasarea materialului (hartie)

1 Dezlipiti folia protectoare de pe partea
adeziva a sablonului.

2 Verificati atagsarea materialului.

Tnainte de atasarea materialului pe sablon, utilizati

un colt din partea adeziva a sablonului pentru a

testa atasarea acestuia.

Daca intervine oricare dintre urmatoarele probleme

atunci cand atasati pentru testare, capacitatea

adeziva a sablonului este prea ridicata pentru

material. Utilizati un material diferit.

* Cand materialul este desprins, culoarea
materialului raméane pe sablon.

« Cand materialul este desprins, acesta se rupe
sau se deformeaza.

Q Nota

» Utilizati sablonul adeziv cu aderenta slaba cu
hartie de copiere si hartie neteda. De vreme ce
sablonul adeziv cu aderenta standard are o
capacitate ridicata de aderentd, materialele pot
ramane lipite pe sablon, ceea ce face ca
sablonul sa devina inutilizabil

3 Atasati materialul pe partea adeziva a

sablonului.

‘Q Nota

* Asezati materialul in zona de atasare (zona
marcata cu retea) pe partea adeziva. Daca
materialul se extinde din zona de atasare,
poate fi prins pe cilindrii de avans atunci cand
sablonul avanseaza, deteriordnd masina.

* Introduceti sablonul in masina in directia
sagetii. Acordati atentie orientéarii sablonului
pentru a evita introducerea sablonului in
directia gresita.



4 Atasati ferm intregul material de sablon,
astfel incat sa nu existe cute si nicio parte
sa nu se poata ondula.

« In caz contrar, onduleurile din material se
pot prinde cand se introduce sablonul.

\Q Noti

+ Daca sablonul este murdar, curatati-l. Pentru
detalii, consultati ,Curatarea sablonului” de la
pagina 89.

U Dezlipirea materialului (hartie)
Dupé decuparea materialului, utilizati o spatula
pentru a dezlipi incet hartia.

1 Spatula

Q Not3

Bl Tesatura (excluzand cea pentru piese
matlasate)

1 Sablon adeziv cu aderenta standard

2 Foaie de contact aplicata pe tesatura prin
calcare (suport alb)

U Atasarea tesaturii (exceptand

piesele matlasate)

Aplicati prin calcare foaia de contact special
conceputd de partea din spate a tesaturilor
(exceptand piesele matlasate) si apoi atasati-le
pe un sablon adeziv cu aderenta standard.
Tipul cu adeziv pe doua fete de foaie de
contact aplicata pe tesatura prin calcare
intareste tesatura si permite ca orice model sa
fie decupat cu usurinta, inclusiv aplicatiile.
Foaia nu poate fi indepartata dupa ce a fost
atasaté pe dosul tesaturilor.

Pentru piese matlasate, folositi foaia suport
puternic adeziva din tesatura si evitati utilizarea
foii de contact aplicata pe tesatura prin calcare.
Pentru detalii privind utilizarea tesaturii pentru
piese matlasate), consultati ,Tesaturi (pentru
piese matlasate)” de la pagina 20.

Q Nota

» Este posibil ca foaia de contact sa nu adere
la o suprafata de tesatura care este atat de
rugoasa incat cele doua suprafete sa nu
poata fi fixate termic pentru a adera una la
cealalta.

1 Dezlipiti folia protectoare de pe partea

adeziva a sablonului adeziv cu aderenta
standard.

La dezlipirea materialului, introduceti spatula
cat mai drept posibil in spatiul dintre material si
sablon. Frecarea puternica a partii adezive a
sablonului il poate deteriora.



Taiati foaia de contact aplicata pe tesatura
prin calcare la o dimensiune de 2 cm (3/4”)
sau mai mare decéat conturul modelului de
decupat.

1 Model de decupat
2 Linia de decupare a foii
3 Margine de 2 cm (3/4”) sau mai mult

Cu partea lucioasa a foii de contact
orientata in jos, asezati-o pe partea gresita
a materialului.

Mai intai calcati materialul pentru a indeparta
cutele. Inainte de a amplasa foaia de contact pe
tesatura, asigurati-va ca tesatura a fost lasata sa se
raceasca dupa calcare.

1 Partea lucioasa a foii de contact
2 Partea gresita a tesaturii

Calcati uniform toata foaia de contact
pentru a o fixa pe partea gresita a tesaturii.
Cu fierul de calcat la o temperatura medie [140 °C -
160 °C (284 °F - 320 °F)], apasati fiecare parte a foii
timp de 20 de secunde (durata difera in functie de
material).

Aplicati presiune pe partea superioara a suportului
si eliminati aerul dintre placa si tesatura.

1 Suport

s/

C) Nota

+ Tnainte de a atasa foaia de contact la tesatur,
utilizati o bucata de foaie pentru a testa
atasarea. Daca apar probleme céand atasati de
proba, utilizati alt material.

+ Evitati Iasarea fierului de calcat prea mult timp
n acelasi loc deoarece poate sa arda sau sa
topeasca materialul.

Dezlipiti suportul de pe foaia de contact.

nainte de a dezlipi suportul, |asati toate partile sa
se raceasca.

1 Foaia de contact
2 Suport

Cu partea de tesatura pe care este atasata
foaia de contact cu fata in jos, atasati
materialul de sablon, de la marginile sale.

Atasati incet intreaga suprafata a materialului de
margini, in timp ce apasati pentru a elimina aerul cu
o rigla etc., astfel incat sa nu ramana aer intre
sablon si material.

LY

Q Nota

+ Asezati materialul in zona de atasare (zona
marcata cu retea) pe partea adeziva. Daca
materialul se extinde din zona de atasare,
poate fi deteriorat de catre cilindrii de avans
atunci cand sablonul avanseaza.

+ Introduceti sablonul in masina in directia
sagetii. Acordati atentie orientarii sablonului
pentru a evita introducerea sablonului in
directia gresita.

[:}f:] Nota

» Asigurati-va ca urzeala verticala a materialului
atasat ruleaza direct in sus si in jos. Modelele
incorporate sunt aranjate automat pentru
tesaturi cu urzeala verticala.

Atasati ferm intregul material de sablon,
astfel incat sa nu existe cute si nicio parte
sa nu se poate ondula.

« In caz contrar, onduleurile din material se
pot prinde cand se introduce sablonul.



U Dezlipirea materialului (exceptand

piesele matlasate)

Dupa taierea materialului, utilizati o spatula
pentru a dezlipi tesatura impreuna cu foaia de
contact atasata.

1 Modelul care a fost decupat
2 Foaia de contact
3 Spatula

\Q Noti

» Nu amplasati nimic fierbinte pe materialul
atasat cu o foaie de contact. Adezivul va
patrunde in alte bucati de tesatura din jur.

» La dezlipirea materialului, introduceti spatula
cat mai drept posibil in spatiul dintre material si
sablon. Frecarea puternica a partii adezive a
sablonului il poate deteriora.

Q Atasarea tesaturilor cu adeziv pe

doua fete

Asezati un decupaj pe o tesatura de baza si
aplicati presiune pe partea superioara a
decupajului folosind un fier de calcat. (Este
posibil ca foaia de contact sa nu adere bine la
anumite tesaturi.) insailati manual sau la
masina pentru a va asigura ca decupajul
raméne in pozitie.

SN
\

1

1 Tesatura de baza
2 Decupaj cu o foaie de contact

Q Nota

Nu spalati tesaturile atasate Tmpreuna cu o
foaie de contact cu adeziv pe doua fete.

» Cand atasati tesaturi cu adeziv pe ambele fete,
calcati cu grija, asigurandu-va ca suprafetele
de material si cu adeziv sunt corect atagate
termic.

» Atunci cand atasati tesaturi de diferite greutati
cu adeziv pe ambele fete, calcati mai intai
tesatura cu greutate redusa pentru a fixa foaia
de contact.

» Cand atasati materialul cu o foaie aplicata prin
calcare atasata sau o hartie de sablon, dezlipiti
bine foaia suport de sablon sau atasati
materialul de un alt sablon adeziv cu aderenta
standard, fara o foaie suport atasata.

QO Nota privind utilizarea foii de contact

aplicata pe tesatura prin calcare
» Pastrati foaia de contact la temperatura
camerei si intr-un loc care nu este expus la
temperaturi ridicate, umiditate ridicata sau
lumina directa a soarelui.
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Tesatura (pentru piese matlasate)

2

1 Sablon adeziv cu aderenta standard
2 Foaie suport puternic adeziva din tesatura

Atasarea materialului (pentru piese
matlasate)

Utilizati foaia suport puternic adeziva din
tesatura pentru a atasa tesaturile in vederea
perforarii pentru matlasare la sablonul adeziv
cu aderenta standard. Aceste foi ar trebui
folosite numai cu modele care au o cota de
cusatura. Foaia suport puternic adeziva din
tesatura poate fi utilizata in mod repetat pana
cand rezistenta adezivului a scazut. (Odata ce
foaia suport a fost dezlipitad de pe sablon, nu
mai poate fi folosita.)

Dezlipiti folia protectoare de pe partea
adeziva a sablonului adeziv cu aderenta
standard.

Cu partea lucioasa a foliei suport puternic
adezive din tesatura orientata in jos,
atasati-o de partea adeziva a sablonului.

Atasati incet intreaga suprafata a foii suport de
margini, in timp ce apasati pentru a elimina aerul
cu o rigla etc., astfel incat sa nu ramana aer intre
sablon si foaie.

1 Partea lucioasa a foii suport

Q Noti

* Asezati foaia suport in zona de atasare (zona
marcata cu retea) pe partea adeziva a
sablonului. Daca foaia se extinde din zona de
atasare, poate fi deteriorat pe cilindrii de
alimentare atunci cand sablonul avanseaza.

Dezlipiti suportul din partea superioara a
foii suport.

1 Suport
2 Adeziv

Verificati atagarea materialului.

Tnainte de atasarea materialului pe sablon, utilizati
un colt din partea adeziva a sablonului pentru a
testa atasarea acestuia. Daca intervin orice
probleme atunci cand atasati pentru testare,
capacitatea adeziva a sablonului este prea ridicata
pentru material. Utilizati un material diferit.



6

De la margini, atagati materialul pe
partea adeziva a sablonului, astfel incat
sa nu existe cute in material.

Mai intai calcati materialul pentru a indeparta
cutele.

s/

Q Nota

» Asezati materialul in zona de atasare (zona
marcata cu retea) pe partea adeziva. Daca
materialul se extinde din zona de atasare,
poate fi deteriorat de catre cilindrii de avans
atunci cand sablonul avanseaza.

* Introduceti sablonul in masina in directia
sagetii. Acordati atentie orientarii sablonului
pentru a evita introducerea sablonului in
directia gresita.

[_& Nota

» Asigurati-va ca urzeala verticala a materialului
atasat ruleaza direct in sus si in jos. Modelele
incorporate sunt aranjate automat pentru
tesaturi cu urzeala verticala.

+ Cand desenati o cota de cusatura, atasati
tesatura la sablon cu partea gresita in sus.

Deplasati cu fermitate méanerul spatulei
pe suprafata tesaturii pentru a indeparta
cutele si atasati ferm tesatura la sablon.

1 Spatula

U Dezlipirea materialului (tesatura pentru
piese matlasate)
Dupa decuparea materialului, utilizati o spatula
pentru a desprinde incet tesatura. Incercati sa
nu desprindeti foaia suport.

1 Decupaj tesatura
2 Foaia suport ramasa pe sablon
3 Spatula

Q Noti

Foaia suport poate fi desprinsa neintentionat

in timp ce scoateti tesatura de pe sablon in

urmatoarele conditii:

- Adezivul dintre sablon si foaia suport
devine slab dupa utilizari repetate.

- Foaia suport tinde sa fie puternic atasata

_de anumite tipuri de tesaturi.

« In acest caz, utilizati spatula inclusa pentru a
tine foaia suport pe sablon si indepartati
tesatura folosind méana.

» Dupa taiere, indepartati cu grija orice fibre
ramase pe foaia suport.

* Nu lasati materialul atasat la un sablon cu o
foaie suport atasata pentru o perioada
indelungata; in caz contrar, adezivul va
patrunde in material.

* La dezlipirea materialului, introduceti spatula
cat mai drept posibil in spatiul dintre material si
sablon. Frecarea puternica a partii adezive a
sablonului il poate deteriora.
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0O Nota privind utilizarea foii suport
puternic adezive din tesatura
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Atunci cand capacitatea adeziva a foii scade
sau tesatura se rasuceste in timpul taierii,
nlocuiti-o cu una noua.

Cand desprindeti foaia de sablon sau inlocuiti
foaia, utilizati spatula pentru a indeparta cu
atentie foaia veche.

Depozitati sablonul intre utilizari cu folia
protectoare atasata la foaia suport.

Daca un sablon cu o foaie suport atasata nu
va fi folosit un anumit timp, indepartati foaia
suport de pe sablon si fixati folia protectoare
pe partea adeziva a sablonului inainte de a-I
depozita.

Nu reutilizati o foaie suport care a fost atasata
la sablon.

Pastrati foaia suport la temperatura camerei si
intr-un loc care nu este expus la temperaturi
ridicate, umiditate ridicata sau lumina directa a
soarelui.

Nu ndoiti foaia suport pentru a o stoca.

Va recomandam sa o atasati la un nou sablon
de taiere.



Combinatia de cutite si materiale

Cutitul potrivit difera in functie de tipul si grosimea materialului. Inainte de a tdia materialul, efectuati o
taietura de proba (taietura de Tncercare). Pentru detalii privind procesul de decupare, consultati , Taietura
de proba (taietura de incercare)” de la pagina 25.

Utilizati tabelul urmator pentru a selecta lama de taiere corespunzatoare in functie de materialul

care va fi taiat. Compatibilitatea materialelor poate varia. Realizati intotdeauna o taietura de
proba/incercare pentru a confirma decuparea reusita.

Daca aveti nevoie de ajutor suplimentar, Centrul de solutii Brother va ofera raspunsuri la cele mai
recente intrebari frecvente si sfaturi de depanare. Vizitati-ne la , http://s.brother/cpoac/ ”.

Suport pentru cutit automat

EYCIEL Grosime .
Cutit automat (negru)
Hartie pentru imprimanta 80 g/m? (0,1 mm) v
200 g/m?
Hartie pentru decupaje © 259mm) v
()
b= 280 g/m?
= Mucava v
]
T (0,35 mm)
Vellum, hartie de urmarire 0,07 mm v
400 g/m?
Carton pentru postere 05 ?nm) v
Tesatura subtire bumbac 0.25 mm v
(pentru piesa matlasata) '
Teséatura subtire bumbac 0.25 mm v
(exceptand piesa matlasata) ’
o
:::3 Flanel (pentru piesa matlasata) 0,5mm v
g
,q_’, Flanel (exceptand piesa matlasata) 0,5mm v
Pasla 3 mm v
Denim 14 oz 0,75 mm v
Foaie din plastic (PP) 0,2 mm v
Vinilin 0,2 mm v
Vinilin artizanal adeziv v
(foaie suport: 0,1 mm) 0,07 mm
<
3 Magnet 0,3 mm v
<
Autocolant sau sigiliu 0,2 mm v
Foaie de autocolant v
(foaie suport: 0,15 mm) 0,15 mm
Foaie de spuma 3 mm v

+ Utilizati o foaie suport puternic adeziva din tesatura sau o foaie de contact aplicata pe tesatura prin calcare cand
decupati o bucata de tesatura. Pentru detalii, consultati, Tabelul de referinta privind combinatiile de sabloane si
materiale” de la pagina 14.

+ In functie de model, este posibil ca lama automata pentru tesaturi subtiri sa nu fie inclusa. Tn acest caz, se poate
achizitiona ca un accesoriu optional.

Q Nota

» Un suport pentru cutitul automat este furnizat cu aceasta masina. Cu acest suport de cutit se detecteaza
grosimea materialului, iar extensia cutitului este reglata automat.
» Materialul gros sau dur va fi taiat automat de mai multe ori.
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Instalarea si dezinstalarea suportului

Selectati suportul adecvat pentru material si apoi
instalati-l in masina. Pentru detalii despre suportul
adecvat pentru material, consultati ,Combinatia
de cutite si materiale” de la pagina 23.

1 Apésat,i@ pe panoul de comanda pentru a
porni masina.

Pentru detalii, consultati ,Pornirea/oprirea masinii”
de la pagina 8.

Q Nota

+ Porniti masina nainte de a instala suportul.

+ Daca suportul este instalat in timp ce masina
este oprita, lama se poate rupe si materialul nu
poate fi taiat curat.

2 indepérta;i capacul protector.

g
A AVERTISMENT

Aceasta nu este o jucarie si nu este destinata
utilizarii de catre copii. Pentru a preveni
pericolul sufocarii, evitati ca sugarii/copiii sa
introduca in gura capacele protectoare.

A ATENTIE

Indepartatl capacul de protectie de la
suportul cutitului inainte de a-l introduce
n caruciorul masinii.

» Nu apasati varful suportului cu mana sau cu
degetele, deoarece varful cutitului se va
extinde si poate duce la ranire.
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3 Prindeti manerul suportului, si introduceti
suportul in carucior.

1 Maner de prindere

4 Apasati in jos maneta de blocare a
suportului.
Tmpingeti ferm n jos pana cand suportul este
blocat in pozitie.

1 Maneta de blocare a suportului

5 Realizati procedura de instalare in sens
invers pentru a dezinstala suportul.

A AVERTISMENT

Aceasta nu este o jucdrie si nu este destinata
utilizarii de catre copii. Pentru a preveni
pericolul sufocarii, evitati ca sugarii/copiii sa
introduca in gura capacele protectoare.

A ATENTIE

Dupa indepartarea suportulw de cutitde la
masina, atasati capacul de protect,le

* Nu apasati varful suportului cu mana sau cu
degetele, deoarece varful cutitului se va
extinde si poate duce la ranire.



Taietura de proba (taietura de
incercare)

Efectuati o taietura de proba/incercare sau
desenati pe tipul de material care va fi utilizat in
proiect, pentru a verifica daca se poate obtine
rezultatul dorit.

Aceasta sectiune descrie procedura de efectuare
a taieturii de proba.

M Pornirea masinii
Apasati @ pe panoul de comanda pentru a porni
masina.

» Pentru detalii, consultati ,Pornirea/oprirea
masinii” de la pagina 8.

M Configurarea suportului
Montati suportul lamei de taiere in caruciorul masinii.
+ Pentru detalii, consultati ,Instalarea si
dezinstalarea suportului” de la pagina 24.

M Selectarea modelului de proba
Decupati modelul de proba.

1 Apasati tasta , Test (Testare)” de pe ecranul
de pornire.

» Modelul este aranjat automat pe ecranul de
testare.

[;a Noti

» Taietura de proba/incercare poate fi efectuata
si dupa selectarea unei operatiuni in ecranul de
previzualizare, afisat dupa selectarea unui
model. Pentru detalii, consultati ,Tutorialul 1 -
Taierea modelelor” de la pagina 29.

]

Verificati dacad modelul care urmeaza sa fie
decupat este aranjat intr-o zona de taiere
specificata in functie de dimensiunea
materialului.

1 2 3

1 Taste de aranjare a modelului
Atingeti pentru a efectua ajustari in ecranul de
editare a sablonului atunci cand schimbati
aranjamentul modelului. Daca se aplica
modificari ale aranjamentului modelului,
modelul va fi aranjat automat in acelasi loc la
urmatoarea taietura de proba/incercare.

2 Tasta de ajustare a dimensiunii/formei
Atingeti pentru a ajusta forma si dimensiunea
modelului. Pentru detalii despre efectuarea
modificarilor, consultati pasul 3.

3 Tasta de scanare a fundalului
Scanati o imagine de fundal. Pentru detalii,
consultati ,Scanarea unei imagini de fundal” de
la pagina 50.

Pentru a modifica forma si marimea

modelului, atingeti A

2 3 4

1 Taste de ajustare a dimensiunii
Modificati dimensiunea modelului. Pentru
detalii, consultati ,Functii de editare a
modelelor” de la pagina 40.

2 Taste de selectare a modelului de proba
Selectati modelul de proba.

3 Tasta de rotire a modelului de proba
Rotiti modelul de proba. Atingeti tasta afisata
pe ecran pentru unghiul dorit de rotire a
modelului. Pentru detalii, consultati ,Ecranul
de editare a obiectelor” de la pagina 43.

4 Taste de setare a umpluturii/liniilor
suplimentare ale modelului de proba
Selectati daca doriti sau nu sa umpleti sau sa
adaugati linii in modelul de proba. Aceste
functii nu sunt disponibile atunci cand selectati
modul de operare ,Decupare” sau ,in relief’.

» Apasati tasta ,OK” pentru a reveni la ecranul de
proba.
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Mincircarea sablonului M Decuparea

1 Atasati materialul care va fi taiat la sablon. 1 Selectati,,Cut (Decupare)” in ecranul de

+  Pentru detalii privind atasarea materialului la testare.

sablon, consultati ,Atasarea materialului la
sablon” de la pagina 16.

2 n timp ce tineti sablonul drept si il
introduceti usor in fanta de avansare,
apasati pe panoul de comanda.

Introduceti varful sablonului astfel incat acesta sa
se alinieze cu ghidajele de pe partea stanga si
dreapta ale fantei de avansare si sa fie agezat sub
cilindrii de avansare. Introduceti capatul sablonului
marcat cu o sageata in masina.

2 2

Q Nota

Pentru a face semi-decupaje (decupaje
intrepatrunse), activati semi-decupajele
(decupaje intrepatrunse) in ecranul setarilor.
Pentru detalii privind specificarea setarilor,
consultati ,Setarile semi-decupajelor (decupaj
intrepatruns)” de la pagina 28.

2  Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe
decuparea.

1 Ghiduri
2 Cilindri de avans

» Cand taierea este finalizata, pe afisaj apare
mesajul ,Finished cutting. (Decupare
terminata.)”. Apasati tasta ,OK” pentru a reveni
la ecranul de proba.

» Sablonul este avansat pentru a finaliza
pregatirile pentru decupare.

Q Not3

* Nu trageti cu forta sablonul in timp ce acesta
este naintat. In caz contrar, pot rezulta
deteriorari, de exemplu, la cilindrii de avans.
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W Descarcarea sablonului

1 Apasati pe panoul de comanda
pentru a elimina sablonul.

Q Nota

* Nu trageti fortat sablonul in timp ce acesta este
eliminat. In caz contrar, pot rezulta deteriorari,
de exemplu, la cilindrii de avans.

2  Desprindeti materialul dintr-o zona usor
de indepartat, cum ar fi un colt, apoi
desprindeti incet, mentinand o presiune
uniforma.

3 Tinand sablonul cu ména, utilizati
spatula inclusa pentru a indeparta cu
atentie modelele decupate.

1 Spatula

‘Q Nota

* La dezlipirea materialului, introduceti spatula
cat mai drept posibil in spatiul dintre material si
sablon. Frecarea puternica a partii adezive a
sablonului il poate deteriora.

M Verificarea rezultatelor taieturii de
proba/incercare

Reglati presiunea de taiere conform rezultatelor
taieturii de proba/incercare.

Repetati téietura de proba/incercare si reglati
presiunea de decupare pana cand materialul este
taiat curat.

0 Cu o presiune adecvata de decupare
Cand materialul este desprins, o urma slaba
a taieturii raméane pe suprafata sablonului.

JAN

B Schimbarea automata a presiunii de
decupare
Daca materialul nu a putut fi taiat curat,
consultati tabelul urmator si reglati setarea
pentru presiunea de decupare.

Rezultatele tiieturiil

de probalfincercare Sfaturi pentru ajustare

Presiune prea usoara:

Atingeti | + in ecranul de
setari o data pentru a mari
presiunea.

O parte din model
nu este taiata.

Presiune prea usoara:

Atingeti | + in ecranul de
setari o data pentru a mari
presiunea.

Nu este taiat
intregul model.

Presiune prea puternica:
Exista taieturi

adanci complete Atingeti ____in ecranul de
prin sablon. setari o data pentru a diminua
presiunea.

QO Schimbarea setarii presiunii de decupare

1 Atingeti | A h‘n ecranul de proba pentru
a afisa ecranul de setari.
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Setarile semi-decupajului (decupaj

2 Atingeti |~iJsau ~ Jpentru a regla intrepatruns)
presmnea”de decupare, apoi atingeti Pentru a face semi-decupaje (decupaje
tasta ,,OK”. intrepéatrunse), activati semi-decupaijele (decupaje
intrepatrunse) in ecranul setarilor inainte de a incepe
taierea.

1 Atingeti | N in ecranul de previzualizare
pentru a afisa ecranul de setari.

3 Verificati daca setarile s-au modificat in
ecranul de proba, apoi efectuati din nou
taietura de probalincercare.

2 Activati ,,Half Cut (Semi-decupare)”, apoi
atingeti tasta ,,OK”.

* Presiunea pentru o semi-decupaj (decupaj
intrepatruns) poate fi ajustata cu ,Cut Pressure
(Half Cut) [Presiunea de decupare (semi-
decupaj)]’. Reglati presiunea de taiere pana
cand semi-decupajul (decupaj intrepatruns) este
asa cum doriti.

Q Not3

* Aveti grija sa nu cresteti prea mult presiunea.
n caz contrar, cutitul se poate rupe. Daca
presiunea este prea puternica, materialul nu
poate fi tiiat curat. in plus, sablonul se va
deteriora mai repede.
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TAIEREA MODELULUI

Urmatoarele proceduri utilizeaza modele
fncorporate pentru a descrie intreaga serie de
operatiuni, de la selectarea unui model si
editarea acestuia, pana la decupare.

Tutorialul 1 - Decuparea modelelor

& e

qb AT
Tn acest tutorial, vom decupa dous modele
incorporate.

B Pornirea masinii
Apasati @ pentru a porni masina.
» Pentru detalii, consultati ,Pornirea/oprirea
masinii” de la pagina 8.

H Configurarea suportului
Montati suportul lamei de taiere in caruciorul
masinii.
+ Pentru detalii, consultati ,Instalarea si
dezinstalarea suportului” de la pagina 24.

M Selectarea si editarea primului
model

1 Selectati ,,Pattern (Model)” in ecranul de
pornire.

2

Selectati categoria modelului de decupat
in ecranul de selectare a categoriilor de
modele.

Pentru acest exemplu, selectati

1 Atingeti pentru a reveni la ecranul anterior.
2 Categorii de modele

Nota

» Categoriile de modele si modelele incorporate
care apar pe ecranele de operare difera in
functie de modelul masinii. Pentru detalii
privind modelele incorporate, consultati ,Lista
de modele”. ,Lista de modele” poate fi
descarcata de la Centrul de solutii Brother
(http:// s.brother/cmoae/).

3 Selectati primul model de utilizat din

ecranul de selectare a modelelor.

—1

1 Atingeti pentru a derula n sus.
2 Atingeti pentru a derula in jos.

Editati dimensiunea si numéarul modelului

utilizand ecranul de editare a modelelor.

Dupa ce ati terminat editarea, atingeti tasta ,Set

(Setare)”.

» Pentru detalii privind functiile de editare,
consultati ,Functii de editare a modelelor” de
la pagina 40.

* Pentru a selecta un model diferit, atingeti ,
anulati selectia, apoi selectati din nou un model.
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Bl Selectarea si editarea celui de-al
doilea model

1 Apasati tasta ,,Add (Adaugare)” de pe
ecranul de machetare a sablonului.

)

2 Selectati locul modelului care urmeaza sa
fie adaugat.

+ Pentru acest exemplu, atingeti tasta ,Pattern
(Model)” pentru a adauga un model incorporat.
Pentru detalii privind preluarea datelor
modelului, consultati pasul .ih ,Preluarea
datelor” de la pagina 54.

3  Selectati categoria modelului care va fi
decupat.

1 Atingeti pentru a reveni la ecranul anterior.

4  Selectati cel de-al doilea model care
urmeaza sa fie utilizat.
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5 Editati modelul.

Dupa ce ati terminat editarea, atingeti tasta ,Set

(Setare)”.

+ Pentru detalii privind functiile de editare,
consultati ,Functii de editare a modelelor” de
la pagina 40.

+ Pentru a selecta un model diferit, atingeti ,
anulati selectia, apoi selectati din nou un model.

Verificati dispunerea modelului.

Cele doua modele care vor fi decupate apar in
ecranul machetarii sablonului. Dupa verificarea
aranjamentului, atingeti tasta ,OK”.

« Din acest ecran, un model individual poate fi
editat, mutat sau sters. Pentru detalii despre
functiile care pot fi utilizate in ecranul de
machetare a sablonului, consultati ,,Functii de
editare a machetei” de la pagina 42.

* Prin utilizarea functiei de machetare
automata, dispunerea modelelor poate fi
ajustata cu usurinta. Pentru detalii,
consultati ,Functii de machetare
automata” de la pagina 49.

» Selectati setarea ,Cut Area (Zona de taiere)”
potrivitd pentru sablon. (Consultati pagina 10.)

> Apare ecranul de previzualizare.

Q Nota

+ In functie de tipul de model si materialul care
urmeaza a fi taiat, este posibil ca modelele sa
nu poata fi taiate curat daca spatierea lor este
prea redusa. In acest caz, rearanjati modelele
pentru a le separa.



Qﬁ Nota

* Pentru a deplasa un model in zona de
decupare/desenare, atingeti modelul de pe
ecran si glisati-l in pozitia dorita.

» Pentru a sterge un model din aranjament,
selectati modelul din ecranul de editare a
sablonului, apoi utilizati functia de stergere.

> Atingeti tasta ,Edit (Editare)” de pe ecranul de
machetare a sablonului.

> Atingeti modelul pe care doriti sa il stergeti pe
ecran. Pentru a sterge mai multe modele,
utilizati functia pentru selectarea mai multor
modele. Pentru detalii, consultati ,Selectarea
mai multor sabloane” de la pagina 38.

il
» Atingeti ™ Jin ecranul de editare a sablonului
pentru a sterge modelul (modelele) selectat(e).

Mincarcarea sablonului
Tn timp ce tineti sablonul drept si il introduceti usor in

fanta de avansare, apasati pe panoul de

comanda.

+  Pentru detalii, consultati ,Incarcarea sablonului”
de la pagina 26.

B Decuparea

1 Selectati ,,Cut (Decupare)” in ecranul de

previzualizare.

\Q Nota

Tnainte de a continua operatiunile, asigurati-va
ca modelele care vor fi decupate sunt aranjate
in zona de decupare corespunzatoare
dimensiunii materialului care va fi utilizat.

» Pentru a face semi-decupaje (decupaje
intrepatrunse), activati semi-decupajele
(decupaje intrepatrunse) in ecranul setarilor
fnainte de a incepe taierea. Pentru detalii,
consultati ,Setarile semi-decupajelor (decupaj
intrepatruns)” de la pagina 28.

2 Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe
decuparea.

» La terminarea decuparii, apare din nou ecranul
de previzualizare.
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Q Not3

« Atingeti tasta ,Test (Testare)” din ecranul de
previzualizare pentru a efectua o taietura de
proba/incercare. Cand taietura de
proba/incercare este finalizata, apare
urmatorul ecran.

- Atingeti tasta ,Start” pentru a incepe
decuparea modelului.

- Apasati tasta ,Test again (Repetare
testare)” pentru a reveni la ecranul de
proba. Modificati setérile si apoi efectuati
din nou taietura de proba/incercare.

B Descarcarea sablonului
Eliminati sablonul, apoi utilizati spatula inclusa
pentru a desprinde modelele.

Pentru detalii, consultati ,Descarcarea sablonului” de
la pagina 27.

Tutorialul 2 - Decuparea modelelor
avansate

Tn acest tutorial, vom decupa un model incorporat in

categorie.
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Bl Selectarea si editarea bucatii
primului model

1 Selectati ,,Pattern (Model)” in ecranul de
pornire.

2  Selectati categoria din ecranul de
selectare a categoriilor de modele.

|—-1

1 Atingeti pentru a reveni la ecranul anterior.
2 Categorii de modele

[,T/ﬂ Noti

+ Categoriile de modele si modelele incorporate
care apar pe ecranele de operare difera in
functie de modelul masinii. Pentru detalii
privind modelele incorporate, consultati ,Lista
de modele”. ,Lista de modele” poate fi
descarcata de la Centrul de solutii Brother
(http:// s.brother/cmoae/).

3  Selectati sub-categoria din ecranul de
selectare a sub-categoriilor de modele.


http://s.brother/cmoae/
http://s.brother/cmoae/

4 Selectati modelul pentru decupare in

ecranul de selectare a modelelor.

1 Atingeti pentru a derula in sus.
2 Atingeti pentru a derula in jos.

Editati dimensiunea intregului model
folosind ecranul de dimensionare a
modelului.

Dupa ce ati terminat editarea, atingeti tasta ,OK”.

* Pentru detalii privind ecranul de
dimensionare a modelului, consultati
,Dimensionarea modelelor” de la pagina 41.

Selectati mai intai bucata care urmeaza sa
fie editata in ecranul cu bucati de modele,
apoi atingeti tasta ,,0K”.

Din lista de bucati care apare pe ecran, atingeti o
bucatad de model pentru a o edita individual.

7

[_,I{ Nota

» Bucatile de model afisate in ecranul cu lista
bucatilor de modele sunt aranjate automat
astfel incat urzeala sa fie verticala atunci cand
tesatura este folosita ca material pentru
decupare. Prin urmare, unghiul la care apare
modelul in lista bucétilor de model poate diferi
de unghiul real al bucatii de model care trebuie
taiate.

1 Aspect in lista bucatilor de model

2 Dispunerea reala a bucatii de model care
urmeaza sa fie taiata

» Schimbati unghiul bucatii modelului utilizand
functia de rotire conform proiectului. Pentru
detalii, consultati ,Editarea bucatii de model”
de la pagina 41.

+ O tasta care arata toate bucatile de model
apare la sfarsitul listei cu bucati de model.
Apasati aceasta tasta pentru a selecta toate
bucétile de model si pentru a le aranja pe
sablon. Tasta este utila atunci cand taiati
conturul modelului si taiati mai multe bucati de
model in cadrul aceluiasi sablon, consultati
,Editarea si taierea celei de-a doua bucati de
model” de la pagina 35.

Editati bucata de model folosind ecranul

de editare a bucatii de model.

Dupa ce ati terminat editarea, atingeti tasta ,Set

(Setare)”.

+ Pentru detalii privind functiile de editare, consultati
,Editarea bucatii de model” de la pagina 41.

I
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Verificati dispunerea bucatii de model
folosind ecranul de machetare a
sablonului.

Bucata de model care trebuie decupata apare pe
ecran. Dupa verificarea aranjamentului, atingeti
tasta ,OK”.

+ Din acest ecran, o bucata de model individuala
poate fi editatd, mutata, stearsa sau salvata.
Pentru detalii despre functiile de editare din
ecranul de machetare a sablonului, consultati
,Ecranul de machetare a sablonului” de la
pagina 41.

+ Selectati setarea ,Cut Area (Zona de taiere)”
potrivita pentru sablon. (Consultati pagina 10.)

» Apare ecranul de previzualizare.

incércarea sablonului

Atasati de sablon materialul din care va fi taiata prima

bucatd de model si apoi Tnaintati sablonul din fanta

de avans.

Atunci cand taiati un model format din mai multe

bucati in culori diferite, editati bucata de model pentru

fiecare culoare si apoi schimbati materialul pentru a

decupa fiecare bucata.

» Pentru detalii privind pregatirea materialului si

incércarea sablonului, consultati ,incarcarea
sablonului” de la pagina 26.

Decuparea primului model

Selectati ,,Cut (Decupare)” in ecranul de

previzualizare.

Q Nota

Tnainte de a continua operatiunile, asigurati-va
ca modelele care vor fi decupate sunt aranjate
in zona de decupare corespunzatoare
dimensiunii materialului care va fi utilizat.

* Pentru a face semi-decupaje (decupaje
intrepatrunse), activati semi-decupajele
(decupaje intrepatrunse) in ecranul setarilor
inainte de a incepe taierea. Pentru detalii,
consultati ,Setarile semi-decupajelor (decupaj
intrepatruns)” de la pagina 28.

2 Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe

decuparea.

» Dupa ce prima bucata de model a fost
decupata, apare urmatorul mesaj. Pentru a
decupa a doua bucata de model, atingeti tasta
»Select the next part (Selectati urmatoarea
bucata)”.

> Atingerea tastei ,Select the next part (Selectati
urmatoarea bucatd)” sterge toate informatiile
de editare pentru prima bucatd de model si
afiseaza din nou ecranul cu lista de bucati.

B Descarcarea sablonului

pe panoul de comanda

pentru a elimina sablonul.

Pentru a inlocui materialul cu unul de culoare
diferita, materialul folosit pentru prima bucata de
model trebuie sa fie eliminat.

Desprindeti de pe sablon bucata de model
care a fost decupata.

Pentru detalii privind desprinderea materialului de la
sablon, consultati ,Descarcarea sablonului” de la
pagina 27.



M Editarea si decuparea celei de-
a doua bucati de model

1 Selectati si editati a doua bucata de
model, apoi atingeti tasta ,,OK”.
Pentru detalii privind editarea modelului, urmati 1
pasii 6-8 (pagina 33) in ,Selectarea si editarea
primei bucati de model”.

—

1 Atingeti pentru a reveni la ecranul de selectare 2
a categoriilor de modele pentru a selecta un alt
model.

2 Urmati procedurile descrise in sectiunea
»Incarcarea sablonului” (pagina 26) si
»Decupare” (pagina 26) pentru a incarca
materialul care urmeaza sa fie utilizat
pentru a doua bucata de model si
decupati-l.

» Cand decuparea este terminata, apare un
mesaj.

3 Dupa ce toate bucatile de model au fost
taiate, atingeti tasta ,,Finish (Terminat)”.

» Din nou apare ecranul de previzualizare.

B Descarcarea sablonului
Desprindeti de pe sablon bucata de model care a
fost decupata Pentru detalii privind desprinderea
materialului de la sablon, consultati ,Descéarcarea
sablonului” de la pagina 27.

4

H Editarea si decuparea tuturor

bucatilor de model

Q Taierea conturului de model

Selectati si editati toate bucatile de
model, apoi atingeti tasta ,,OK”.

Editati bucata de model folosind
ecranul de editare a bucatii de model.
+ Pentru detalii privind functiile de editare,

consultati ,Editarea bucatii de model” de la
pagina 41.

Atingeti |@,pentru a regrupa bucatile
modelului.

Dupa ce ati terminat editarea, atingeti tasta
,Set (Setare)”.

1
1 Tasta de grupare/regrupare

[_a Nota

* Gruparea/regruparea modelelor se poate
ajusta si in ecranul de editare a obiectelor.
Pentru detalii, consultati ,Gruparea/regruparea
modelelor” de la pagina 44.

Verificati dispunerea bucitii de model
folosind ecranul de machetare a sablonului,
apoi atingeti tasta ,,Edit (Editare)”.
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Atingeti tasta ,,Object Edit (Editare
obiect)”.

Atingeti ¢ pentru a suda modelul.

+ Pentru detalii privind sudarea, consultati
»Sudarea (imbinarea contururilor mai multor
modele)” de la pagina 46.

> Atingeti tasta ,OK” din ecranul de editare
pentru a reveni la ecranul de machetare a
sablonului.

Atingeti tasta ,,OK”.

Urmati procedurile descrise in sectiunea
sincércarea sablonului” (pagina 26) si
»Decuparea” (pagina 26) pentru a incarca
materialul de decupat.

» Cand decuparea este terminata, apare un
mesaj.

Dupa ce toate bucatile de model au fost
decupate, atingeti tasta ,,Finish
(Terminat)”.

Q Decuparea tuturor bucatilor de model

in acelasi sablon

Selectati si editati toate bucitile de
model, apoi atingeti tasta ,,OK”.

Editati bucata de model folosind ecranul
de editare a bucatii de model.
+ Pentru detalii privind functiile de editare,

consultati ,Editarea bucétii de model” de la
pagina 41.

Atingeti |@,pentru a regrupa bucitile
modelului.

Dupa ce ati terminat editarea, atingeti tasta ,Set
(Setare)”.

1
1 Tasta de grupare/regrupare

Verificati dispunerea bucitii de model
folosind ecranul de machetare a

sablonului si apoi atingeti pentru a
aranja toate bucatile de model in mod
automat.

+ Pentru detalii privind functia de machetare
automata, consultati ,Functii de machetare
automata” de la pagina 49.

> Atingeti tasta ,OK” din ecranul de editare
pentru a reveni la ecranul de machetare a
sablonului.



5 Atingeti tasta ,,0K”.

6 Urmati procedurile descrise in sectiunea
»incarcarea sablonului” (pagina 26) si
»Decuparea” (pagina 26) pentru
incarcarea materialului care urmeaza sa
fie taiat.

» Cand decuparea este terminata, apare un
mesaj.

7 Dupa ce toate bucitile de model au
fost decupate, atingeti tasta ,,Finish
(Terminat)”.
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SELECTAREA MODELULUI

Urmatoarele patru functii de selectare a
modelelor sunt disponibile in ecranul de editare
a sablonului, in functie de preferintele dvs.:
o Selectarea unui model unic
o Selectarea modelului dorit
o Selectarea tuturor modelelor
e Specificarea zonei de selectie
> Atingeti tasta ,Edit (Editare)” de pe ecranul de
machetare a sablonului pentru a utiliza
functiile de selectare a modelului.

)

Selectarea unui model unic

Selectati un model individual de editat fie prin
atingerea acestuia in ecranul de editare, fie

utilizand E si \L] apoi atingeti tasta ,OK”.

Modelul selectat este inconjurat de o caseta
rosie.

Selectarea mai multor modele

H Selectarea modelului dorit

1 Atingeti in ecranul de editare a

sablonului pentru realizarea mai multor
selectii de modele.
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2 Atingeti individual toate modelele pe
care doriti sa le selectati pe ecran, apoi
atingeti tasta ,,OK”.

1 Modele selectate

Nota

» Atingerea unui model selectat (inconjurat de o
caseta rosie) anuleaza din nou selectia sa
multipla.

» Atingerea oricarui spatiu gol de pe ecran sterge
toate selectiile de model.

H Selectarea tuturor modelelor

1 Atingeti in ecranul de editare a

sablonului pentru realizarea mai multor
selectii de modele.

2 Atingeti pentru a selecta toate
modelele de pe ecran.

3 Verificati selectia, apoi atingeti tasta ,,OK”.

> Toate modelele selectate sunt inconjurate
de o caseta rosie.



B Specificarea zonei de selectie

1 Atingeti in ecranul de editare a

sablonului pentru realizarea mai multor
selectii de modele.

2 Atingeti pentru specificarea unei
zone pentru a selecta modelele.

[,a Nota

+ Asigurati-va ca nu este selectat

inainte de a specifica zona de selectat.

3 Atingeti si glisati tastele de redimensionare
a zonei pentru a specifica zona, apoi atingeti
tasta ,,OK”.

1 Taste pentru specificarea zonei
2 Modele care urmeaza sa fie selectate

Q Not3

+ Specificati posibilitatea de a include mai mult
de doua modele in zona.

* Aceasta metoda de selectare a modelelor intr-
0 zona specificata este utila pentru sudarea
sau unificarea modelelor si stergerea
imaginilor nedorite la scanare (pagina 46,
pagina 80).
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Capitolul 3 OPERATIUNI AVANSATE

FUNCTII DE DECUPARE Sl EDITARE

Functii de editare a modelelor

Functiile de editare a modelului disponibile pot
diferi in functie de modelul selectat. Urmati
instructiunile din aceasta sectiune sau din
,Functii de editare a modelelor - Modele multiple”
de la pagina 41.

Functie disponibila in ecranul urmator

— Tutorialul 1; Pasul 4

Ecran de editare a (pagina 29) in ,Selectarea si

modelelor editarea primului model”
1
2
3
5 4
Nota

+Tn functie de modelul utilizat, este posibil ca
materialul sa nu fie taiat curat, daca se reduce
dimensiunea modelului. Tnainte de inceperea
proiectului, efectuati o taietura de
probé/incercare cu acelasi material.

1 Dimensionarea (inaltimea)
Editati inaltimea sablonului mentinand in acelasi timp

raportul de aspect. Atinget,i |i] sau |: pentru a
regla setarea. Atingeti Ié} pentru a edita numai
naltimea.
4

/] -

(=] +]

— <=

=] [+]
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2 Deblocarea raportului de aspect

Atingeti Ié] pentru a edita dimensiunea sablonului
fara a pastra raportul de aspect. Functia este
disponibila in functie de modelul selectat. Daca tasta
nu este disponibila, raportul de aspect este blocat si
modelul poate fi editat numai daca se mentine
raportul de aspect.

3 Dimensionare (latime)
Editati Iatimea sablonului mentinand in acelasi timp
raportul de aspect. Atingeti ‘i] sau ‘: pentru a
regla setarea. Atingeti Ié] pentru a edita numai

[ - ]

=] (+]

4 Duplicarea (cantitatea de modele)
Creati duplicate din modelul selectat. Atingeti

| =+ |sau | == pentru specificarea cantitatii de
modele.

AR dVivd

= [+
5 Previzualizarea
Afiseazé o previzualizare a modelului editat.



Functii de editare a modelelor -
modele multiple

Ecranul de machetare a sablonului

Functiile de editare a modelului disponibile pot
diferi in functie de modelul selectat. Urmati
instructiunile din aceasta sectiune sau ,Functii de
editare a modelelor - Modele multiple” de la
pagina 40.

H Dimensionarea modelului

Functie disponibila in ecranul urmator

Dispunerea modelelor poate fi editata. Zona de
decupare/desenare specificata cu setarea ,Zona
de taiere” (pagina 10) in ecranul cu setari este
afisata in ecranul de previzualizare. Editati
dispunerea modelului astfel incat modelele sa se
fncadreze Tn zona specificata.

Functie disponibila in ecranul urmator

Ecran de —Tutorialul 2; Pasul 5 (pagina
dimensionare a 33) in ,Selectarea si editarea
modelelor primei bucati de model”

1 Atingeti pentru a edita inaltimea modelului
(mentinand in acelasi timp raportul de aspect).

2 Atingeti pentru a edita latimea modelului
(mentinand in acelasi timp raportul de aspect).

E}ﬂ Nots

» Toate bucatile de model afisate pe ecranul de
dimensionare a modelului pot fi
redimensionate in timp ce se mentine raportul
de aspect.

H Editarea bucatii de model

Functie disponibila in ecranul urmator

—Tutorialul 2; Pasul 7 (pagina
33) in ,Selectarea si editarea
primei bucati de model”

Ecran de editare a
bucatilor de model

C—

1 Duplicarea (cantitatea de modele)
Pentru detalii, consultati ,Functii de editare a
modelelor” de la pagina 40.

Ecranul de —Tutorialul 1; Pasul 6 (pagina
machetare a 30) in ,Selectarea si editarea
sablonului celui de-al doilea model”
1
2
3 —3

1 Adaugarea de modele
Adaugati un model la macheta.

» Atingerea acestei taste afiseaza ecranul de
selectie pentru un model suplimentar. Din
ecranul respectiv, selectati locul in care
urmeaza sa fie adaugat in model.

2 Editarea
Modelele din macheta pot fi editate, mutate sau
sterse. Pentru detalii, consultati ,Functii de editare
a machetei” de la pagina 42.

3 Machetare automata
Aranjati automat modelele pentru a reduce distantele
dintre ele. Pentru detalii, consultati ,Functii de
machetare automata” de la pagina 49.

4 Setari
Specificati zona de taiere, distanta dintre modele si
contrastul fundalului. Pentru detalii, consultati
,Ecranul setarilor’ de la pagina 10 sau ,Scanarea
unei imagini de fundal” de la pagina 50.

5 Scanarea fundalului
Scanati materialul pentru decupare/desenare ca va fi
afisat in fundalul ecranului de machetare a
sablonului.
Puteti utiliza anumite zone ale materialului pentru
decuparea/desenarea de modele sau pentru a afisa
materialul deja decupa pentru a- reutiliza. Pentru
detalii, consultati ,Scanarea unei imagini de fundal”
de la pagina 50.

6f Salvarea
Salvati dispunerea modelului ca date. Pentru detalii,
consultati ,Salvarea” de la pagina 53.
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Functii de editare a machetei

Functiile de editare a machetei sunt disponibile
atunci cand tasta ,Edit (Editare)” este atinsa in
ecranul de machetare a sablonului.

)

» Apare ecranul de editare a sablonului.
1 2

6 5
1 Marirea

Mariti modelul la 200%. Apoi, atingeti

pentru a afisa modelele marite cu 400%.
Pentru a parcurge ecranul, atingeti tastele sageti.

2 Anularea unei operatiuni
Anulati ultima operatiune pentru a reveni la starea
anterioard. Pentru detalii, consultati ,Anularea unei
operatiuni” de la pagina 44.

3 Selectarea modelelor
Selectati un model individual sau mai multe modele
pentru editare. Pentru detalii, consultati
+SELECTAREA MODELULUI” de la pagina 38.
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4 Editare obiecte

Modelul selectat poate fi editat in detaliu. Pentru detalii,
consultati ,Ecranul de editare a obiectelor” de la pagina

43.

5 Deplasarea
Deplasati treptat modelele selectate. Atingeti tastele
sageti pentru a ajusta pozitia modelelor.

[j,f‘] Nota

* Modelul poate fi deplasat si atingandu-I atunci
cand este afisat in ecranul de editare a
machetei si glisandu-I pe ecran.

* Pentru a deplasa un model in modul de
marire (zoom), glisati modelul sau atingeti
tasta sageata dupa selectarea modelului.

+ Atingeti o data tasta sageata pentru a deplasa
modelul selectat la 0,5 mm (5 mm cand tasta
este mentinuta apasata).

6 Stergerea
Stergeti modelele selectate.
7 Previzualizarea
Afiseaza o previzualizare a modelului editat.



Ecranul de editare a obiectelor

7 8 9 10
1 Dimensionarea
Modificati dimensiunea modelului selectat.
» Atingand aceasta tasta se afiseaza ecranul de
dimensionare a modelului. Din acest ecran, se
pot modifica inaltimea si latimea modelului.

\Q Nota

» Functia nu este disponibila atunci cand
sunt selectate mai multe modele.

2 Duplicarea (cantitatea de modele)
Creati un duplicat al modelului.
3 Rotirea
Rotiti modelul.
> Atingand aceasta tasta se afiseaza ecranul
de rotire a modelului. Din acest ecran,
atingeti tasta pentru unghiul dorit de rotire a
modelului.

0: 0° 0:180°

4 Cota cusatura

Aplicati setarea pentru cota cusaturii. Aplicati aceasta

setare atunci cand decupati in jurul unui model

desenat, cum ar fi atunci cand realizati aplicatii sau

piese matlasate. Cand se aplica, apar linia de

desenare (albastra) si linia de taiere (neagra).

« Pentru detalii privind functia cotei cusaturii,

consultati ,Decuparea in jurul desenelor” de la
pagina 63.

<=

E}ﬂ Noti

+ In functie de model, cota cuséturii poate fi
aplicata ca valoare prestabilita. Verificati
setarea.

» Daca linia de decupare a unui model se extinde
din zona de decupare/desenare ca rezultat al
editarii, cum ar fi aplicarea unei cote de
cusatura sau a indoirii unui model, linia va
deveni gri. Continuati sa editati modelul pentru
a-l deplasa in zona de decupare/desenare.

5 Oglindire

Basculati modelul de-a lungul unei axe verticale.

PAPRIAN

[

6 Umplere

Selectati setarile pentru umplerea modelelor. Pentru
detalii, consultati ,Utilizarea functiilor de desenare
pentru umplerea modelelor/ingrosarea contururilor”
de la pagina 67.

7 Linie suplimentara

Specificati numarul de linii care urmeaza sa fie
ad&ugate. Pentru detalii, consultati ,Utilizarea
functiilor de desenare pentru umplerea
modelelor/ingrosarea contururilor” de la pagina 67.

8 Grupareal/regruparea modelelor

Atunci cand sunt selectate mai multe modele,
acestea pot fi grupate si editate ca un singur model.
Acest lucru este util pentru cresterea sau reducerea
marimii mai multor modele simultan. Pentru a selecta

mai multe modele, atingeti in ecranul de

editare a sablonului. Pentru detalii, consultati
,LGruparea/regruparea modelelor” de la pagina 44.
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9 Sudarea (imbinarea contururilor mai multor
modele)
Sudati contururile mai multor modele pentru a crea
un singur contur. Pentru detalii, consultati ,Sudarea
(imbinarea contururilor mai multor modele)” de la
pagina 46.

10 Aliniere
Selectati mai multe modele pentru a le alinia pe baza
pozitiilor sau Tnaltimilor acestora. Pentru detalii,
consultati ,Alinierea modelelor” de la pagina 47.

Gruparea/regruparea modelelor

Anularea unei operatiuni

n ecranul de editare, dupa ce modelele au fost

aranjate pe sablon, atingeti @pentru a anula
operatiunea anterioara.

[£|Nota

+ Pot fi anulate pana la 10 operatiuni anterioare.

» Dupa ce o operatiune este anulata, nu poate fi
restaurata.

+ Daca numarul de modele a fost modificat ca
urmare a adaugarii, eliminarii, sudarii sau
imbinarii modelelor, se pot anula numai
operatiunile ulterioare modificarii numarului de
modele.

* Cand modelele sunt aranjate automat,
operatiunea nu poate fi anulata.
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Modelele multiple selectate pot fi combinate intr-un
singur grup sau un grup poate fi separat in modele
individuale.

(In anumite conditii, ar putea sa nu fie posibila
regruparea modelelor. Pentru conditiile Th care
modelele nu pot fi regrupate, consultati pagina 45.)

B Gruparea modelelor

1 Atingeti in ecranul de editare a

sablonului, selectati modelele care urmeaza

sa fie grupate, apoi atingeti tasta ,,OK”.

« Pentru detalii privind selectarea mai multor
modele, consultati ,Selectarea mai multor
modele” de la pagina 38.

1 2

a Selecteaza modelele in zona de selectie.
b Selecteaza toate modelele din macheta.

2 Apasati tasta ,,Object Edit (Editare
obiecte)” de pe ecranul de editare a
sablonului.




B Regruparea modelelor
3 Atingeti in ecranul de editare a

obiectelor. 1 Selectati modele grupate in ecranul de
editare a sablonului, apoi atingeti tasta
,»Object Edit (Editare obiecte)”.

2 Atingeti n ecranul de editare a

obiectelor.
» Toate modelele selectate sunt grupate.
(Culoarea tastei s-a schimbat.)
[Z]Nota
+ Culoarea tastei indica modul in care
modelele selectate sunt grupate. » Toate modelele selectate sunt regrupate.
; ) (Culoarea tastei s-a schimbat.)
- : Doua sau mai multe modele sunt

selectate si pot fi i rupate. Cand tasta este [Z/a Nota

atinsa, apare ca

Daca apare atunci cand modelele sunt
selectate, modelele pot fi regrupate.

* Modelele grupate sunt salvate ca un singur
model. Cand modelul salvat este preluat,

- : Modelele sunt grupate. (Culoarea
tastei s-a schimbat.) Cand tasta este atinsg,

apare ca @ acesta nu poate fi regrupat. Cand salvati un
model care contine modele grupate, apare
- : Deoarece nu sunt selectate minim urmatorul mesaj.

doua modele, modelele nu pot fi grupate.
* Modelele nu pot fi grupate in urmatoarele

conditii.

- Nu exista spatiu suficient in memoria
masginii.

- S-au selectat modele cu si fara cote de
cusatura.

* Modelele nu pot fi regrupate in urmatoarele
conditii.

- Numarul de modele dupa regrupare
depaseste numarul maxim posibil de
modele.

- Modelul a fost preluat din memoria
temporara dupa o oprire automata.
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Sudarea (imbinarea contururilor
mai multor modele)

Atunci cand sunt selectate mai multe modele,
contururile acestora pot fi sudate pentru a crea un
singur contur.

—.
3

1 Selectati doua modele in forma de inima
de dimensiuni diferite si aranjati-le in
ecranul de machetare a sablonului.

2 Atingeti modelul de inima mare din
ecranul de machetare a sablonului, apoi
trageti-l peste modelul mic.

3 Atingeti @ in ecranul de editare
a sablonului.

» Pentru detalii despre ecranul de editare a
sablonului, consultati ,Functiile de editare a
sablonului” de la pagina 42.
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4 Selectati { l apoi atingeti tasta ,,OK”.

» Doua functii de selectare a modelelor sunt
disponibile in functie de preferintele dvs. Pentru
detalii privind selectarea mai multor modele,
consultati ,Selectarea mai multor modele” de la
pagina 38.

5 Apasati tasta ,,Object Edit (Editare obiecte)”
de pe ecranul de machetare a sablonului.

6  Atingeti Ein ecranul de editare a
obiectelor.

7 Verificati previzualizarea, apoi atingeti
tasta ,,OK”.

‘Q Nota

» Sudarea contururilor modelelor nu poate fi
anulata. Pentru a recrea modelul original,
selectati din nou modelele si apoi aranjati-le.



» Contururile modelelor selectate sunt sudate.

sl
‘Q Nota

» Aceasta functie sudeaza conturul exterior al
modelelor. La sudarea anumitor tipuri de
modele cu zone interioare decupate, zonele de
decupare nu sunt folosite pentru a crea
conturul. Asigurati-va ca modelele sudate din
zona de previzualizare sunt cele dorite Tnainte
de a finaliza procedura.

- Sudarea caracterelor incorporate

D
S

(e

- Sudarea imaginilor de caractere create
prin scanare

iEAR
ra

Alinierea modelelor

Mai multe modele pot fi selectate si aliniate pe
baza pozitiilor sau Tnaltimilor acestora.

1

Selectati doua sau mai multe modele in
ecranul de editare a sablonului, apoi
atingeti tasta ,,Object Edit (Editare
obiecte)”.

* Pentru detalii privind selectarea mai multor

modele, consultati ,Selectarea mai multor
modele” de la pagina 38.

[,Z Nota

+ Tasta de aliniere ([ = )) poate fi
afisata si in ecranul de deplasare a
modelului.

Atingeti |[= |in ecranul de editare a
obiectelor.
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3 Alinierea modelelor.

* Modelele sunt aliniate in functie de tasta care
este atinsa, asa cum este descris mai jos.

Original

Stanga Dreapta

4

Sus Jos

il

Centru Mijloc

48

Daca au fost selectate cel putin trei modele,
acestea pot fi distribuite orizontal (g) sau
vertical (h).

~
[e)

Original

[

Distribuire orizontala

8

Distribuire verticala

i

* Atunci cand modelele sunt distribuite, ele pot
extinde sablonul. Ajustati pozitiile modelului
conform instructiunilor mesajului.

4 Atingeti tasta ,,OK” pentru a reveni la
ecranul de editare a obiectelor.

+ Atingeti pentru a reveni la ecranul de
editare a obiectelor fara a aplica dispunerea
modelului.



H Centrarea a doua sau mai multe
modele

1 Adaugati doua modele de cercuri si apoi
modificati dimensiunea unuia.
» Pentru detalii privind redimensionarea
modelelor, consultati ,Ecranul de editare a
obiectelor” de la pagina 43.

2 Dupa ce ati selectat doua modele, atingeti

a
= in ecranul de editare a obiectelor
pentru a afisa urmatorul

ecran. Dupa ce atingeti @ si @

pentru a alinia modelele, atingeti tasta
,OK”.

» Modelele sunt aranjate.

Functii de machetare automata

Functia de machetare automata este utila atunci
cand nu doriti sa pierdeti materialul atasat la
sablon.

Atingeti in ecranul de machetare a sablonului
(pagina 41) pentru a efectua functia de machetare
automata.

\Q Noti

Tn functie de model si materialul care urmeaza
a fi taiat, este posibil ca modelele sa nu poata fi
taiate curat daca spatierea lor este prea
redusa. In acest caz, rearanjati modelele
pentru a le separa usor.

+ Spatiul dintre modelele aranjate poate fi
specificat in ecranul setarilor (a se vedea
Lntervalul dintre modele” de la pagina 10).
Efectuati functia de machetare automata dupa
fiecare ajustare a distantei dintre modele astfel
incat modificarile sa fie aplicate.

+ Setati numarul la minim ,3”

in setarea
LIntervalul dintre modele” atunci cand o
tesatura usoara este atasata la sablon cu o
foaie suport puternic adeziva din tesatura.

—
—— )

3

1 Rearanjarea prin rotirea modelelor la orice unghi
Acest lucru este util atunci cand aranjati un numar
mare de modele intr-un spatiu limitat.

R
VA )

2 Rearanjarea prin rotirea modelelor cu 0° sau 180°
Acest lucru este util atunci cand aranjati desenul
imprimat (modele verticale) pe hartie sau tesatura ca
material pentru decupare/desenare sau cand utilizati
urzeala verticala.

VoA -

3 Rearanjarea fara rotirea modelelor
Acest lucru este util atunci cand aranjati desenul
imprimat pe hértie sau tesatura ca material pentru
decupare/desenare sau cand utilizati urzeala.

B ,
/N -
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Scanarea unei imagini de fundal

in acest exemplu, vom folosi materialul cu un
decupaj in coltul din stdnga sus ca imagine de
fundal.

50

[,Z] Nota

+ Functia de scanare a fundalului este utila si
atunci cand decupati modele din material cu un
desen pe el. Prin aranjarea modelelor pe ecran
in zona dorita a materialului, se pot crea
decupaje cu un model specific.

ol - b

» Aceasta functie nu poate fi utilizata atunci cand
se foloseste un sablon de scanare optional.

+ Tn functie de modelul masinii, dimensiunile
sabloanelor care pot fi utilizate vor fi diferite.
Verificati ,Zona maxima de scanare” din
,Informatii despre masina” din ecranul de
setéari. Pentru detalii, consultati ,Ecranul
setarilor” de la pagina 10.

Atasati materialul pentru fundal la sablon,
apoi apasati pe panoul de comanda.

Pentru detalii privind pregatirea materialului si
fncarcarea sablonului, consultati ,Incarcarea
sablonului” de la pagina 26.

Dupa selectarea modelului de

Il
decupare/desenare, atingeti in
ecranul de machetare a sablonului pentru
a lansa functia de scanare a fundalului.

J

» Apare urmatorul mesaj.

Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe
scanarea.

» Dupa ce materialul a fost scanat, acesta apare
ca fundal in ecranul de machetare a sablonului.

| JE—

1 Material cu un decupaj afisat ca fundal

[Z/:] Nota
+ Daca este dificil sa vedeti tiparele aranjate,
ajustati contrastul fundalului in ecranul de

setéri ecran. Atinget,i| A ]Tn ecranul de
machetare a sablonului pentru a afisa ecranul
de setari.

> @] Face imaginea de fundal mai intunecata.

> ‘E : Face imaginea de fundal mai luminoasa.

> |E] : Nu afiseaza imaginea de fundal.



4 Atingeti tasta ,,Edit (Editare)”.
Functii de introducere a caracterelor

Caracterele pot fi selectate, editate, decupate

E si desenate ca un singur model. Selectati tipul
de caractere din ecranul de selectare a

categoriilor de modele.

> Apare ecranul de editare a sablonului.

Ef’j Nota
* Modelul poate fi deplasat si atingandu-l si
glisandu-l pe ecran. 2

S Ut'htz ati functtule dg ?dlltare a machetei 1 Selectati caracterele decorate. Caracterele pot fi
pentru a muta modelele. editate, decupate si desenate ca un model.
+ Pentru detalii privind deplasarea modelelor, Pentru detalii privind editarea, consultati ,,Functii

consultati ,Functii de editare a machetei” de la de editare a modelelor” de la pagina 40.
pagina 42. 2 Introduceti combinatia de caractere dorita.

Introduceti cuvantul ,,RAINBOW (Curcubeu)”

1 Selectati categoria de litere din ecranul
de selectare a categoriilor de modele.

[a Nota

* Modelul poate fi deplasat si atingdnd modelul
(modelele) selectat(e), afisat(e) in ecranul de
editare a machetei si glisandu-I(e) pe ecran.

6 Verificati ca modelele de pe ecran sa nu se 2 Atingeti tipul de font dorit.
suprapuna cu decupajele din materialul de
fundal si apoi atingeti tasta ,,OK”.

[:/] Nota

» Cand materialul scanat este descarcat,
fundalul este sters.
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Introduceti caracterele.
Tastatura este in modul QWERTY. Dupa
introducerea caracterelor, atingeti tasta ,OK”.
I—G
1 7
2

4 5

1 Afisarea caracterelor introduse

2 Taste de caractere

3 Tasta de selectie pentru scriere cu
majuscule/minuscule

4 Tasta de spatiu

5 Litera/caracter accentuat/tasta de selectare a
numerelor

6 Tasta Backspace (inapoi) (sterge un caracter
de la sfarsitul celor afisate)

7 Taste pentru deplasarea cursorului

g Nota

+ In cazul in care caracterele introduse nu se
incadreaza in zona de decupare/desenare,
dimensiunea caracterului este redusa
automat.

ale spatiului dintre caractere.

Atingeti ‘i] sau____ pentru a ajusta dimensiunea
caracterelor sau spatiul dintre caractere. Dupa ce
ati terminat ajustarea, atingeti tasta ,Set (Setare)”.

N

K QN

1 Taste de ajustare a dimensiunii caracterelor

il it

-] (+]
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Ajustati setarile dimensiunii caracterului si

2 Taste de ajustare a spatiului dintre caractere

=] [+

3 Dimensiunea intregului sir de caractere

5 Verificati dispunerea caracterelor.

Pentru a decupa sau a desena, atingeti tasta ,OK”.
Pentru a salva caracterele drept date, atingeti tasta
,Save (Salvare)”. Pentru detalii despre salvarea
datelor, consultati ,Salvarea” de la pagina 53.

[2] Not3
» Caracterele introduse pot fi editate numai ca

intreg sir de caractere. Un caracter nu poate
fi editat individual.



FUNCTII ALE MEMORIEI

Modelele si caracterele aranjate in zona de
decupare/desenare pot fi salvate si recuperate
mai tarziu.

O Pentru detalii despre formatele de fisiere
care pot fi importate in masina de taiere
de pe un stick USB sau computer,
consultati ,,lImportarea proiectelor” de la
pagina 57.

O Daca numele fisierului/directorului de date
nu poate fi identificat, de exemplu, atunci
cand numele contine caractere speciale,
figierul/directorul nu este afisat. Daca se
intdmpla acest lucru, schimbati numele
figierului/directorului. Va recomandam sa
utilizati cele 26 de litere ale alfabetului
(majuscule si litere mici), cifrele dela0la 9,

» Stick-ul USB este utilizat pe scara larga, insa
este posibil ca unele stick-uri USB sa nu poata
fi utilizate cu aceasta masina. Accesati site-ul
nostru ,http://s.brother/cpoac/” pentru mai
multe detalii.

Salvarea

Functie disponibila in ecranul urmator

Ecranul de —Tutorialul 1; Pasul 6 (pagina
machetare a 30) in ,Selectarea si editarea
sablonului celui de-al doilea model”

1 Atingeti tasta ,,Save (Salvare)” pentru a
afisa optiunile de destinatie a fisierelor.

2 Pentru a salva datele pe un stick USB,
introduceti stick-ul USB in portul USB
(pentru stick USB) de pe aceasta masina.

3 Atingeti locatia fisierului pentru a-l salva.

1 Salvati in memoria masinii.

» La terminarea salvarii, apare urmatorul mesaj
si numele fisierului salvat.

2 Salvare pe stick USB.

» La terminarea salvarii, apare urmatorul mesaj
si numele fisierului salvat.

* Numele fisierului salvat cu extensia ,.fcm”
este atribuit automat.

Q Not3

+ In timp ce datele sunt salvate, nu scoateti
stick-ul USB.

3 Salvare in CanvasWorkspace.

* Pentru a salva in CanvasWorkspace, masina
trebuie sa fie conectata la o retea wireless.
Aceasta este disponibila numai dupa ce a
fost stabilita o conexiune cu
CanvasWorkspace. Pentru detalii privind
efectuarea conexiunii, consultati ,Ghidul de
configurare a retelei wireless”.

+ Aceasta este o functie pentru transferul de
date printr-o conexiune de retea wireless.
Pentru detalii, consultati , Transferul datelor
utilizand functia de conectare la o retea
wireless” de la pagina 5.

+ Daca n ecranul principal este albastru,
masina este conectata la o retea wireless.
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http://s.brother/cpoac/

4

» Cand salvarea este terminata, apare mesajul
urmator. Pentru detalii privind verificarea
datelor salvate in CanvasWorkspace,
consultati Ajutorul pentru CanvasWorkspace.

Atingeti tasta ,,OK” pentru a termina
salvarea datelor.

Preluarea datelor
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Atingeti tasta ,Retrieve Data (Preluare
date)” din ecranul de pornire pentru a
afisa ecranul de selectare a sursei de
recuperare.

Pentru a utiliza datele de pe un stick USB,
introduceti stick-ul USB in portul USB
(pentru stick USB) de pe aceasta masina.

Atingeti unde ati salvat modelul care
urmeaza sa fie recuperat si apoi selectati
modelul.

1 Tasta de preluare din memoria masinii.

2 Tasta de preluare de pe stick-ul USB

3 Tasta de preluare din CanvasWorkspace
(prin intermediul unei conexiuni wireless)

4 Tasta de preluare din CanvasWorkspace
(utilizdnd un cablu USB)

1 Preluare din memoria masinii.
> Atingeti modelul de preluat si afisat.

2 Preluare de pe stick-ul USB.

Dacé exista directoare pe stick-ul USB, atingeti
un director pentru a afisa lista de modele pe
care le contine.

Daca exista mai multe directoare sau modele,
atingeti tastele sageti de pe ecran pentru a
derula in sus sau in jos.

[,a Noti

Este posibil sa dureze ceva timp pentru
detectarea stick-ului USB. Asteptati 5 pana la 6
secunde dupa introducerea stick-ului USB
inainte de a apasa o tasta. (Durata difera in
functie de stick-ul USB.)

Cand utilizati un stick USB cu un indicator de
acces, asteptati pana cand indicatorul nu mai
clipeste.

Daca este indicaté o eroare, atingeti din
nou.

> Atingeti modelul de preluat si afisat.

[;é] Nota

La recuperarea datelor modelului din memoria
masinii sau de pe un stick USB, dimensiunea
miniaturilor previzualizate poate fi modificata.

Atingeti ‘ A | pentrua afisa ecranul de setari,
apoi atingeti 4 | sau| P |pentru a modifica

dimensiunea.



3 Preluare din CanvasWorkspace (prin
intermediul unei conexiuni wireless).

» Modelul transferat din CanvasWorkspace
apare pe ecranul de machetare a sablonului.
Pentru detalii, vezi ,Preluare din
CanvasWorkspace (prin conexiune la retea
wireless)” de la pagina 55.

4 Preluare din CanvasWorkspace (utilizand un
cablu USB).

» Modelul transferat din CanvasWorkspace
apare pe ecranul de machetare a sablonului.
Pentru detalii, consultati ,Preluare din
CanvasWorkspace (utilizand un cablu USB)
(compatibil numai cu Windows)” de la pagina
56.

4 Verificati previzualizarea machetei
modelului de pe ecran, apoi atingeti tasta
»OK”.

a

L

1 Tasta de revenire
Atingeti pentru a reveni la lista de modele de la
destinatie.
2 Tasta de marire
Atingeti pentru a afisa modelele in modul marit.
3 Tasta de stergere
Atingeti pentru a sterge datele pentru macheta
modelului afisat.
4 Tasta OK
Atingeti pentru a prelua datele machetei
modelului.

Q/ﬂ Nots

» Chiar daca a fost salvata o cota a cusaturii cu
modelul (modelele) (a se vedea ,Decuparea in
jurul desenelor” de la pagina 63), setarea ,Cota
cusaturii” specificata in ecranul de setari va
avea prioritate si va fi aplicata. Dacé este
necesar, ajustati setarea ,Cota cusaturii” in
ecranul setarilor (a se vedea ,Cota cusaturii”

de la pagina 11).

Preluare din CanvasWorkspace (prin
intermediul unei conexiuni wireless)

Un model poate fi preluat din CanvasWorkspace
prin intermediul unei conexiuni wireless. Pentru
detalii, consultati , Transferul datelor utilizand
functia de conectare la o retea wireless” de la
pagina 5.

1 Inregistrati masina la CanvasWorkspace.

» Pentru detalii, consultati ,Ghidul de
configurare a retelei wireless”.

2 Porniti CanvasWorkspace pe un computer.

Faceti clic pe [Transfer FCM File via the
Internet... (Transferare fisier FCM prin
internet...)] din meniul [File (Fisier)] pentru
a transfera un figier FCM editat in
CanvasWorkspace la masina.

—

» Pentru detalii privind editarea datelor
salvate in CanvasWorkspace, consultati
Ajutorul pentru CanvasWorkspace.

» Cand modelul este transferat in masina,
apare urmatorul mesaj. Clic [OK].

Q Nota

» Doar datele unui singur model pot fi transferate
in masina. Daca datele au fost deja transferate
in masina, acestea vor fi suprascrise.

,,T//:] Nota

» Pentru versiunea CanvasWorkspace pentru
internet, faceti clic pe [Download (Descarcare)]
si apoi pe [ScanNCut Transfer (Transfer
ScanNCut)] pentru a trimite fisierul FCM la
masina.
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Atingeti tasta ,,Retrieve Data (Preluare
date)” din ecranul de pornire pentru a
afisa ecranul de selectare a sursei de

recuperare.

+ Daca n ecranul principal este albastru,
masina este conectaté la o retea wireless.

Selectati ,,Preluare din CanvasWorkspace

(prin intermediul unei conexiuni wireless)”.

» Apare ecranul de machetare a sablonului.

Preluare din CanvasWorkspace
(utilizdnd un cablu USB)
(compatibil numai cu Windows)

Cand masina este conectata la computer printr-
un cablu USB, un model poate fi preluat din
CanvasWorkspace (versiune PC).

B Conectarea masinii la computer

* Modele compatibile:
IBM PC cu port USB ca echipament standard
Computer compatibil cu IBM PC echipat cu un
port USB ca echipament standard

» Sisteme de operare compatibile:
Microsoft Windows 7 SP1, Windows 8.1,
Windows 10 (cu exceptia modului Windows 10 S)

H Cablu USB (vandut separat)

» Varecomandam sa utilizati un cablu USB 2.0 (tip
A/B) care nu depaseste 2 metri (6 picioare).

B Formate de figiere transferabile
» Fisiere FCM fost deschise in CanvasWorkspace

1 Introduceti conectorul cablului USB in
porturile USB corespunzatoare pentru
computer si pentru masina.

1 Port USB pentru un computer
2 Conectorul cablului USB

‘Q Nota

Conectorii de pe cablul USB pot fi introdusi
intr-un port intr-o singura directie. Daca este
dificil s& introduceti conectorul, nu-l introduceti
cu forta. Verificati orientarea conectorului.



2 Porniti CanvasWorkspace pe un
computer. Importarea modelelor

3 Faceti clic pe [Transfer FCM File to
ScanNCut DX via USB Cable... BF te de fisi ti rt
(Transferare figier FCM la ScanNCut DX ormate de figiere care se pot imporia
prin cablu USB...)] din meniul [File Pe langa formatul FCM, fisiere cu urmatoarele

(Fisier)] pentru a transfera un fisier FCM formate pot fi importate in masina.

editat in CanvasWorkspace la masina. * Date de broderie in format PHC/PES (modele
’ compatibile si numai prin intermediul stick-ului

USB): Pentru detalii, consultati pagina 58.

« Format SVG (grafica vectoriala scalabila:
format vectorial pentru descrierea graficelor
bidimensionale). Datele ,.svg” sunt afisate in
ecranul listei de modele dupa numele fisierului

:J (imaginea reala nu poate fi afisata).
E}ﬂ Nota

« Grafica vectoriala importata va aparea in
ecranul de editare dupa ce a fost transformata.
Functia va permite sa importati numai date
vectoriale. Imaginea, textul, latimea de linie,
gradientul, opacitatea, si orice alte stiluri sau
atribute ale liniei nu vor fi importate.

» Cand datele modelului sunt salvate in
masina, apare urmatorul mesaj. Clic [OK].

Q Nota

Doar datele unui singur model pot fi transferate
in masina. Daca datele au fost deja transferate
n masina, acestea vor fi suprascrise.

4 Atingeti tasta ,,Retrieve Data (Preluare
date)” pentru a afisa ecranul de selectare
a sursei de recuperare.

5 Selectati ,,Preluare din CanvasWorkspace
(utilizand un cablu USB)”.

» Apare ecranul de machetare a sablonului.
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Preluarea datelor de broderie pentru taiere (numai pentru modelele

Datele de broderie (fisiere .phc sau .pes) pot fi preluate in masina, apoi decupate sau desenate. Fisierele
.phc sunt date de broderie din masinile de cusut echipate cu o functie de brodare si figsierele .pes sunt date
de broderie create cu ajutorul sistemului de proiectare a broderiilor PE-DESIGN. Cu ajutorul acestor date de
broderie, se pot crea date de contur sau regiuni ale bucatilor din fiecare culoare sau ale intregului model.

@ Nota

* Aceasté functie este compatibild numai cu
modelele echipate cu o functie de import a
datelor de broderie. Pentru functiile disponibile
cu modelul maginii, bifati ,Embroidery Data
(.PES/ .PHC) [Date de broderie (.PES/.PHC)]”
din ,Informatii despre masina” din ecranul de
setdri.

‘Q Not3

Pentru detalii despre fisierele .phc si .pes,
contactati distribuitorul Brother autorizat sau
cel mai apropiat centru de service autorizat
Brother.

Pregatirea figierelor .phc sau .pes

M Fisiere .phc
Utilizand o masina de cusut care poate salva modele
de broderie pe un dispozitiv extern, salvati modelul
de broderie pe stick-ul USB. Procedura de salvare a
modelului de broderie pe stick-ul USB difera in
functie de masina de cusut. Consultati manualul de
utilizare aferent masinii de cusut.

B Fisiere .pes
Folosind sistemul software de proiectare a broderiei,
salvati modelul de broderie pe stick-ul USB.
Procedura de salvare a modelului de broderie pe
stick-ul USB difera in functie de versiunea de
software. Consultati manualul de utilizare pentru
software-ul dvs. Acest manual foloseste modele de
broderie create ca PE-DESIGN ca exemple.

Preluarea modelului la masina de taiat

1 Preluati modelul de broderie (figier .phc
sau .pes) de pe stick-ul USB in masina.
(Consultati ,Preluarea datelor” de Ila
pagina 54.)

58

» Figierele .phc si .pes nu pot fi importate in
CanvasWorkspace. Preluati modelele direct
de la un stick USB la masina de decupare.

» Apare un ecran de confirmare.

1 Marirea

Mariti modelul la 200%. Apoi atingeti @pentru
a afisa modelele marite cu 400%. Pentru a
parcurge ecranul, atingeti tastele sageti.

2 Stergerea
Stergeti modelele selectate.

3 Aplicatii
Creati date de taiere pentru o bucata de
aplicatie.

4 Brodarea liniilor
Transformati date de broderie in date de
taiere/desenare.

‘Q Noti

Cu datele de broderie create dintr-o fotografie,
formele complicate nu sunt potrivite pentru
taiere. Utilizati functia de trasare imbunatatita a
imaginii (functie premium) din
CanvasWorkspace pentru a extrage contururile
necesare din fotografia originala.



Crearea datelor aplicatiilor

[_}ﬂ Noti

» Asigurati-va ca modelul contine un model
L,MATERIAL APLICATIE".

1 Atingeti pentru a afisa ecranul
listei bucatilor de model, apoi atingeti
tasta ,,OK”.

» Apare ecranul de editare a modelului.

Q) —

1 Duplicarea
Creati un duplicat al modelului. Pentru detalii,
consultati ,Functii de editare a modelelor” de
la pagina 40.

2 Distanta conturului
Specificati distanta dintre conturul modelului si
linia de taiere. Pentru detalii, consultati ,Functii
avansate de decupare pentru decupare
directa” de la pagina 73.

3 Setari
Specificati unitatile de masura (milimetri sau
inci), zona de taiere si distanta dintre modele.
Pentru detalii, consultati ,Ecranul setarilor” de
la pagina 10.

2 Apasati tasta ,,Set (Setare)” pentru a afisa
ecranul de machetare a sablonului.

* Modelul poate fi editat. Pentru detalii,
consultati ,Ecranul de machetare a
sablonului” de la pagina 41 sau ,Functiile de
editare a machetei” de la pagina 42.

3 Atingeti tasta ,,OK”.

)

> Apare ,MATERIAL APLICATIE” pe ecran.

4 Atasati tesatura pentru bucata de aplicatie
pe sablon si apoi decupati modelul.

5 Consultati manualul de utilizare a masinii
de cusut pentru a finaliza aplicatia.

Crearea datelor liniei de brodare

1 Atingeti pentru a afiga ecranul de
editare a modelului, apoi atingeti tasta ,,OK”.

» Dimensiunea modelului poate fi ajustata in acest
ecran. Pentru detalii, consultati ,Functii de
editare a modelelor” de la pagina 40.

2 Tn ecranul de selectare a bucatilor, selectati
modul de recunoastere a culorilor.

!

1 Activati si dezactivati modul de recunoastere a
culorilor.
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Modul de recunoastere a culorii dezactivat
Datele de decupare/desenare sunt create
dupa ce modelul de broderie este convertit
n tonuri de gri.

1 2 3

1 Detectarea regiunii
Selectati aceasta optiune pentru a detecta
portiunile colorate ale unui model ca regiuni si
a crea linii de decupare/desenare in jurul
fiecarei regiuni.

2 Detectarea conturului
Selectati aceasta optiune pentru a converti
conturul imaginii in linii de decupare/desenare.

3 Detectarea liniei de insailare
Selectati aceasta optiune pentru a converti
liniile de Tnsailare brodate de masina in linii de
decupare/desenare.
Detectarea liniei de insailare nu este potrivita
pentru decupare deoarece miscarile acului
masinii de cusut sunt convertite fidel in date.
Va recomandam sé utilizati aceasté optiune
pentru linii de desenare si n relief (functie
premium).

Diferente in liniile de decupare/desenare
in functie de metoda de detectare (modul
de recunoastere a culorii este dezactivat)

* Modul de recunoastere a culorii este activat
Fiecare culoare din modelul de broderie este
detectata pentru a crea date pentru taiere.

2 3

1 Bucatile pentru fiecare culoare detectate ca o
regiune sunt afisate in lista.

2 Detectarea regiunii
3 Detectarea conturului

Diferente in liniile de decupare/desenare
in functie de metoda de detectare (modul

de

recunoastere a culorii este activat)
: Detectarea : Detectarea
regiunii conturului

Imagine originala

: Detectarea
liniei de Insailare

: Detectarea
conturului

: Detectarea
regiunii

Linii de
decupare/desen

are

Imagine
originala

Proiect finalizat dupa
decupare/desenare

Linii de decupare/|

desenare

Proiect finalizat dupa

decupare/desenare
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3

Selectati metoda de detectare, apoi
atingeti tasta ,,OK”.



4 Reglarea liniilor de decupare/desenare.

Dupa ce ati terminat ajustarea, atingeti tasta ,Set
(Setare)”.

1 2

1 Uniformizare
Uniformizeaza curbele si colturile in linii.
Selectati dintre cele patru setari disponibile:
OFF, Low, Middle si High (oprit, minim, mediu
si maxim).

—)

OFF (oprit) Mediu (mediu)

2 Grupare/regrupare
Atunci cand sunt regrupate, bucatile pot fi
editate separat. Pentru detalii, consultati
~Gruparea/ regruparea modelelor” de la
pagina 44. Setarea nu poate fi modificata daca
exista o singura forma.

[;ﬂ Nota

» Daca modelul contine parti inutile, regrupati-I.
Astfel, bucatile inutile pot fi sterse cu usurinta
n ecranul de machetare a sablonului, care
apare in continuare.

5 1n ecranul de machetare a sablonului,
verificati liniile de decupare/desenare.

* Modelul poate fi editat. Pentru detalii,
consultati ,Ecranul de machetare a
sablonului” de la pagina 41 sau ,Funcitiile de
editare a machetei” de la pagina 42. Dupa
finalizarea editarii, atingeti tasta ,OK”.
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FUNCTII DE DESENARE

Cu un stilou si un suport de stilou, puteti desena
modele pe material. Utilizarea setarilor pentru
cota cusaturii va permite, de asemenea, sa
desenati modele cu cote de cuséturi pe material si
apoi sa le decupati. Aceste functii de desen pot fi
folosite pentru a crea piese matlasate.

H Pregatire

Pregatiti urmatoarele accesorii pentru desenare.

Poate fi necesara achizitionarea unor elemente

suplimentare in functie de modelul masinii.

- Suport pentru stilou

- Set de stilouri ale caror marcaje care se pot sterge
sau set de stilouri color

- Sablon potrivit pentru materialul care va fi desenat.

- Cutit si suport pentru cutit adecvate pentru
materialul care va fi taiat.

- Foaia de contact aplicata pe tesatura prin calcare
sau foaia suport puternic adeziva din tesatura sunt
adecvate pentru tesaturile care vor fi decupate sau
desenate.

Desenare

n acest exemplu, vom desena un model
incorporat pe material.

M Pregatirea suportului stiloului

1 Apasati butonul din centrul suportului de
stilou pentru a scoate capacul si a-l
deschide.
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2  Scoateti capacul din stilou si apoi
introduceti stiloul in suportul de stilou cu
varful in jos.

3 Tnchidegi capacul suportului stiloului.

\Q Not3

» Dupa utilizare, scoateti stiloul din suport si apoi
atasati capacul la stilou Tnainte de a-l depozita.

B Desenare

1 Prindeti manerul suportului si apoi montati
suportul de stilou in carucior cu butonul de
deschidere a capacului indreptat catre dvs.
+ Pentru detalii, consultati ,Instalarea si

dezinstalarea suportului” de la pagina 24.

2 Selectati si editati modelul.

+ Pentru detalii privind selectarea si editarea
modelelor, consultati ,Selectarea si editarea
primului model” de la
pagina 29.



3 Ridicati maneta scanerului (in partea
stanga a masinii) pana la ,,2”.

| oq
Sa

4 Tncércati sablonul cu materialul de
desenat (decupat) atasat.

+ Introduceti usor sablonul in fanta de avansare
si apasati pe panoul de comanda.

* Pentru detalii despre introducerea sablonului,
consultati ,Incarcarea sablonului” de la pagina 26.

5 Selectati ,,Draw (Desenare)” in
ecranul de previzualizare.

)

> Apare linia de desenare (albastra).

6 Reglati viteza si presiunea de
desenare.

Tnainte de a desena modelul, reglati viteza si
presiunea de desenare. Aceste ajustéri pot fi facute

din ecranului de setari. Atingeti |iJ

> Atingeti |ﬂ sau| = pentru a regla setarile.

Q Noti

» Daca presiunea de desenare este prea mare,
varful stiloului poate fi deteriorat. Reglati-o la
o setare corespunzatoare.

[,a Nots

» Ajustarile la presiunea de desenare vor afecta
produsul finit. Utilizati acelasi material pe care
va fi trasat modelul pentru a efectua ajustarile.

7 Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe
desenarea.

Q Nota

* Dupa utilizare, scoateti stiloul din suport si apoi
atasati capacul la stilou Thainte de a-l depozita.

Decuparea in jurul desenelor

n acest exemplu, vom specifica o cotd a cusaturilor
pentru un model incorporat si vom desena modelul,
apoi decupa un contur in jurul acestuia.

H Specificarea cotei cusaturii

1 Selectati modelul care urmeaza sa fie
desenat, apoi atingeti tasta ,,Set (Setare)”.

» Apare ecranul de machetare a sablonului.

2 Atingeti tasta ,,Edit (Editare)”.
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3 Afingeti :asta »Object Edit (Editare 6 Atingeti tasta ,,OK” din ecranul de editare
obiecte)” de pe ecranul de editare a a obiectelor, apoi atingeti tasta ,,0K”.

obiectelor.
7 Atingeti tasta ,,OK” pentru a termina
editarea modelului.

4 Atingeti 2 |

Se afigeaza ecranul Cota cusaturi. Daca
apare in gri, cota cusaturii nu poate fi aplicata.

[,Z] Nota

» Pentru a desena cota cusaturii pe partea
gresitd a materialului, intoarceti modelul.

Imaginea bucitii de model care urmeaza a fi
creata

[Z]|Nota I1 2 3 4

+ In functie de model, cota cuséturii poate fi
aplicata ca valoare prestabilita. Verificati
setarea.

» Modelul din previzualizare apare cu o

linie de desenare (albastra) si o linie de 1 Partea corecta a tesaturii
decupare (neagra). 2 Partea gresita a tesaturii
3 Linia de desenare (linia de insailare)

5 Specificati setarea pentru cota cusaturii. 4 Linia cotei cusaturii

» Dupa ce ati atasat la sablon tesatura cu
I_. 1 partea gresita in sus, incarcati sablonul in

| masina, intoarceti modelul, apoi desenati-l si

.2 decupati-l.

1 Selectati daca doriti sau nu sa adaugati o cota » I&

pentru cusatura.

2 Specificati Iatimea (distanta dintre contur si linia o —
de decupare) cotei de cusatura. Atingeti Z\ 1
| 2 .
sau upentru a schimba setarea. 1 Partea gresita a tesaturii

1 Linia cotei cusaturii
2 Conturul modelului (linia de insailare)
3 Cota cusaturii

> Atingeti tasta ,OK” pentru a finaliza
specificarea setarii si a reveni la ecranul de
editare a sablonului.
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Verificati dispunerea modelului, apoi atingeti
tasta ,,OK”.

Cand folositi tesaturi, este posibil ca modelele sa nu
fie taiate curat daca sunt dispuse in apropierea
marginii tesaturii. In acest caz, deplasati modelele
astfel incat sa fie la cel putin 10 mm de marginea
tesaturii (marginea zonei de decupare/desenare din
ecran).

» Pentru a re-edita dispunerea sablonului dupa
verificare, atingeti tasta ,Edit (Editare)”. Pentru
detalii, consultati ,Ecranul de machetare a
sablonului” de la pagina 41.

+ Selectati setarea ,Cut Area (Zona de taiere)”
potrivitad pentru sablon. (Consultati pagina 10.)

» Apare ecranul de previzualizare.

M Incarcarea materialului

Tncércati sablonul cu materialul de decupat (desenat)

atasat.

Cand desenati o cota de cusatura pe partea gresita a
materialului, atasati materialul la sablon cu partea
gresita in sus.

+ Pentru detalii privind atasarea materialului la
sablon, consultati ,Tabel de referinta privind
combinatiile de sabloane si materiale” de la
pagina 14.

+ Introduceti usor sablonul in fanta de avansare si

apasati de pe panoul de comanda.

» Pentru detalii despre introducerea sablonului,
consultati ,Incarcarea sablonului” de la
pagina 26.

Ml Desenare

1 Selectati ,,Draw (Desenare)” in ecranul
de previzualizare.

» Se afiseaza o previzualizare a liniei de
desenat.

2 Ajustarea presiunii stiloului.

Pentru detalii privind reglarea presiunii de
desenare, consultati pasul 5 (pagina 63) in
,Desenare”.

3 Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe

desenarea.

CJ

» Cand desenarea este finalizata, pe afisaj
apare mesajul. Dupa ce atingeti tasta ,OK”,
apare ecranul de previzualizare.

» Pentru a efectua operatiuni de desenare de
proba/incercare pentru a regla presiunea de
desenare, atingeti tasta , Test (Testare)”.
Pentru detalii, consultati ,Setarile semi-
decupaijului (decupaj intrepatruns)” de la
pagina 25.

¢ Pentru a taia in jurul modelelor desenate,
pastrati sablonul introdus in fanta fara a-|
apasa si continuati cu urmatoarea
procedura de decupare.
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B Decuparea

1 Selectati,,Cut (Decupare)” in ecranul de
previzualizare.

> Se afiseaza o previzualizare a liniei de taiat.

2 Se afiseaza o previzualizare a liniei de
taiat.

Q Nota

» Dupa utilizare, scoateti stiloul din suport si apoi
atasati capacul la stilou inainte de a-lI depozita.

AAVERTISMENT

Aceasta nu este o jucdrie si nu este destinata

utilizarii de catre copii. Pentru a preveni
pericolul sufocarii, evitati ca sugarii/copiii sa
introduca in gura capacele protectoare.

A ATENTIE

+ Indepartati capacul de protectie de la
suportul cutitului inainte de a-l introduce
n caruciorul masinii.
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3 Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe
decuparea.

(__J

» La terminarea decuparii, apare ecranul de

previzualizare.

5 Desprinderea modelelor de pe sablon.

» Pentru detalii, consultati ,Descéarcarea
sablonului” de la pagina 27.

4 Apasati pe panoul de comanda
pentru a elimina sablonul.



Utilizarea functiilor de desenare pentru
umplerea modelelor/ingrosarea
contururilor

Q Precautii pentru utilizarea functiei de
umplere

e in functie de material si stiloul utilizat,
materialul desenat cu un model umplut poate
fi dificil de desprins sau poate sa se rupa.
Efectuati desenarea de proba/incercare cu
modelul care va fi utilizat in proiectul dvs.

@ Un model deschis nu poate fi umplut.
Exemplu:

A A A VA Ve Ve VAN

o Cand sunt specificate setarile de umplere,
setarile sunt aplicate tuturor modelelor din
ecranul de machetare a modelului.

e Setarile privind umplerea si liniile
suplimentare nu pot fi specificate ambele
pentru acelasi model.

H Umplerea modelelor

1 Atingeti Ein ecranul de editare a
obiectelor.

Ecranul de setari

A WON -

1 Umplere
Selectati daca doriti sau nu sa umpleti modelele.

2 Model de umplere

3 Spatierea liniei de umplere
Ajusteaza spatierea liniilor care umplu modelul.

4 Directia de umplere
Ajusteaza directia liniilor modelului de umplere.

B ingrosarea conturului modelului
Se pot desena linii suplimentare pentru a face
contururile de model sa apara mai groase.

1 Atingeti A |in ecranul de editare a
obiectelor pentru a afigsa ecranul de
setari pentru contur.

Ecranul de setari

L
Q Nota
N
+ Setarile pentru ,Numarul de linii suplimentare” si
~Spatierea liniilor suplimentare” nu vor fi aplicate
modelelor cu setari de umplere aplicate. Pentru
detalii privind setarile de umplere, consultati
L,Utilizarea functiilor de desenare pentru
umplerea modelelor/ingrosarea contururilor” de
la pagina 67.

1 Linie suplimentara
Selectati daca trebuie adaugate sau nu linii.

2 Numarul de linii suplimentare
Specificati numarul de linii care urmeaza sa fie
adaugate.
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3 Spatierea liniilor suplimentare
Specificati spatierea liniilor care urmeaza sa fie
adaugate.

\Q Noti

» Consultati urméatoarele exemple atunci cand
specificati setarile pentru ,Numarul de linii
suplimentare” si ,Spatierea liniilor
suplimentare”.

1 Numarul de linii suplimentare 1: A fost
adaugata o linie.

-
i

3c

2 Numarul de linii suplimentare 2: Au fost
adaugate doua linii.

»

3 T

3 Spatierea liniilor suplimentare: Ajusteaza
distanta dintre linii. Cresterea spatierii dintre
linii creeaza un spatiu intre linii.

[_‘(’j Nota

* Rezultatul desenului difera in functie de
grosimea stiloului utilizat. Ajustati in functie
de grosimea stiloului.
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Capitolul 4 FUNCTII DE SCANARE

SCANAREA PENTRU DECUPARE (Decupare directa)

O imagine tiparita (hartie/autocolant), hartie

stampilata sau o ilustratie originala desenata 2 Apasati (0) pentru a porni masina.
manual poate fi scanata si conturul acesteia poate + Pentru detalii, consultati ,Pornirea/oprirea
fi decupat sau desenat. Acest lucru este util masinii” de la pagina 8.

pentru scanarea imaginilor pentru proiecte din ) . . .
hartie, apoi decuparea acestora. 3 Montati suportul lamei de taiere in

caruciorul masinii.
- Pentru detalii, consultati ,Instalarea
si dezinstalarea suportului” de la pagina 24.

B Scanare

Tn functie de culoarea ilustratiei, poate fi scanata in
modul de recunoastere in tonuri de gri sau de
culoare.

1 Atingeti tasta ,,Scan (Scanare)” din
ecranul de pornire pentru a selecta
modul de scanare.

Tutorialul 3 - Scanarea si decuparea

n acest tutorial, vom scana o ilustratie desenata
pe hartie, apoi o vom decupa.

2  Selectati ,,Direct Cut (Decupare directa)”
din ecranul de selectare a categoriilor
de modele.

B Pregatire
1 Pregatiti originalul.
-~ > Apare un mesaj.
s 3 In ecranul de selectie pentru destinatia
datelor de taiere, atingeti —=) .
Cand utilizati modul ,Decupare directa”, utilizati
originale precum cele descrise mai jos.
* Modele desenate clar, fara gradatii, zone

decolorate sau estompate
* Nu folositi un design extrem de complicat

LT «
v O 0O
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4  Selectati modul de scanare in functie de Not
materialul care urmeaza sa fie scanat. [Z/] otd
+ Mai intai, testati modul de recunoastere a * Marginile ilustratiilor intr-o culoare cu aceeasi
tonurilor de gri. Daca nu sunt create datele de luminozitate ca si fundalul, dupa cum se arata

mai jos, nu pot fi detectate. In acest caz,

taiere dorite, testati cu ajutorul modului de oo .
utilizati modul de recunoastere a culorilor.

recunoastere a culorii.

1

7

1 Fundal si ilustratie in culori cu aceeasi

luminozitate.
| 1 2 Modul de recunoastere a culorilor
2 Datele de decupare sunt create fara convertirea

ilustratiei in tonuri de gri. Crearea de date in acest

mod poate dura mai mult, in functie de model.

* Setarea implicité de recunoastere a scandrii
este modul de recunoastere a tonurilor de gri.

1 Modul de recunoastere a tonurilor de gri Exemple de Ilus"at" potrivite p_ent.ru
Datele de decupare sunt create dupé ce ilustratia modul de recun°a$tere a culorilor:

este convertita in tonuri de gri. Exemplu | Rezultat
Scanarea in modul de recunoastere a tonurilor de gri Nustratii care au |
este cea mai potrivita pentru ilustratii cu contururi
clare sau diferente distincte de luminozitate.
Procesarea este mai rapida cu acest mod in
comparatie cu modul de recunoastere a culorilor.
Dacé existé obiecte adiacente de aceeasi culoare
dupa ce o ilustratie a fost transformata in tonuri de
gri, selectati modul de recunoastere a culorilor.

llustratii care au
aceeasi culoare
deschisa ca si
fundalul

llustratii care au
aceeasi culoare
inchisa ca si
Exemple de ilustratii potrivite pentru fundalul
modul de recunoastere a tonurilor de gri:

(__ Bempu | Reaultat |
Contururi clare | 3 Zona de scanare

Apare ecranul de setare a zonei de scanare.
Dimensiunea zonei de scanare poate fi selectata.
Dimensiunile disponibile ale zonei de scanare difera
in functie de model.

Diferenta
distincta de
luminozitate
intre fundal si
ilustratie
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5 Atasati originalul care va fi scanat la

sablon.

[?-] Nota

+ In modul ,Decupare directs”, suportul de
scanare nu poate fi utilizat.

+ In functie de modelul masinii, dimensiunile
sabloanelor care pot fi utilizate vor fi diferite.
Verificati ,Zona maxima de scanare” din
»Informatii despre masin&” din ecranul de
setari.

+ Inainte de atagsarea materialului pe sablon,
utilizati un colt din partea adeziva a sablonului
pentru a testa atasarea acestuia.

in timp ce tineti sablonul drept si il
introduceti usor sub cilindrii de avans din
partea stdnga si in dreapta a fantei de
avans, apasati panoul de comanda i

+ Pentru detalii, consultati ,,incarcarea
sablonului” de la pagina 26.

Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe
scanarea.

\Q Nots

» Cand maneta scanerului este ridicata, apare
urmatorul mesaj.

Scanarea cu maneta ridicata poate duce la
scanari neclare.

M Crearea datelor de decupare
Procedura de creare a datelor de decupare
difera n functie de mod.

Q Modul de recunoastere a tonurilor de gri

1 Verificati imaginea scanata, apoi atingeti
tasta ,,OK”.

2 in ecranul de decupare a imaginii, utilizati

stiloul tactil pentru a glisa pentru a decupa
imaginea la dimensiunea care trebuie
importata.
+ Cand se efectueaza decuparea, tasta ,OK”
se transforma in tasta ,Previzualizare”.

» Daca liniile de decupare sunt create,
conturul ilustratiei scanate va fi negru.

1 Tasta pentru detectarea imaginii
Reglati nivelul de detectare a imaginii.

2 Tasta de ignorare a dimensiunii

obiectului

Modelele inutile mici (linii punctate etc.) pot fi
excluse din datele de taiere. Pentru detalii,
consultati ,Specificarea Ignora dimensiunea
obiectului”
pagina 81.

3 Tasta de setare a uniformizarii
Specificati nivelul de uniformizare aplicat
conturului imaginii. Pentru detalii, consultati
,Reglarea nivelurilor de detectare a imaginii”
de la pagina 81.
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3 Atingeti tasta ,,Previzualizare” pentru a
confirma zona decupata.

» Apar numai liniile de decupare.

4  Apasati tasta ,,OK” de pe ecranul de
machetare a sablonului.

+ Atingeti tasta ,Edit (Editare)” pentru a umple
modelele sau pentru a face contururile mai
groase. Pentru detalii, consultati ,Utilizarea
functiilor de desenare pentru umplerea
modelelor/ingrosarea contururilor” de la pagina
67. Tn plus, un model poate fi sters sau pot fi
selectate mai multe modele. Pentru detalii
privind selectarea mai multor modele, consultati

,Selectarea mai multor modele” de la pagina 38.

» Atingeti sau pentru a edita
datele de decupare importate. Pentru detalii,
consultati ,Functii avansate de decupare pentru
decupare directa” de la pagina 73.

5 Selectati, Cut (Decupare)” in ecranul de
previzualizare.

6 Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe
decuparea.
+ Pentru detalii despre descarcarea sablonului

dupa decupare, urmati procedura de la punctul
,Descércarea sablonului” la pagina 27.
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U Modul de recunoastere a culorilor

1 Tn ecranul de decupare a imaginii, utilizati

stiloul tactil pentru a glisa pentru a
decupa imaginea la dimensiunea care
trebuie importata, apoi atingeti tasta ,,0OK”.

@ Nota

« Decuparea imaginii la dimensiunea dorita
poate reduce timpul necesar pentru a o
transforma in date de taiere.

2 Verificati imaginea importata in ecranul de

editare a imaginilor.
» Datele de decupare create apar ca linii negre.

w
IS

1 Tasta pentru detectarea imaginii
Daca liniile de decupare nu au fost corect
detectate, modificati numarul de culori care
trebuie detectate. Daca o culoare care apare
ca o singura culoare este detectata drept
culori separate, reduceti numarul de culori.
Daca mai multe culori adiacente cu o
luminozitate similara sunt detectate ca o
singura culoare, cresteti numarul de culori.



original

+
»
@
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2 Tasta de ignorare a dimensiunii obiectului
Modelele inutile mici (linii punctate etc.) pot fi
excluse din datele de taiere. Pentru detalii,
consultati ,Specificarea Ignora dimensiunea
obiectului”
pagina 81.

3 Tasta de setare a uniformizarii
Specificati nivelul de uniformizare aplicat
conturului imaginii. Pentru detalii, consultati
+Reglarea nivelurilor de detectare a imaginii” de
la pagina 81.

4 Tasta OK
Apasati tasta ,OK” pentru a aplica setarile.
Cand se efectueaza decuparea, tasta ,OK” se
transforma in tasta ,Previzualizare”. Dupa
decupare, atingeti tasta ,Previzualizare” pentru
a verifica rezultatele decuparii.

[,Z] Nota

» Atunci cand faceti o stampila, de exemplu,
imaginea poate sa nu fie convertita la date de
decupare in cazul in care contine o gradare
sau zone care sunt doar partial umplute cu o
culoare.

(+

I

3 Atingeti tasta ,,OK”.

+ Atingeti sau pentru a edita
datele de decupare importate. Pentru detalii,
consultati ,Functii avansate de decupare pentru
decupare directa” de la pagina 73.

+ Atingeti tasta ,Edit (Editare)” pentru a umple
modelele sau pentru a face contururile mai
groase. Pentru detalii, consultati ,Utilizarea
functiilor de desenare pentru umplerea
modelelor/ingrosarea contururilor” de la pagina
67. Tn plus, un model poate fi sters sau pot fi
selectate mai multe modele. Pentru detalii
privind selectarea mai multor modele, consultati

,Selectarea mai multor modele” de la pagina 38.
» Apar numai liniile de decupare.

N

Selectati ,,Cut (Decupare)” in ecranul de
previzualizare.

5 Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe
decuparea
+ Pentru detalii despre descarcarea sablonului

dupa decupare, urmati procedura de la punctul
,Descarcarea sablonului” la pagina 27.

Functii avansate de decupare pentru
,decuparea directa”

M Distanta conturului
Utilizati aceasta functie pentru a decupa in timp ce
adaugati o margine in jurul modelelor. Specificati
distanta de la linia de decupare la conturul imaginii
scanate.

1 Conturul modelului
2 Linia de taiere
3 Distanta conturului

Functie disponibila in ecranul urmator

—Tutorialul 3; pasul? (pagina 72)
Ecranul c!e decupare |in Modul de recunoastere in tonuri
a imaginii de gri” sau pasul 3 (pagina 73) in

,Modul de recunoastere in culori”
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1 Atingeti

» Apare ecranul de setari.

2 Atingeti ‘iJ sau F] pentru a regla

setarea.

-]

<=

[+]

B Conturarea si incadrarea
Orice forma poate fi specificata drept linie de
decupare pentru imaginea scanata.

Functie disponibila in ecranul urmator

Ecranul de decupare
a imaginii

—Tutorialul 3; pasul 2 (pagina 72)
in ,Modul de recunoastere in tonuri
de gri” sau pasul 2 (pagina 73) in
,Modul de recunoastere in culori”

1 Atingeti

» Apare ecranul de setari.
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2 Selectati forma liniei de decupare.

1 Conturare
Atingeti aceasta tasta pentru a crea o linie de
decupare care urmeaza conturul imaginii scanate.

o =

2 incadrare
Atingeti tasta pentru a adauga cadrul dorit la
imaginea scanata si pentru a crea o linie de
decupare care urmeaza forma acestuia.
« Daca existd mai multe imagini, se poate
specifica un cadru pentru fiecare imagine.

3 Previzualizare
Afiseaza o previzualizare a imaginii Tmpreuna cu
linia de decupare pentru cadrul selectat.



CREAREA DATELOR DE DECUPARE (scanare la date pentru taiere)

Un model imprimat sau o imagine sau o ilustratie
originala desenata manual poate fi scanata,
transformata in linii de decupare pentru
decupare/desenare cu aceasta masina, apoi
salvata ca date.

/}

Tutorialul 4 - Crearea datelor pentru
decupare

Tn acest tutorial, vom salva o ilustratie desenata
pe hartie drept date de decupare.

g |@

B Pregatirea materialului
Cand utilizati modul ,Scan to Cut Data (Scanare la
date pentru taiere)”, utilizati originale precum cele
descrise mai jos.
* Modele desenate clar, fara gradatii, zone
decolorate sau estompate
» Nu folositi un design extrem de complicat

AT <
v O O

H Scanare

1 Atingeti tasta ,,Scan (Scanare)” din ecranul
de pornire pentru a selecta modul de
scanare.

2  Selectati ,,Scan to Cut Data (Scanare la
date pentru taiere)” din ecranul de
selectare a categoriilor de modele.

» Apare un mesa;j.

3 Atingeti |S, selectati metoda de scanare,
apoi atingeti tasta ,,OK”.

+ Mai intai, testati modul de recunoastere a
tonurilor de gri. Daca nu sunt create datele de
taiere dorite, testati cu ajutorul modului de
recunoastere a culorii.

1 Modul de recunoastere a tonurilor de gri
Datele de decupare sunt create dupa ce ilustratia
este convertita in tonuri de gri. Scanarea in modul de
recunoastere a tonurilor de gri este cea mai potrivita
pentru ilustratii cu contururi clare sau diferente
distincte de luminozitate. Procesarea este mai rapida
cu acest mod in comparatie cu modul de
recunoastere a culorilor.
Daca exista obiecte adiacente de aceeasi culoare
dupa ce o ilustratie a fost transformata in tonuri de gri,
selectati modul de recunoastere a culorilor.
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2 Modul de recunoastere a culorilor 4 Atasati originalul pe sablon si apoi

Datele de decupare sunt create fara convertirea incarcati sablonul in fanta de avansare.
ilustratiei in tonuri de gri. v

A . * Introduceti usor sablonul in fanta de avansare si
Crearea de date in acest mod poate dura mai r ’ ’

mult. apasati de pe panoul de comanda.
* Setarea implicita de recunoastere a culorilor * Pentru detalii despre incarcarea sablonului,
este modul de recunoastere a tonurilor de gri. consultati ,Incércarea sablonului” de la
pagina 26.
Exemple de ilustratii potrivite pentru Efj Noti

modul de recunoastere:

Modul de + Tn functie de modelul masinii, dimensiunile
recunoastere sabloanelor care pot fi utilizate vor fi diferite.
recomandat Verificati ,Zona maximé& de scanare” din

xn

" LInformatii despre masina” din ecranul de setari.
Contururi clare ’ ’
g 5 Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe taierea
« Cand maneta scanerului este ridicata, apare
un mesaj de confirmare.
Pentru detalii, consultati pasul 7 in ,Scanare”
g din ,Tutorialul 3 - Scanarea si taierea” de la
pagina 69.
» Cand scanarea este finalizata, pe afisaj apare
Modul de imaginea scanata.
recunoastere a
+ Diferenta tonurilor de gri
distincta de
luminozitate intr
fundal si '
ilustratie
* Luminozitate /'
diferita a
culorilor
adiacente
¢ Luminozitate
similara a
culorilor Modul de
adiacente recunoastere a
culorilor
[Z/i Nots

* Marginile adiacente de culori cu aceeasi
luminozitate, dupa cum se arata mai jos, nu pot
fi detectate. In acest caz, utilizati modul de
recunoastere a culorilor.

1.,a” si ,b” precum si ,c” si ,d” au aceeasi
luminozitate.

3 Zona de scanare
Apare ecranul de setare a zonei de scanare.
Dimensiunea zonei de scanare poate fi selectata.
Dimensiunile disponibile ale zonei de scanare difera
n functie de model.
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M Crearea datelor de decupare
Procedura de creare a datelor de decupare difera
in functie de mod.

Q Modul de recunoastere a tonurilor de
gri

1 Selectati tipul liniei de decupare in
ecranul de editare a imaginilor.

Forma imaginii este detectatd, iar liniile de
decupare sunt create pe baza a trei standarde.

Pentru acest exemplu, atingeti pentru a
crea linii de decupare utilizand detectarea
regiunii.

-—3

1 Detectarea conturului
Daca doriti sa decupati/desenati de-a lungul
conturului unei imagini, selectati aceasta optiune
pentru a converti conturul imaginii intr-o linie de
decupare. Acest lucru este util pentru salvarea ca
date a unei ilustratii desenate pentru o aplicatie.

2 Detectarea regiunii
Selectati aceasta optiune pentru a detecta portiunile

colorate ale unei imagini ca regiuni si a crea o linie de

decupare in jurul fiecarei regiuni. Decupajele pot fi

create folosind linii groase desenate de méana, cum ar

fi cadre de imagini sau ilustratii de text. Aceasta
optiune va permite sa utilizati nu numai modele de
decupare, ci si materialul din care sunt decupate
portiunile, cum ar fi dantele.

3 Detectarea liniilor (numai modul de recunoastere
a tonurilor de gri) Selectati aceasta optiune pentru
a detecta centrul liniilor si a le converti intr-o linie de
decupare. Acest lucru este util pentru detectarea
modelelor compuse din mai multe bucati si crearea
liniilor de decupare pentru fiecare bucata.

Q//j Nota

+ Liniile mai groase de 1,5 mm nu vor fi
detectate ca linii.

Diferenta in liniile de decupare in
functie de standardul de detectare

Exemplul 1

1 Detectarea
conturului

2 Detectarea
regiunii

3 Detectarea
liniei

Original

Linii de
decupare

Proiect finalizat
dupa decupare

Exemplul 2

1 Detectarea
conturului

2 Detectarea
regiunii

3 Detectarea
liniei

Original

'
-~

Linii de
decupare

Proiect finalizat
dupa decupare

Nu se aplica
deoarece nu
exista niciun
contur pentru
fiecare culoare
n original.
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2 Utilizati stiloul (stylus-ul) pentru a atinge

si glisati in jurul ecranului pentru a
decupa liniile de taiere.

+ Cand se efectueaza decuparea, tasta ,OK” se
transforma in tasta ,Previzualizare”. Atingeti
tasta ,Previzualizare” pentru a confirma zona
decupata.

—_— 3

1 Tasta pentru detectarea imaginii
Reglati nivelul de detectare a imaginii.

2 Tasta de ignorare a dimensiunii obiectului
Modelele inutile mici (linii punctate etc.) pot fi
excluse din datele de taiere. Pentru detalii,
consultati ,Specificarea Ignora dimensiunea
obiectului” de la pagina 81.

3 Tasta de setare a uniformizarii
Specificati nivelul de uniformizare aplicat
conturului imaginii. Pentru detalii, consultati
+Reglarea nivelurilor de detectare a imaginii” de
la pagina 81.

Q Modul de recunoastere a culorilor

1 Tn ecranul de decupare a imaginii, utilizati

stiloul tactil pentru a glisa pentru a
decupa imaginea la dimensiunea care
trebuie importata.

[ZE] Nota

* Decuparea imaginii la dimensiunea dorita
poate reduce timpul necesar pentru a o
transforma n date de taiere.

2 Atingeti tasta ,,OK” pentru a confirma zona
decupata.
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Selectati standardul de detectare in
ecranul de editare a imaginilor.

Forma imaginii este detectata, iar liniile de
decupare sunt create pe baza a doua standarde.

Pentru acest exemplu, atingeti pentru a
crea linii de decupare utilizand detectarea
regiunii.

Pentru detalii privind standardele de detectare,
consultati pasul 1 in ,Modul de recunoastere a
tonurilor de gri”.

'—1
2

—_3
4

5 6

1 Tasta de detectare a conturului
2 Tasta de detectare a regiunii

Diferenta in liniile de decupare in
functie de standardul de detectare

1 Detectarea conturului | 2 Detectarea regiunii

Original

Linii de
decupare

Proiect finalizat
dupa decupare

¢ Tasta nivelului de detectare a imaginii
Daca liniile de decupare nu au fost corect
detectate, modificati numarul de culori care
trebuie detectate. Daca o culoare care apare
ca o singura culoare este detectata drept culori
separate, reduceti numarul de culori. Daca mai
multe culori adiacente cu o luminozitate
similara sunt detectate ca o singura culoare,
cresteti numarul de culori.

[+
»

* ¥4

@
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4 Tasta de ignorare a dimensiunii obiectului
Modelele inutile mici (linii punctate etc.) pot fi
excluse din datele de taiere. Pentru detalii,
consultati ,Specificarea Ignora dimensiunea
obiectului” de la pagina 81.

5 Tasta de setare a uniformizarii
Specificati nivelul de uniformizare aplicat
conturului imaginii. Pentru detalii, consultati
LSpecificarea uniformizarii” de la pagina 82.

6 Tasta OK
Apasati tasta ,OK” pentru a aplica setarile.
Cand se modifica numarul de culori, tasta ,OK”
se transforma in tasta ,Previzualizare”. Dupa
modificarea numarului de culori, atingeti tasta
JPrevizualizare” pentru a verifica rezultatele.

[,:LZ:] Nota

+ Atunci cand faceti o stampila, de exemplu,
imaginea poate sa nu fie convertita la date de
decupare in cazul in care contine o gradare
sau zone care sunt doar partial umplute cu o
culoare.

H Salvarea datelor

1

Selectati destinatia unde vor fi salvate
datele.

Selectati locul dorit. Pentru acest exemplu, selectati
masina.

1 Salvare in memoria masinii.

2 Salvare pe stick USB.

3 Transfer la CanvasWorkspace.

» Atingerea unei taste incepe sa salveze datele.

Cand datele au fost salvate, apare urmatorul
mesaj.

Atingeti tasta ,,OK” pentru a termina
salvarea datelor.

Apaésati pe panoul de comanda
pentru a elimina sablonul si apoi
desprindeti originalul din sablon.
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M Preluarea datelor de decupare

Datele de decupare salvate pot fi preluate pentru
decupare.

80

Atasati materialul pentru decupare la
sablon, apoi incarcati sablonul.

+ Pentru detalii privind atasarea materialului,
consultati ,Atasarea materialului la sablon” de
la pagina 16.

+ Pentru detalii despre incarcarea sablonului,
consultati Incércarea sablonului” de la

pagina 26.

Preluarea datelor de decupare salvate.

+ Pentru detalii despre preluarea datelor, urmati
procedura de la ,Preluarea datelor” de la
pagina 54.

» Se afiseaza o previzualizare a machetei
modelului.

Editati datele de decupare dupa cum este
necesar, apoi decupati sau desenati.

Pentru detalii privind finalizarea taieturii, urmati
procedurile din sectiunea ,incarcarea sablonului” la
pagina 26 si ,Decupare” de la pagina 26.

E/‘ Nota

* Petele mici si liniile nedorite create Tn timpul
scanarii pot fi sterse dupa ce o imagine
scanata este transformata in date de decupare.

» Dupa preluarea datelor de decupare in ecranul
de machetare a sablonului, utilizati functiile de
editare pentru a selecta petele pe care doriti sa
le stergeti.

Pentru detalii privind functia, consultati
~Specificarea zonei de selectie” de la pagina 39.

2

1 Atingeti pentru a selecta mai multe modele in
zona specificata.

2 Pete si linii nedorite
» Specificati zona petelor nedorite, apoi atingeti
tasta ,OK”.

> Atingeti | f | pentru a sterge toate petele
selectate.



Ajustarea nivelurilor de detectare a
imaginilor

Nivelurile de iesire ale datelor imaginii scanate
pot fi ajustate.

Functie disponibila in ecranul urmator

—Tutorialul 4; pasul 1 (pagina 77)
in ,Modul de recunoastere in tonuri
de gri” sau pasul 3 (pagina 78) in

»Modul de recunoastere a culorilor’

Ecran de editare a
imaginilor

M Specificarea ,,Ignora dimensiunea
obiectului”
Modelele inutile mici (linii punctate etc.) pot fi
excluse din datele de taiere. In urmatorul exemplu,
vom scana trei imagini cu dimensiuni diferite (4 mm,
40 mm si 100 mm) si vom folosi modul de
recunoastere a tonurilor de gri din modul ,Scanare
la date pentru decupare”.

1 Selectati una dintre optiunile de detectare,
apoi atingeti ,,Ignora dimensiunea
obiectelor” pentru a afisa ecranul de
setare.

2 Specificati o dimensiune a obiectului mai
mica decét cea care nu trebuie
transformata in linii de decupare.

— 1

I_—3

1 Marirea
2 Taste de ajustare a dimensiunii
3 Blocareal/deblocarea raportului de aspect

To@e Oo

(=] [+]
1 Linia de decupare creata

2 Nu a fost creaté nicio linie de decupare
» Apasati tasta ,OK” pentru a aplica setarile.

Atingeti pentru a reveni la ecranul
anterior fara aplicarea setarilor.

H Setarea nivelului de detectare a
imaginii (numai pentru modul de

recunoastere a tonurilor de gri)
Transformati o imagine cu gradare sau umbrire intr-o
imagine Tn doua tonuri (alb-negru) si apoi creati linii
de decupare pentru acea imagine. Poate fi specificat
nivelul de detectare a imaginii (prag).

Tn urmatorul exemplu, vom scana trei imagini cu
tonuri diferite (luminos, mediu, intunecat).

1 Atingeti == in ecranul de selectare a
functiilor pentru a afisa ecranul de setari.

]

2  Specificati pragul pentru conversia unei

imagini intr-o imagine in doua tonuri
utilizand <« si | > |.

1 Linia de decupare creata
2 Nu a fost creata nicio linie de decupare
» Apasati tasta ,OK” pentru a aplica setarile.

Atingeti pentru a reveni la ecranul
anterior fara aplicarea setarilor.
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B Specificarea uniformitatii
Curbele si colturile din imagine pot fi uniformizate.
1 Atingeti 7 in ecranul de selectare a
functiilor pentru a afisa ecranul de setari
pentru uniformizare.

2 Atingeti E sau m pentru a specifica
setarea.

* Sunt disponibile patru setari: OFF, Low, Middle
si High (oprit, minim, mediu si maxim). Setarea
la ,Minim” este potrivita pentru a uniformiza
coltul si linia dreapta.

—)

OFF (oprit) Mediu (mediu)
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SCANAREA IMAGINILOR (scanare pe USB)

Un model tiparit pe hartie sau tesatura, o imagine,

un sablon de model sau o ilustratie originala

desenata manual se poate scana si salva ca date

de imagine pe un stick USB.
Acest lucru este util pentru salvarea datelor unei

imagini originale drept copie de rezerva inainte de

decupare.

Note privind scanarea

M Specificatii pentru scanare

* Formatul de scanare: Culoare
» Formatul de fisier salvat: jpg

B Material care poate fi scanat

Grosime Max. 3 mm
Tip Hartie/tesatura
Sabl d t pent terial
Sablon Sablon adecvat pentru materia

(consultati ,Tabel de referinta privind
combinatiile de sabloane si materiale”
de la pagina 14.)

Nota

+ Tn functie de modelul masinii, dimensiunile
sabloanelor care pot fi utilizate vor fi diferite.
Verificati ,Zona maxima de scanare” din

,Informatii despre masina” din ecranul de setari.

o

+ Utilizati suportul de scanare optional pentru a
fixa hartia sau tesatura care urmeaza sa fie

scanata. Sablonul poate fi utilizat fara a atasa

hartia sau tesatura de sablon.

Tutorialul 5 - Scanarea pe USB

n acest tutorial, vom salva o ilustratie desenata
pe hartie drept date JPEG pe un stick USB.

M Setari de scanare

1 Introduceti stick-ul USB in portul USB
(pentru stick USB) de pe aceasta masina.

2 Atingeti tasta ,,Scan (Scanare)” din
ecranul de pornire pentru a selecta
modul de scanare.

3 Selectati ,,Scan to USB (Scanare pe USB)”
din ecranul de selectare a modului de
scanare.

» Apare un mesaj.

4 Atingeti |i]pentru a afisa ecranul cu
setarile de scanare.

Specificati dimensiunea zonei de scanat si rezolutia
de scanare.

a

Atingeti butonul ,,Scan Size (Dimensiune
scanare)” pentru a afisa ecranul setarilor
dimensiunii de scanare.
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Selectati dimensiunea zonei de scanare.

Din lista, atingeti tasta pentru dimensiunea
originalului care urmeaza sa fie scanat. Pentru
acest exemplu, selectati dimensiunea A4.

1 Taste de selectare a dimensiunii

2 Atingeti pentru a anula setarea si a reveni la
ecranul anterior.

3 Atingeti pentru a parcurge lista.

» Dupa ce tasta selectata este evidentiata,
atingeti tasta ,OK” pentru a finaliza
specificarea setarilor.

+ Selectati ,Custom (Personalizat)”, apoi atingeti
tasta ,OK” pentru a specifica zona de scanare
dorita. Pentru detalii, consultati ,Selectarea
zonei de salvat” de la pagina 85.

Atingeti butonul ,,Scan Resolution
(Rezolutie scanare)” pentru a afisa ecranul
setarilor rezolutiei de scanare.

Selectati rezolutia de scanare.

Din lista, atingeti tasta pentru rezolutia de
scanare. Pentru acest exemplu, selectati 400
dpi.

—_2

1 Taste de selectare a rezolutiei
2 Atingeti pentru a anula setarea si a reveni la
ecranul anterior.

» Dupa ce tasta selectata este evidentiata,
atingeti tasta ,OK” pentru a finaliza
specificarea setarilor.

9 Verificati setarile, apoi atingeti tasta ,,0K”.

» Apare un mesaj.

B Scanarea si salvarea

1 Atasati originalul care va fi scanat la
sablon.

S 1/

C} Nota

» Amplasati originalul care urmeaza sa fie scanat
astfel incat acesta sa fie in orientare ,peisaj”.

7 6 543

1

12” x 12” (305 mm x 305 mm)
Scrisoare (216 mm x 279 mm)
A4 (210 mm x 297 mm)

8" x 8” (203 mm x 203 mm)

5" x 77 (127 mm x 178 mm)

4” x 6" (102 mm x 152 mm)
3,5” x 5" (89 mm x 127 mm)

~NOoO o WN -

2 Incércati sablonul in fanta de avansare.

Pentru detalii despre incarcarea sablonului,
consultati ,Incarcarea sablonului” de la pagina 26.

3 Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe

scanarea.

» Cand maneta scanerului este ridicata, apare un
mesaj de confirmare. Pentru detalii, consultati
pasul ;in ,Scanare” din ,Tutorialul 3 - Scanarea si
taierea” de la pagina 69.

» Datele sunt salvate in acelasi timp cu scanarea
originalului.

» Cand scanarea si salvarea sunt terminate, apare
mesajul de finalizare.



4 Atingeti tasta "OK" pentru a iesi din

modul ,,Scanare la USB”.

Apasati pe panoul de comanda
pentru a elimina sablonul.

Eliminati stick-ul USB din portul USB
(pentru stick USB) de pe aceasta masina.

De la un computer, verificati datele
imaginii salvate.

Selectarea zonei care trebuie sa fie
salvata

Cand salvati o imagine scanata pe un stick USB,
se poate specifica zona de scanare dorita.

1

Urmati pasii 1 - 5 in ,,Setari de scanare”
din ,,Tutorialul 5 - Scanarea pe USB” de la
pagina 83.

Selectati ,,Custom (Personalizare)” apoi
atingeti tasta ,,OK”.

Cu ajutorul stiloului (stylus-ul), glisati
pentru a selecta zona de scanare, apoi
atingeti tasta ,,0K”.

* Zona de scanare (zona alba) poate fi, de
asemenea, glisata pentru a o muta.

[_,a Noti

+ Tncarcati sablonul cu originalul care trebuie

Lmml
scanat atasat, apoi atingeti [A] pentru a
afisa sablonul pe ecran. Zona de scanare
poate fi selectata in timpul vizualizarii imaginii

afisate.

* Pe modele compatibile cu scanarea de 24
inch, va aparea tasta de dimensionare

sablonului (
dimensiona
( 12"x 12"

e ). [Atinge ot
re a sablonului (| 12'x 24"

) pentru a specifica o dimensiune

a
a de
) sau

a sablonului de 12" x 12” (305 mm x 305 mm)
sau 12” x 24” (305 mm x 610 mm).]

4 Continuati de la pasul 7 in ,,Setari de
scanare” din ,,Tutorialul 5 - Scanarea

pe USB”.

Transferarea unei imagini in
CanvasWorkspace

O imagine scanata cu masina poate fi trimisa la
CanvasWorkspace. Acest lucru este util pentru
salvarea datelor sau editarea imaginii in
CanvasWorkspace.

1 Selectati ,,Transfer to CanvasWorkspace
(Transfer la CanvasWorkspace )” din
ecranul de selectare a modului de scanare.

2 Atingeti |i]pentru a afisa ecranul cu
setarile de scanare.
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3 Atingeti butonul ,,Scan Area (Zona de
scanare)” pentru a afisa ecranul setarilor
zonei de scanare.

4  Selectati dimensiunea zonei de scanare.

> Dupa ce tasta selectata este evidentiata,
atingeti tasta ,OK” pentru a finaliza
specificarea setarilor.

5 Atasati materialul care va fi scanat la
sablon.

6 in timp ce tineti sablonul drept si il
introduceti usor in

fanta de avansare, apasati
panoul de comanda.

+  Pentru detalii, consultati ,inc&rcarea sablonului”
de la pagina 26.

7 Atingeti tasta ,,Start” pentru a incepe
scanarea.

+ Cand maneta scanerului este ridicata, apare

un mesaj de confirmare.

Pentru detalii, consultati pasul 7 in ,Scanare”

din ,Tutorialul 3 - Scanarea si tdierea” de la

pagina 69.

» Pentru detalii privind verificarea datelor salvate

in CanvasWorkspace, consultati Ajutorul
pentru CanvasWorkspace.
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Capitolul 5 ANEXE

CONSUMABILE

Criterii de inlocuire inlocuirea cutitului
Pentru operarea in siguranta a acestei masini, ..
inlocuiti urmétoarele consumabile conform M Eliminarea
criteriilor de Tnlocuire. Pentru a achizitiona . .
’ 1 Desfaceti capacul suportului pentru a-l

componente, contactati distribuitorul care v-a
vandut aceasta masina sau cel mai apropiat
centru de service autorizat. Pentru detalii despre
accesoriile optionale, consultati ,ACCESORII
OPTIONALE” de la pagina 105.

indeparta.

Sablon
+ Atunci cand rezistenta adezivului scade
+ Cand exista multe urme de téiere in sablon
» Atunci cand exista o taietura profunda de la
taiere in sablon

Lama de taiere

» Atunci cand taieturile din material devin
neregulate, reducand calitatea produsului finit

» Cand marginea de taiere devine boanta

+ Cand lama este ciobita (daca nu poate taia
Zhi?f,da‘:é L)trelur;gi[elal Cutit‘{'”ilsa”,presmnea 2 Lipiti cutitul direct de zona de cauciuc de

e taiere este setatd la un nivel mai mare ¢ ¢ L

decat este necesar, lama poate fi ciobita.) pe spatele spatulei incluse.

Foaie suport puternic adeziva din tesatura
* Atunci cand rezistenta adezivului foii scade
+ Cand tesatura atasata se rasuceste in timpul
taierii 1

Sablon de scanare
» Atunci cand sablonul si foaia se murdaresc,
se reduce calitatea imaginii scanate

Stilou ale carui semne se pot sterge
» Cand cerneala este uscata si nu
marcheaza corect tesatura 1 Zona cu cauciuc
+ Cand cerneala este utilizata complet

Stilou color
+ Cand cerneala este uscata si nu marcheaza
corect hartia sau materialul
» Cand cerneala este utilizata complet
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3

Trageti in sus suportul pentru a lasa
cutitul in zona de cauciuc.

M Instalarea

1

88

Prindeti arborele noului cutit si
introduceti-l in fanta cutitului de la
capatul suportului.

Arborele cutitului este tinut fix de un magnet in
suport. Introduceti usor arborele cutitului si apoi
eliberati-I incet dupé ce arborele este fixat in loc de
magnet.

Rotiti capacul suportului pentru a-l
atasa la suport.

Strangeti strans capacul pana nu mai poate fi

rotit.

A AVERTISMENT

.

Aceasta nu este o jucdrie si nu este destinata
utilizarii de catre copii. Pentru a preveni
pericolul sufocarii, evitati ca sugarii/copiii sa
introduca in gura capacul protector.

A ATENTIE

.

Dupa indepartarea suportului de cutit de la
masina, atasati capacul de protectie.

Nu apasati varful suportului cu mana sau cu
degetele, deoarece varful cutitului se va
extinde si poate duce la ranire.

Indepartati capacul de protectie de la
suportul cutitului inainte de a-l introduce

n caruciorul masinii.

Aceasta nu este o jucarie si nu este destinata
utilizarii de catre copii. Pentru a preveni
ranirea, nu permiteti bebelusilor/copiilor sa
atinga lama.



INGRIJIRE SI INTRETINERE

Curatarea

B Curatarea sablonului
Cutitele si marginile de decupare ale modelelor
atasate la sablon pot reduce rezistenta adezivului
sablonului si pot preveni functionarea corecta.
Curatati periodic sablonul. Folosind spatula inclusa,
indepartati usor toate resturile de taiere atasate la
sablon. Frecarea puternica a partii adezive a
sablonului il poate deteriora.

Utilizati pensete (disponibile fie ca accesorii
optionale, fie comercial) pentru a elimina firele
de tesaturi atasate la sablon.

Curatati marcajele punctate de pe sablon si zona
fnconjuratoare cu o carpa uscata.

‘Q Nota

Nu utilizati alcool sau apa pentru a curata
sablonul.

Cand sablonul nu este folosit, curatati-l si apoi
pastrati-l cu folia protectoare atasata. Daca folia
protectoare nu este aplicata, rezistenta
adezivului sablonului va scadea. In acel
moment, nu aplicati folia protectoare in timp ce
sablonul este umed. In caz contrar, rezistenta
adezivului va scadea.

Nu pliati sau indoiti sablonul pentru a-l depozita.
Pastrati sablonul la temperatura camerei si intr-
un loc care nu este expus la temperaturi
ridicate, umiditate ridicata sau lumina directa a
soarelui.

Dacé sablonul nu mai are aderenta, inlocuiti-l cu
unul nou. Pentru detalii despre sabloane
optionale, consultati ,ACCESORII OPTIONALE”
de la pagina 105.

M Instalarea suportului
Daca se acumuleaza resturi de taiere, scame sau
praf in suport, este posibil sa nu functioneze corect.
Curatati suportul dupa fiecare utilizare.

Desfaceti capacul suportului pentru a-l
indeparta.
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2 Utilizand o perie disponibila in comert, 3 Eliminati suportul din carucior.
curatati resturile de taiere, scamele si
praful.

Curatati in mod special scamele si praful din jurul
cutitului. Daca se acumuleaza scame si praf intre
cutit si suport, cutitul nu se mai poate roti sau
calitatea taierii poate deveni necorespunzatoare. in
plus, curatati orice scame si praf care s-au
acumulat in capac.

7

4 Utilizati o perie disponibila in comert
pentru a curata in jurul fantei de
avansare si a caruciorului.

3 Atasati capacul suportului la suport.

Pentru detalii privind atasarea capacului suportului,
consultati ,Instalarea” de la pagina 88.

M Curatarea interiorului masinii
Daca in imaginea scanata exista linii verticale sau
zone goale, este posibil sa se fi acumulat scame sau
praf in masina. Scamele se pot atasa si la suprafata
cilindrilor de avans, impiedicand incarcarea sau
descarcarea corecta a sablonului. Utilizati o perie
moale pentru curatare.

1 Opriti masina, decuplati cablul de alimentare
de la priza si apoi deconectati cablul de
alimentare cu c.a. de la mufa de alimentare
cu c.a. de pe partea din spate a masinii.

2 Deschideti capacul tavii frontale.
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5 Umeziti cu apa o carpa moale, acre nu lasa
Curatarea geamului scanerului scame, stoarceti-o bine si apoi stergeti
geamul scanerului din interiorul masinii.

Daca exista imagini verticale nedorite in imaginea
scanata sau daca scanarea nu poate fi efectuata
cu usurintd, zona de scanare a scanerului s-ar
putea sa fie murdara. Curatati geamul scanerului
din masina.

1 Opriti masina, decuplati cablul de alimentare
de la priza si apoi deconectati cablul de
alimentare cu c.a. de la mufa de alimentare
cu c.a. de pe partea din spate a masinii.

6 Atasati capacul la magina.
. Tmpinget,i capacul pana cand se fixeaza in

pozitie.
2 Depozitati panoul de comanda. //
7 Impingeti induntru tava posterioara.
N—"r"
/

3 Intoarceti masina cu susul in jos si trageti
afara tava din spate.

8 Dupa curatare, efectuati un test de
scanare.

4 Trageti maneta de eliberare a tavii din
spate (in partea de jos a masinii), apoi
scoateti capacul.

Trageti in afara tava posterioara pentru a o scoate
fmpreuna cu capacul.

1 Maneta de eliberare a tavii posterioare

9l



Reglarea ecranului

Ajustarea pozitiei de scanare/decupare

Daca ecranul nu raspunde corect cand atingeti o
tasta (masina nu efectueaza operatiunea sau
efectueaza o alta operatiune), urmati pasii de mai
jos pentru a efectua ajustarile corecte.

1 Tinand degetul pe ecranul LCD, opriti si
reporniti alimentarea de la sursa
principala. Tineti degetul pe ecranul LCD,
pana cand sigla Brother dispare.

> Este afisat ecranul de ajustare a panoului
tactil.

2 Utilizand stiloul tactil inclus (stylus),
atingeti usor centrul fiecarui +, in ordine
de la 1 la 5. Daca apare o eroare cand
atingeti +, porniti din nou de la numarul 1.

» Dupa finalizarea reglarii panoului tactil, pe
ecran apare mesajul ,SUCCESS”.

3 Opriti alimentarea principala, apoi
reporniti-o.

\Q Nota

Daca finalizati ajustarea ecranului si ecranul nu
raspunde corect sau daca nu puteti efectua
reglajul, contactati distribuitorul care v-a vandut
aceastd masina sau cel mai apropiat centru de
service autorizat.

92

in modul ,Direct Cut (Decupare directa)", pozitia
de decupare poate fi reglata automat daca a fost
deplasata.

Pentru detalii despre modul ,Decupare directa”,
consultati ,SCANAREA PENTRU DECUPARE
(Decupare directa)” de la pagina 69.

Ml Materiale

Hartie groasa

Culoare: Alb

Hartie Dimensiune: Dimensiune A4 (210 mm
x 297 mm) sau dimensiune scrisoare
(216 mm x 279 mm)

Grosime: 0,2 - 0,3 mm (recomandat)

Sablon potrivit pentru material (a

SEleler se vedea pagina 14.)

Lama de . .

taiere Suport pentru cutitul automata (negru)
[Z]Nota

* Mai intéi incercati-l atasandu-I la un sablon
potrivit pentru hartie.

1 Introduceti suportul in carucior.

» Pentru detalii, urmati procedurile din sectiunea
.Instalarea si dezinstalarea suportului” de la
pagina 24.

2 Atasarea hartiei la sablon.

« Aliniati coltul din stanga sus al hartiei cu coltul
din stéanga sus al sablonului.

+ Pentru detalii despre atasarea hartiei, urmati
procedura din sectiunea,Atagsarea materialului
(hartie)” la pagina 16.

1 Latura lunga
2 Latura scurta



3 Atingeti butonul ,,Ajustarea pozitiei de
scanare/decupare” in ecranul de setari.

» Apare urmatorul mesaj.

+ Atingeti tasta ,OK”.

4 Apasati pentru a avansa sablonul.

+  Pentru detalii, consultati ,Incarcarea
sablonului” de la pagina 26.

5 Dupa ce va asigurati ca maneta scanerului
(in partea stAnga a masinii) este coborata
la 17, atingeti tasta ,,Start” pentru a
incepe decuparea.

Consultati ,Decuparea” de la pagina 26.

> Taieturile de reglare a pozitiei sunt realizate
si apoi taieturile sunt scanate.

+ +

* Folosind taieturile intersectate pe partea
stanga si pe partea dreapta, pozitia de
scanare este reglata automat.

6 Se afiseaza ecranul cu rezultatele reglarii.

+ Daca centrul taieturii se aliniaza cu centrul
cercului rosu, pozitia este reglata
corespunzator. Atingeti tasta ,Yes (Da)” si
apoi continuati cu pasul 7.

» Daca centrul taieturii nu se aliniaza cu centrul
cercului rosu, pozitia este reglata
necorespunzator. Atingeti tasta ,No (Nu)”,
nlocuiti hartia atasata la sablon, apoi repetati
pasii 4 - 6 pentru a regla pozitia.

7

Cand apare urmatorul mesaj, atingeti tasta
,OK”.

> Reglarea este terminata.

\&é Noti

» Pentru a reveni la setarile implicite, atingeti tasta

,Reset (Resetare)” in ecranul de mai jos.

Utilizati modul ,,Decupare directa”
pentru a verifica rezultatele ajustarii.

* Pentru detalii despre modul ,Decupare directa”,
consultati SCANAREA PENTRU DECUPARE
(Decupare directa)” de la pagina 69.
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Ajustarea pozitiei cilindrilor de avans

Pentru operatiuni normale (cand alimentatorul de
cilindri optional nu este utilizat), nu este necesara
ajustarea pozitiei cilindrului de avans. Daca
cilindrul de avans este deplasat din greseala,
urmati procedura de mai jos pentru a-l readuce in
pozitia initiala.

Pentru detalii referitoare la alimentatorul
cilindrului, consultati manualul inclus cu acesta.

o
o

1 Arbore

2 Cilindru de avans
: Deplasati cilindrul de avans in pozitie
pentru operare normala.
Cb: Deplasati cilindrul de avans in aceasta
pozitie cand se utilizeaza alimentatorul de
cilindru.

3 Cadran de blocare a cilindrului de avans
Se roteste inainte/inapoi pentru a bloca/elibera
cilindrul de avans.

4 Maneta de eliberare a alimentatorului
blocheaza/elibereaza arborele.

1 Trageti maneta de eliberare a
alimentatorului spre dvs. pentru a elibera
arborele.

2 Rotiti cadranul de blocare a cilindrului de
avans spre spate pentru a-l debloca si apoi
deplasati cilindrul de avans la marcaj |H| .

3 Rotiti cadranul de blocare a cilindrului de
avans catre dvs. pentru a-l bloca si apoi
impingeti maneta de eliberare a
alimentatorului in pozitie .

Q Not3

« Aveti grija sa nu va prindeti degetele in timp
ce actionati maneta de eliberare a
alimentatorului.

94



DEPANARE

Acordati atentie tuturor avertismentelor privind siguranta aplicabile atunci cand faceti referire la sectiunile

citate mai jos.

Daca masina nu mai functioneazéa corect, verificati urmatoarele probleme posibile inainte de a solicita
service. Puteti rezolva cele mai multe probleme singuri. Daca aveti nevoie de ajutor suplimentar, Centrul
de solutii Brother va ofera raspunsuri la cele mai recente intrebari frecvente si sfaturi de depanare. Vizitati-
ne la , http://s.brother/cpoac/ ”.
Daca problema persista, contactati distribuitorul care v-a vandut aceasta masina sau cel mai apropiat
centru de service autorizat. Pentru remedierea defectiunilor in retelele wireless, consultati ,Ghid de
configurare a retelei wireless”.

Sursa de alimentare

Masina nu poate fi

Cauze posibile (sau rezultate)
Cablul de alimentare cu c.a. nu

Verificati daca acesta este conectat la

Referinta

pagina 8

pornita. este conectat corect la masina. priza.
Sablon
Atunci cand a fost introdus Introduceti sablonul astfel incat sa fie
sablonul, acesta nu a fost amplasat | plasat sub cilindrii de avans din partea pagina 26
sub cilindrii de avans. stanga si dreaptd a fantei de avansare.
i Sablonul nu a fost incarcat utilizand Introduceti usor sablonul i fanta de
Sablonul nu poate fi ; ! ” avansare si apasati butonul ,Feed pagina 26
introdus. butonul ,Feed (Alimentare)”. (Alimentare)”.
Cilindrul de avans nu este . . P . .
pozitionat corect. Ajustati pozitia cilindrului de avans. pagina 94
Arborele este eliberat. Blocati arborele. pagina 94
Semnele punctate pe partea de Curatati marcajele punctate de pe .
3 - D A S pagina 89
sablon introdusa sunt murdare. sablon si zona inconjuratoare.
Semnel_e puncta}e pe partea de Atasati materialul tindndu-I in zona .
sablon introduséa sunt ascunse de adeziva a sablonului pagina 16
materialul atagat. ; )
Sablonul a fost introdus astfel incat |Introduceti sablonul astfel incat partea
Sablonul nu poate fi partea cu materialul atasat este cu materialul atasat este orientata in pagina 26
recunoscut. orientata in jos. Sus.
Sablgpul a fost introdus tn directia Introduceti sablonul in directia corecta. pagina 26
gresita. T ’
Geamul scanerului este murdar. Curatati geamul scanerului din masina. pagina 91
Nu este folosit un sablon proiectat |inlocuiti sablonul cu unul special _
special pentru aceasta masina. conceput pentru aceastd masina.
Sablonul a fost introdus in fanta de Apasali bu_tor_1u| JFeed (Allmen_tare) pagina 26
v N pentru a elimina sablonul, apoi .
alimentare inclinat. . . ’ pagina 27
reintroduceti-l drept.
Colturile sablonului sunt deformate |; - . .
Sablonul este avansat (Tnd’oite) ’ Inlocuiti sablonul vechi cu unul nou. pagina 87
nclinat. : ——
Tava din spate nu este scoasa. Scoateti tava din spate. pag!
’ pagina 9
C|I|r_1<_jru| de avans nu este Ajustati pozitia cilindrului de avans. pagina 94
pozitionat corect. ’ ’
Materialul care urmeaza | Materialul se extinde din zona Atasati materialul tinandu-l in zona adina 16
sa fie decupat/desenat |adeziva a sablonului. adeziva a sablonului. pag
sau originalul pentru a fi Rezistenta adezivului sablonului
scanat nu poate fi atasat ev2|sten,a adezivulul sablonuiuta 1064t sablonul vechi cu unul nou. pagina 87
la sablon. scazut.
. Y e Apasati butonul ,Feed (Alimentare)” in
Materialul care urmeaza sa fie timp ce sablonul este introdus pentru a-l
Nu se poate scoate decupat/desenat sau originalul este | . P CeS3 P .
N : elimina. pagina 27
sablonul. blocat in mecanism de avans al = N "
o Daca sablonul nu se elimina, opriti
masinii. - . ) i~
’ masina, apoi scoateti-l cu atentie.
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[ Simpiom " Gauzo posibl (sau recuae) | Solul | Tetorin |

Cand se introduce

Sablonul nu este drept ca urmare a
greutatii materialului.

Cu mainile, tineti sablonul drept cand il
introduceti.

pagina 26

sablonul, materialul
atasat se desprinde.

Rezistenta adezivului sablonului
a scazut.

Tnlocuiti sablonul vechi cu unul nou.

pagina 87

Blocaj hartie/tesatura

[ Simpiom | Gauze posille (sau rezuate) | Solufi | eterna |

Exista un blocaj in jurul fantei din

Mentineti un spatiu suficient in jurul

Materialul care urmeaza
sa fie decupat/desenat
sau originalul pentru a fi
scanat se desprinde in
timpul
decuparii/desenarii/
scanarii.

n zona adeziva a sablonului. Scoateti
tava din spate, apoi introduceti sablonul.

L fantei din partea din spate a masinii, pagina 7
spatele masinii. o A > ‘e
Nu se poate avansa ’ astfel incat sablonul sa poata fi eliminat.
sablonul. Suprafata pe care este instalata Asezati masina pe o suprafata plana,
masina este neuniforma. uniforma. —
Rezistenta adeziva a sablonului |Apasati butonul ,Feed (Alimentare)” '
a scazut sau materialul nu este  |pentru a elimina sablonul, apoi inlocuiti-l | pagina 27
fixat. cu unul nou. pagina 87
Apasati butonul ,Feed (Alimentare)”
Materialul se extinde din zona pentru a elimina sablonul si apoi atasati pagina 16
Sablonul sau materialul | adeziva a sablonului. materialul tindndu-l in zona adeziva a pagina 27
se prinde de un sablonului.
cilindru de avans cand i
se introduce sablonul. Apasati butonul ,,Feed (Alimentare)” .
3 S Sl pagina 7
pentru a elimina sablonul, ridicati agina 9
Grosimea materialului maneta scanerului si apoi introduceti ppaggina 27
depéseste limita maxima. corect sablonul.
Apasati butonul ,Feed (Alimentare)”
pentru a elimina sablonul, apoi —
schimbati materialul cu unul subtire.
Sablonul sau materialul
il el Ll Apasati butonul ,,Pauza/Oprire” pentru a
de avans in timpul Lo . -
decupirii/desenirii/ opri operatiunea. Qrmatl instructiunile de
scanarii. pe ecran si apasati butonul ,Feed
. - Rezistenta adeziva a sablonului |(Alimentare)” pentru a elimina sablonul.
Sablonul este introdus a scéazut sau materialul nu este | Dacé sablonul nu se elimina, opriti ina 7
inclinat si nu este fixat. masina, indepartati suportul si apoi pagina 9
avansat in timpul - Materialul se extinde din zona | eliminati sablonul cu mana. pagina 1
d(::c_gparuldesenarlllsca adeziva a sablonului. Dupé eliminarea sablonului, inlocuiti-l cu pagina o7
ani - Tava din spate nu este scoasa. |unul nou sau atasati materialul tinandu-| Egg::: a7

Decuparea

[ Simpiom " Cauzo posill (sau reautaie) | Soluji | Relerna |

Materialul taiat se

S-a acumulat praf sau scame in

prinde pe varful lamei

de taiere.

suport, Curatati suportul. pagina 89
Cutitul este uzat. Tnlocuiti cutitul cu unul nou. pagina 87
Materialul tiiat este incompatibil cu |Inlocuiti materialul cu unul compatibil cu .

’ pagina 14

aceasta masina.

aceasta masina.

Masina s-a oprit in
timpul unei
operatiuni.

Pentru siguranta, masina se
opreste daca panoul este atins
in timpul decuparii.

Urmati instructiunile din mesajul care
apare pe ecran. Atingeti tasta ,OK”
pentru a muta caruciorul in pozitia sa
initiala. Inc&rcati sablonul si efectuati din
nou operatiunea.
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m Cauze posibile (sau rezultate) | Solutii Referinta

Nu este folosit un cutit potrivit Utilizati un cutit potrivit pentru materialul ina 23
pentru materialul tiiat. taiat. pagina
Cand taierea nu este posibila chiar
daca presiunea de decupare este Tnlocuiti cutitul cu unul nou i 7
setata la un nivel mai mare decat o : pagina 8
este necesar, lama poate fi ciobita.
Re;istenta adezi\{é a gablonului a Tnlocuiti sablonul vechi cu unul nou. pagina 87
scazut sau materialul nu este fixat. ’
Cutitul este uzat. Tnlocuit,i cutitul cu unul nou. pagina 87
Materialul este incompatibil cu Tnlocuit,i materialul cu unul compatibil ina 14
aceasta masina. cu aceastd masina. pagina
Presiunea de decupare (,Cut Reglati setarea pentru ,Presiunea de pagina 10
Pressure”) este incorecta. decupare” din ecranul de setari. pagina 27
S-a acumulat praf sau scame in oy .
suport. Curatati suportul. pagina 89
Nu se taie tot —
materialul. Unele zone Rearanjati modelele pentru a le
raman netaiate. ) . ) separa ugor. ) .
Distanta intre modelele aranjate Setati numarul la ,3” sau mai mult in pagina 10
este prea mica. setarea ,Interval dintre modele”, apoi pagina 49
rearanjati modelele sau efectuati
functia de machetare automata.
Materialul se extinde din zona Atasati materialul tindndu-| in zona )
adeziva a sablonului. adeziva a sablonului. pagina 16
Atasati o foaie suport puternic adeziva
Tesatura a fost taiata fara a folosi | din tesatura pe sablon sau atasati o pagina 17
o foaie pentru taierea tesaturilor. foaie de contact aplicata pe tesatura prin | pagina 20
calcare inainte de a taia.
O tesatura nu este fixata ferm pe - . .
' ) Fixati cu fermitate materialul pe sablon,
un sablon care are o foaie suport < a A Sy .
ve N e . apasand cu manerul spatulei incluse pe | pagina 20
puternic adeziva din tesatura pe . :
e : suprafata materialului.
partea adeziva. J
o fc'JaleVde .confact aplicata P€ |Calcati toats foaia de contact pentru )
tesatura prin calcare nu este fixata Ny o B pagina 17
’ ) xe  x a o fixa pe partea gresita a tesaturii.
cu fermitate pe o tesatura. ’ ’
Exista taieturi adanci ; : : .
complete prin sablon. Presmne? de de_cupare S,,Cut Reglati se"ta_rea pentru ,,Pre3|9qea de pagina 10
? Pressure”) este incorecta. decupare” din ecranul de setari. pagina 27
Dupa ce ati folosit un sablon cu
semne de taiere adanci, care au
trecut complet prin sablon, suprafata
masinii in care se afla cutitul (1)
prezinta semne de decupare.
Materialul te taiat Contactati distribuitorul care v-a
S P e vandut aceastd masina sau cel mai —
. ; apropiat centru de service autorizat.
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Desenare

[ Simpiom " ~Cauze posill (saurezutaie) |~ Solui | Rlerina |

Linia trasata este mai
groasa (mai subtire)
decat cea dorita.

Viteza de desenare (,Draw
Speed”) sau presiunea de
desenare (,Draw Pressure”) este
incorecta.

Reglati setarea pentru ,Draw Speed” si
,Draw Pressure” din ecranul de setari.
Pentru a desena linii mai groase, mariti
presiunea de desenare. Pentru a
desena linii mai subtiri, micsorati
presiunea de desenare.

Pentru a desena linii mai groase,
reduceti viteza de desenare. Pentru a
desena linii mai subtiri, mariti viteza de
desenare.

Dupa ajustarea setarilor, efectuati o
operatiune de desenare de
proba/incercare.

pagina 10
pagina 62

Masina s-a oprit in

Pentru siguranta, masina se

Urmati instructiunile din mesajul care
apare pe ecran. Atingeti tasta ,OK”

timpul_ungi opreste daca panoul este atins pentru a muta caruciorul in pozitia sa —
operatiuni. n timpul desenarii. initiald. Incarcati sablonul si efectuati din
nou operatiunea.
Scanare

Cauze posibil (sau rezutate) |~ Soluii__——— Reterna

Tn modul ,Scanare pe USB”, specificati

grosimea materialului

. . dimensiunea hértiei cu setarea ,Scan pagina 83
Sugt s_::anate imagini Zona_f(_je tsvc_anare etste Size (Dimensiune scanare)”.
nedorite. . T P——rTY
Specilicata incorec in modul ,Decupare directs” sau
~Scanare la date pentru decupare”, pagina 71
decupati imaginea in ecranul de editare pagina 77
dupa scanare.
Geamul scanerului este murdar, Curatati geamul scanerului din
Scanarea nu se poate ) masina. pagina 91
efectua cu claritate Tn modul ,Decupare directd” sa
ist3 linii i - 5 x g ul ,.Decu i u
g?nx;sgzég‘gégnaté) Originalul care urmeaza s fie Scanare la datg entru decupare”
9 : scanat este murdar sau zgariat. ST per pare., pagina 81
eliminati liniile subtiri sau murdarie din
ecranul de editare a imaginilor.
ol e e Originalul este transparent, astfel |Tn modul ,Decupare directs” sau
sablon sunt scanate. incét liniile imprimate pe sablon ,,S_cqnar_e_lq_datg pentru decupar_e , pagina 81
sunt scanate. eliminati liniile din ecranul de editare a
imaginilor.
Cand se foloseste sablonul de N o x
Imaginea scanata A Indepartati banda albastra de pe
: scanare optional, scanarea se o N
este rosie. PR - sablonul optional de scanare inainte de —
face fara indepartarea benzii ; ’
scanare.
albastre.
| . t5 Maneta scanerului nu este
e'gfegégﬁgnszﬁga 2 pozitionata corect pentru Setati pozitia manetei scanerului la ,1”. pagina 9
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MESAJE DE EROARE

in tabelul urmétor sunt enumerate cateva mesaje care pot aparea in timp ce masina functioneaza, precum

si solutiile corespunzatoare.

Efectuati operatiunea necesara in conformitate cu instructiunile din mesaj sau cu solutia descrisa aici.
Daca problema persista, contactati distribuitorul care v-a vandut aceasta masina sau cel mai apropiat centru

de service autorizat.

Mesaje de eroare

A aparut o defectiune.
Opriti si reporniti masina.

Cauze / solutii

Opriti si reporniti masina.

Memoria incorporata este corupta.
Initializati memoria.

Datele din memoria masinii sunt corupte. Reporniti
masina.

Nu se poate opera cand exista prea multe modele.

Mesajul apare in urmatoarele conditii:

- Tn modul ,Decupare directd”, au fost detectate mai multe
modele decat numarul maxim pentru modelul de taiere.

- Tn modul ,Scanare la date pentru decupare”, este
salvat un numar mai mare decat numarul maxim de
modele ca date de decupare.

Reduceti numarul de modele utilizate.

* Tn functie de modelul masinii, numarul maxim de modele
va diferi. Verificati ,Numarul maxim de modele” din

xn

LInformatii despre masina” din ecranul de setari.

- Exista prea multe linii de taiere care urmeaza a fi create
dupa scanarea unui numar mare de modele mici.

- Exista prea multe modele de tonuri deschise care
trebuie convertite in modele in doua tonuri (alb-negru) in
timp ce nivelul de detectare a imaginii este ajustat.

Scanati din nou imaginile dupa reducerea numarului de

modele aranjate in original.

Nu se poate opera cand nu exista un model.

Nu exista nicio imagine sau linii scanate pentru scanare.
Verificati din nou imaginea care urmeaza sa fie scanata si
ajustati zona de scanare, nivelul de detectare a imaginii si
setarile ,Ignora dimensiunea obiectului”.

in plus, schimbati imaginea desenata din original cu una
mai usor de scanat.

Nu se pot citi datele.
Obtineti din nou codul PIN si inregistrati-va masina.

Nu se pot salva datele.
Obtineti din nou codul PIN si inregistrati-va masina.

- Mesajul apare atunci cand incercati sa transferati date
cu o altd masina decét cea inregistrata in
CanvasWorkspace.

- Tnregistrarea masinii a fost anulata din
CanvasWorkspace. inregistrati masina pentru a fi
folosita din nou.

Include un model special care nu poate fi salvat in
memoria externa.
Salvati modelul in memoria masinii.

in functie de model, este posibil s& nu fie posibila salvarea
sa In memoria externa (stick USB sau CanvasWorkspace).

Initializarea pozitiei lamei a esuat.
Opriti masina.

Initializarea capului a esuat.
Opriti masina.

Opriti si reporniti masina.

Nu pot fi adaugate alte modele la aceasta combinatie.

S-a depasit numarul maxim de modele care pot fi

combinate. Reduceti numarul de modele.

* Tn functie de modelul masinii, numarul maxim de modele
va diferi. Verificati ,Numarul maxim de modele” din

L,Informatii despre masina” din ecranul de setari.

Niciun model in zona efectiva.

Nu exista niciun model care sa fie decupat sau

desenat in zona de decupare.

Pentru a decupa sau a desena un model in afara zonei,
mariti setarea pentru ,Zona de decupare” sau mutati
modelul in zona specificatd cu ,Zona de decupare”
(pagina 10).

Nu este suficienta memorie disponibila pentru salvarea
datelor.

Stergeti un fisier din memoria masinii sau de pe stick-ul
USB.




Mesaje de eroare | Cauze / solutii

Nu este suficient spatiu pe sablon.

Verificati dimensiunea modelului, spatiul de pe sablon,
zona de decupare (setare) sau intervalul dintre modele
(setare).

Efectuati una dintre urmatoarele actiuni pentru a aranja

modelele.

- Stergeti un model deja aranjat in ecranul de
machetare a sablonului.

- Redimensionati un model in aranjament.

- Mariti setarea pentru ,Zona de decupare” (pagina 10).

- Reduceti spatiul dintre modelele aranjate utilizand
setarea ,Interval dintre modele”.

Nu este suficient spatiu pe sablon.
Max: 10 (exemplu: numar calculat)

Deoarece exista prea multe modele, nu pot fi aranjate.
Reduceti numarul de modele la numarul maxim afisat pe
ecran.

OK pentru a prelua si a relua memoria anterioara?

Pentru a utiliza datele din operatiunea anterioara,
atingeti tasta ,OK”. (pagina 12)

Modelele nu pot fi unificate.
A fost selectata o pereche nevalida.

Mesajul apare cand uniti modele. Modele cu cote de
cusétura si fard sunt selectate ca perechi. Selectati
modele, toate avand cote de cusatura sau nu.

Modelele nu pot fi sudate.
Exista cateva modele care nu pot accepta sau nu
se suprapun.

Mesajul apare cand sudati modele.

- Modelele nu se suprapun. Rearanjati-le astfel incat
modelele selectate sa se suprapuna. Unificarea
modelului, in schimb, poate fi o metoda de editare
alternativa, in functie de proiectul dvs.

- Este selectat un model care are o cota de cusatura.
Dezactivati setarea pentru cota de cusatura si
sudati modelele.

- O forma deschisa este selectatd ca model. Numai
formele inchise pot fi sudate. Unificarea modelului, in
schimb, poate fi o metoda de editare alternativa, in
functie de proiectul dvs.

Tnlocuiti sablonul cu unul de 12 x 24 inci.

Un sablon de 12" x 12" a fost incércat, desi au fost create
date pentru 24 inch. Incércati sablonul de 12" x 24”.

A intervenit o eroare la scanare.
Opriti masina.

Opriti masina, apoi reporniti-o si incercati din nou
sa efectuati operatiunea.

Deoarece forma a fost mai mare decét sablonul, a fost
redusa dimensiunea atunci cand a fost importata.

Dacéa modelul din fisierul SVG importat este mai mare
decét sablonul, modelul va fi redus pentru a se potrivi
dimensiunii sablonului. Dacé& este necesar, in software-ul
folosit pentru a crea fisierul SVG, editati modelul pentru a
se potrivi dimensiunii sablonului.

Unele forme nu au putut fi convertite.

Datele SVG importate contin date care nu pot fi convertite,
cum ar fi imagini sau text. Toate celelalte date au fost citite
ca date de decupare.

Datele nu pot fi sterse.

Datele nu pot fi citite.

Datele nu pot fi salvate.

Este posibil ca stick-ul USB utilizat sa nu poata fi utilizat cu
aceasta masina. Daca dupa indepartarea stick-ului USB si
repetarea operatiunii, mesajul apare din nou, inlocuiti stick-
ul USB. Pentru informatii despre stick-uri USB compatibile
cu aceastd masina, vizitati site-ul nostru
Lhttp://s.brother/cpoac/ ”.

Datele nu au putut fi importate.
Exista prea multe modele.

Mesajul apare atunci cand un fisier SVG contine mai mult

decat numérul maxim de modele. Tn software-ul folosit

pentru a crea fisierul SVG, reduceti numarul de modele.

* In functie de modelul masinii, numarul maxim de modele
va diferi. Verificati ,Numarul maxim de modele” din

=

L,Informatii despre masina” din ecranul de setari.

Datele sunt prea complicate pentru a fi importate.

Fisierele SVG care contin un model complicat nu pot
fi importate. In software-ul folosit pentru a crea fisierul
SVG, simplificati modelul.

Sablonul nu poate fi recunoscut.
Sablonul se va descarca.

Un sablon care nu poate fi recunoscut a fost introdus.
Daca nu este utilizat un sablon special conceput pentru
aceasta masina, utilizati sablonul special conceput.

Curatati marcajele punctate de pe marginea sablonului si
zona inconjuratoare. Daca sablonul tot nu este
recunoscut, inlocuiti-I cu unul nou.
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Mesaje de eroare | Cauze / solutii

Datele SVG importate contin date care nu pot fi

Nu exista modele care sa poata fi detectate. convertite, cum ar fi imagini sau text.

Setarile privind cota cusaturii nu pot fi specificate pentru

Existad cateva modele care nu pot adduga cota forme complexe de modele. Selectati un model cu o
de cusatura. forma simpla.
Extinderea cotei cusaturii la 2 mm sau mai mult poate ajuta.
Existd cateva modele care nu pot seta distanta de Setarile de decupare nu pot fi specificate pentru
decupare fata de contur. forme complexe de modele. Selectati un model cu o

Modélele complexe nu pot fi sudate sau umplute.
Datele sunt prea complicate si nu pot fi convertite. Reduceti numarul de modele aranjate sau schimbati
modelele cu unele cu forme simple.

Sablonul nu poate fi utilizat cu functia efectuata. Inlocuiti
sablonul.

(De exemplu, sablonul de scanare a fost incarcat in timp
ce se incerca decuparea.)

Sablonul nu poate fi folosit.

Masina a oprit decuparea/desenarea pentru racirea
componentelor fierbinti din interiorul masinii.

Lasati-o pentru un timp, apoi urmati instructiunile de pe
Racire ecran pentru a reporni.

Dacéa mesajul apare adesea, contactati distribuitorul care
v-a vandut aceasta masina sau cel mai apropiat centru de
service autorizat.
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ACTUALIZAREA SOFTWARE-ULUI

Software-ul masinii poate fi actualizat cu oricare
dintre urmatoarele trei proceduri.
e Actualizare utilizand functia de actualizare
automata
- Actualizare din ecranul de pornire
- Actualizare din ecranul de setari
e Actualizare utilizand un stick USB
e Procedura de actualizare utilizand aplicatia
(CanvasWorkspace)

Functia de actualizare automata

Masina poate fi actualizata prin preluarea
fisierelor de actualizare direct de pe internet.

[g] Nota

+ Tnainte de a utiliza aceasta functie, inregistrati
masgina cu CanvasWorkspace si conectati-o la
retea. Pentru detalii privind inregistrarea,
consultati ,Ghid de configurare a retelei
wireless”.

M Actualizare din ecranul de pornire

1 Atingeti e in ecranul de pornire.
» Daca nu exista niciun fisier de actualizare nou,

nu apare in ecranul initial.

2 Atingeti tasta ,,Update (Actualizare)”
pentru a prelua software-ul.

» Dupa finalizarea actualizarii, masina
reporneste automat.

‘Q Nota

» Nu opriti masina in timp ce este actualizata.
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M Actualizare din ecranul de setari

1 Atingeti |i] in ecranul de pornire pentru a

afisa ecranul de setari, apoi atingeti
butonul ,,Ver.”.

» Apare ecranul de selectare a metodei de
actualizare.

2 Atingeti

1 Actualizare automata

3 Actualizarea incepe.

» Consultati pasul 2 in ,Actualizarea de la
ecranul de pornire”.
» Daca nu exista niciun fisier de actualizare
nou, apare urmatorul mesaj.

\Q Nota

+ Daca actualizarea automata esueaza, preluati
fisierul de actualizare de la Centrul de solutii
Brother (http:// s.brother/cuoad/), apoi
actualizati masina utilizand un stick USB.


http://s.brother/cuoad/
http://s.brother/cuoad/

Procedura de actualizare utilizdnd un
stick USB

Utilizand un stick USB, software-ul masinii poate fi

actualizat. Pentru informatii despre actualizare,
consultati detaliile postate la Centrul de solutii
Brother (http:// s.brother/cuoad/). Daca este trimis
un fisier de actualizare, descarcati fisierul si apoi
actualizati masina conform procedurii urmatoare.

1 Introduceti stick-ul USB care contine
fisierul de actualizare in portul USB al
acestei masini.

Stick-ul USB nu trebuie sa contina alte date decét
fisierul de actualizare. In caz contrar, masina poate
inceta sa functioneze corect.

Q Noti

* Aceastd masina este incompatibila cu un stick
USB. Introduceti stick-ul USB direct in portul
USB.

2 Atingeti |i]in ecranul de pornire pentru a
afisa ecranul de setari, apoi atingeti
butonul ,,Ver.”.

» Apare ecranul de selectare a metodei de
actualizare.

3 Atingeti

1
1 Actualizati utilizand un stick USB

4 Atingeti tasta ,,Update (Actualizare)” pentru
a incepe actualizarea.

» Dupa finalizarea actualizarii, masina reporneste
automat.

5 Scoateti stick-ul USB din port.

Q Nota

* Nu scoateti stick-ul USB in timp ce masina
este in curs de actualizare.

Procedura de actualizare utilizand
aplicatia (CanvasWorkspace)

Cu aceasta functie, masina poate fi conectata la
un computer cu un cablu USB pentru a prelua
fisierul de actualizare de la CanvasWorkspace
pentru a o actualiza. Thainte de a utiliza aceasta
functie, instalati CanvasWorkspace pe computer.

H Cablu USB (vandut separat)

* Varecomandam sa utilizati un cablu USB 2.0
(tip A/B) care nu depaseste 2 metri (6
picioare).

1 Introduceti conectorii cablului USB in
porturile USB corespunzatoare de pe
computer si de pe masina, apoi porniti
masina.

2  Se afigeaza ecranul de pornire al masinii.
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Lansati CanvasWorkspace, apoi faceti
clic pe [Check for the Latest ScanNCut
DX Update... (Verificati cea mai recenta
actualizare ScanNCut DX...)] din meniul
[Help (Ajutor)].

c—

» Céand apare urmatorul mesaj, faceti clic pe [OK]
pentru a actualiza software-ul.

» Daca nu exista niciun fisier de actualizare
nou, apare urmatorul mesaj.

4 Céand masina primeste fisierul de
actualizare, apare urmatorul ecran. Dupa
finalizarea actualizarii, masina reporneste
automat.
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ACCESORII OPTIONALE

Urmatoarele accesorii sunt disponibile in mod
optional, putand fi achizitionate separat.

1. 2, 3.
4 5. 6
7 8. 9

10. 1. 12.

13. 14. 15.

VAW AN
& J S

16. 17. 18.

=
™=

19. 20. 21.

R

22. 23. 24,

25.

Nr. Denumirea piesei Codul piesei

1 Sablon adeziv cu aderenta slaba | CADXMATLOW
12" x 12” (305 mm x 305 mm) 12
Sablon adeziv cu aderenta

2 standard 12” x 12” (305 mm x CADXMQTSTm
305 mm)

3 | Sablon adeziv cu aderenta slaba [ CADXMATLOW
12” x 24” (305 mm x 610 mm) 24
Sablon adeziv cu aderenta

4 standard 12” x 24” (305 mm x CADXM"‘ATSTDZ
610 mm)

Suport de lama de taiere
5 standard (turcoaz) (fara cutit) CAHLP1

Nr. Denumirea piesei Codul piesei
6 Cutit de taiere standard CABLDP1
7 Sablon de scanare 12" x 12”

(305 mm CADXMATS12
8 Sablon de scanare 12” x 24”

(305 mm CADXMATS24
9  |Suport de cutit de taiere in

adancime (purpuriu) (fara cutit) CAHLF1
10 |Cutit de taiere in adancime CABLDF1
11 | Suport pentru cutit automat CADXHLD1
12 | Cutit automat CADXBLD1
13 | Suport pentru cutit automat CADXHLDQ1

tesatura subtire
14 | Cutit automat tesatura subtire CADXBLDQ1
15 | Suport pentru stilou CAPENHL1
16 | Suport universal pentru stilou CAUNIPHL1
17 | Set de stilouri culoare CAPEN1
18 |Set de stilouri ale caror marcaje CAPEN2

care se pot sterge
19 |Foaie de contact aplicata pe

tesatura prin calcare (suport alb) CASTBL1
20 |Foaie suport puternic

adeziva din tesaturs CASTBL2
21 | Set de spatula si carlig CASPHK1
22 |Penseta de precizie CATWZ1
23 |Racleta de 3,9 inch (100 mm) CASCP1
24 |Val ungator/cilindru 4 inci

(102 mm) CABRY
25 |Cilindru de avans CADXRF1

Contactati distribuitorul care v-a vandut aceasta
masina sau cel mai apropiat centru de service
autorizat.

Utilizati un sablon proiectat special pentru aceasta
masina. Masina nu va functiona corect daca se
utilizeaza sablon.

Pentru cele mai noi informatii si manuale privind
accesoriile optionale compatibile cu aceasta
masina, consultati Centrul de solutii Brother (http://
s.brother/ccoab/).

Extensia cutitului si presiunea de taiere trebuie
reglate manual cu suportul de cutit pentru taiere
standard (turcoaz) si suportul de cutit pentru
taiere in adancime (purpuriu). Pentru detalii
despre efectuarea ajustarilor, consultati Centrul
de solutii Brother (http://s.brother/ cfoae/).

SPECIFICATII DE PRODUS

Articole Specificatii

Aprox. 531 mm (W) x 215 mm (D) x
Dimensiuni 173 mm (H)
[Aprox. 20,9 inci (W) x 8,5 inci (D) x
6,8 inci (H)]
Greutate Aprox. 6 kg (aprox. 13,2 Ib)
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Tncarcarea $ablonulUi............c..erierieeiriereerrens
Tnchidere automata ...........ccoeevvveeeeeeceeeeeeeee
Inlocuirea lamei de taiere ......................

Intrerupator principal de alimentare

106

M

Maneta de blocare a suportului ............ccccceeeeiinnes 6, 24
Maneta scaner
Mesaje de eroare ...........ccocoeeiriiiiiiiiiiceine e

Modul ,Model” ........ceueeeiiiieee e
Modul ,Scanare” .......
Mufa de alimentare c.a.

P

Presiune de decupare
Presiunea de desenare .........cccccceveveviviiiiiiiieennnnnns 11, 63

R

RECUPErarea ..........ccooviiiiniiii e 54
Retea wireless ..o 5,12, 53, 55

S

SAIVAIE...cciiiieeiie s 53
Scanare fundal ..........ccccceeeie ... 50
Scanare la date de decupare
Modul de recunoastere a culorilor........
Modul de recunoastere a tonurilor de gri.
Scanare 1a USB..........ccocoiiiiiiiic e
Selectarea mai multor modele............cccooviieiiiiiennnns
Setari SUPOrt........coovcvviiiiiiiie e
Starea materialului necesar (scanare) .
Sudarea (imbinarea contururilor mai multor modele) .. 46
SUNEE SONEIIE ....oeiiiiiiiiieee e 11

S

Sablon adeziv cu aderenta slaba.................................
Sablon adeziv cu aderenta standard

T

Tava posterioara

Atasarea........

Eliminarea
Taiere modele avansate ................ccoeeeeee 32
Taiere modele standard .............occcociieeieiiiiiiee e 29
Taietura de proba/incercare ...........ccceevveeeiiieeiiieeens 25
U
Unitate......oovvviiiiiiiiiieeeee s 10
\)

Viteza de decupare
Viteza de desenare

Z
Z0ona de deCUPAre ..........cccceeeeeeeeiiiiiiiiieae e 10, 41




Va rugam sa accesati adresa http://s.brother/cpoac/ unde puteti
primi asistenta pentru produs si raspunsuri la intrebarile cele mai
uzuale (FAQs).

Aceste masini sunt aprobate pentru utilizare numai in tara de cumparare. Companiile locale
sau distribuitorii Brother vor oferi asistentd numai pentru masinile achizitionate in tarile lor.

Roméana
891-Z05
Versiunea 0





