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MODUL DE UTILIZARE A MANUALULUI

Manualele de utilizare ale acestei magini includ manualul de utilizare (coasere) si manualul de utilizare (brodare).
Consultati manualul de utilizare corespunzator in functie de nevoile dumneavoastra. Pentru informatii de baza
despre accesoriile incluse sau ecranul de setiri, de exemplu, consultati capitolul 1 din manualul de utilizare
(coasere).

Pe ecranele care apar in instructiunile pas cu pas, componentele la care se face referire in cadrul operatiunilor

sunt marcate cu C] Comparati ecranul din instructiuni cu ecranul real si efectuati operatiunea.

In cazul in care, 1n timp ce utilizati masina, nu Intelegeti ceva sau existd o functie despre care doriti sa aflati mai
multe detalii, consultati indexul de la sfarsitul manualului de utilizare impreuna cu cuprinsul pentru a gasi
sectiunea din manualul pe care trebuie sa o consultati.
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Capitolul 1
Brodarea pas cu pas




INAINTE DE BRODARE

INAINTE DE BRODARE

Urmati pasii de mai jos pentru a pregati masina pentru brodat.
Pasul 9

Pasul 6, 8
\
\ \
g \
Pasul j\
Pasul 7 Pasul 1, 2
Pasul nr. Scop Actiune Pagina
1 Atasarea piciorusului presor Atasati piciorusul de brodare ,\W”. 9
2 Verificarea acului Utilizati ac de 75/11 pentru brodat. * —
3 Atasarea unitatii de brodare Atasati unitatea de brodare. 13
4 Pregétirea firului bobinei Pentru firul bobinei, infasurati firul de brodat pe bobina si introduceti bobina 15
in locatia corespunzatoare.
5 Pregétirea materialului Atasati un material stabilizator la materialul textil si fixati-l pe gherghef. 28
6 Selectarea modelului Porniti masina si selectati un model de broderie. 36
7 Atasarea gherghefului Atasati ghergheful pe unitatea de brodare. 34
8 Verificarea dispunerii Verificati si ajustati marimea si pozitia broderiei. 46
9 Pregatirea firului pentru brodat Pregatiti firul pentru brodat in functie de modelul selectat. 22

*

Pentru brodarea materialelor groase sau a produselor de stabilizare (de exemplu, denim, spuma pufoasa) se recomanda utilizarea unui
ac 90/14. Acul de cusut cu punct de bila (auriu) 90/14 nu este recomandat pentru brodat.




INAINTE DE BRODARE

Folosirea tastelor pentru setarile masinii

Apasati pentru a modifica setarile implicite ale masinii (pozitia de oprire a acului, viteza de brodare,

~

pornirea, etc.). Pentru a afisa ecranele pentru diferite setari, apasati pentru ,Setari pentru

coasere”, pentru ,Setari generale”, pentru ,Setari pentru brodare” sau pentru ,Setari
pentru reteaua wireless”. Pentru detalii legate de setarile pentru coaserea cusaturilor utilitare, de
setarile comune si de setérile wireless, consultati manualul de utilizare (coasere).

Y
9y

W
Memo g
< . . . Q
» Apasati < sau > pentru a afisa un ecran pentru alte setari. @
)
S
B Pagina 9 o
v . o
Setari pentru brodare g
S
w
H Pagina 8 .
—38
—9
—1 —10
—2 — 11
—3 — 12
—4 —13
—5
—6
(7) Apasati aceasta tasta pentru a schimba unitatile de
afisare (mml/inci).
(8) Apasati aceasta tasta pentru a modifica afisarea
culorii firului din ecranul ,Embroidery (Brodare)”;
numarul firului, denumirea culorii (pagina 108).
(1) Apasati aceasta tasta pentru a selecta unul dintre (9) Apasati aceasta tasta pentru a selecta marca firului
cele 12 modului de afisare a gherghefului utilizat pentru a afisa un model la deschidere
(pagina 109). (pagina 108).
(2) Apasati aceasta tasta pentru a modifica (10) Apasati aceasta tasta pentru a modifica culoarea
dispozitivul pentru marcarea punctului central sau de fundal pentru zona de broderie afisata.
a liniilor grilei (pagina 109). (11) Apasati aceasta tasta pentru a modifica culoarea
(3) Apasati aceasta tasta pentru a ajusta viteza de fundal in zona modelelor in miniatura.
maxima de brodare (pagina 108). (12) Apasati aceasta tasta pentru a specifica
(4) Apasati aceasta tasta pentru a ajusta tensionarea dimensiunea modelelor in miniatura.
firului superior pentru brodare (pagina 103). (13) Apasati aceasta tasta pentru a ajusta distanta
(5) Apasati aceasta tasta pentru a selecta inaltimea dintre model si cusatura de Tnsailare (pagina 96).

piciorusului de brodare in timpul brodarii.

(6) Apasati aceasta tasta pentru a regla pozitia acului
pentru brodare.




INAINTE DE BRODARE

B Pagina 10

(14) Apasati aceasta tasta pentru a selecta calitatea
pentru afisarea materialului pe ecran (pagina 94).

(15) Apasati aceasta tasta pentru a sterge imaginea
scanata (pagina 94).

(16) Apasati aceasta tasta pentru a seta la ,ON
(Pornit)” la pozitionarea modelului pe materialul
gros utilizdnd camera incorporata (pagina 95).

(17) Apasati aceasta tasta pentru a ajusta pozitia si
luminozitatea piciorusului de brodare ,W” cu
ajutorul indicatorului LED (vandut separat). (Aceste
setari sunt disponibile doar daca piciorusul de
brodare ,W” cu indicator LED este instalat pe
masina.)




INLOCUIREA PICIORUSULUI PRESOR

INLOCUIREA PICIORUSULUI PRESOR

A ATENTIE

~

» Apasati intotdeauna butonul de pe ecran pentru a bloca toate tastele si butoanele inainte de
inlocuirea piciorusului presor. Daca butonul nu este apasat, iar butonul ,,Start/Stop” sau o
orice alt buton este apasat, masina va porni si poate provoca vatamari corporale. W
» Utilizati doar picioruse presoare fabricate pentru aceasta masina. Utilizarea altor picioruse §_
presoare poate conduce la accidente sau vatamari corporale. %
Q
(2) Suportul piciorusului presor B
.. . o
Scoaterea piciorusului presor . . o
? 5 Desfaceti surubul suportului =
°©
S e i iciorusului presor pentru a scoate 7]
Apasati butonul ,,Pozitionare ac” pentru P >utul p P )
1 NI ; suportul piciorusului presor. &
a ridica acul. ’
OO0 @O O
Apasati pentru a bloca toate tastele
2 . (1) Surubelnita multifunctionala
$i butoanele. (2) Surubul suportului piciorusului presor
* Daca mesajul ,OK to automatically lower the (3) Suportul piciorusului presor
presser foot? (OK pentru a cobori automat piciorul . o .
presor?)” apare pe ecranul LCD, atunci apasat 6 Scoateti complet surubul piciorusului
tasta pentru a continua. presor din axul piciorusului presor.
3 Ridicati maneta piciorusului presor.
4 Apasati butonul negru de pe suportul

piciorusului presor si scoateti piciorusul
presor.

i\ E'\\“

T e

(1) Buton negru
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INLOCUIREA PICIORUSULUI PRESOR

Montarea piciorusului de

brodare ,,W” A ATENTIE

» Utilizati surubelnita ?nultifunct,ionalé
inclusa pentru a strange bine surubul
suportului piciorusului de brodare. Daca

A ATE N TI E surubul nu este bine strans, acul ar putea

lovi piciorusul de brodare si poate provoca

a . - e o
» Cand atasati un piciorus de brodare, vatamari corporale.

apasati intotdeauna pe ecran. Ati

putea apasa in mod accidental butonul Apasati pentru a debloca toate

4
,Start/Stop” si v-ati putea rani. .
o op §!V-ay pie tastele si butoanele.
» Asigurati-va ca utilizati intotdeauna un ’
piciorus de brodare ,,W” la efectuarea — Toate tastele si butoanele sunt deblocate si este
broderiei. Daca utilizati un alt piciorus de afisat ecranul anterior.

brodare, acul se poate lovi de acesta si se
poate indoi sau rupe, cauzand rani.

Scoateti piciorusul presor si suportul
piciorusului presor. Pentru mai multe
detalii, consultati “Scoaterea
piciorusului presor” la pagina 9.

Pozitionati piciorusul de brodare ,,W” pe

2
bara pentru piciorusul presor si aliniati
canelura piciorusului presor cu surubul
mare.
Vedere laterala

3 Tineti piciorusul de brodare cu méana

dreapta, apoi folositi surubelnita
multifunctionala inclusa pentru a
strange bine surubul suportului
piciorusului de brodare.

(1) Surubul suportului piciorusului presor




SCHIMBAREA ACULUI

SCHIMBAREA ACULUI

A ATENTIE

* Apasati intotdeauna butonul

schimbarea acului. Daca butonul

de pe ecran pentru a bloca toate tastele si butoanele inainte de

nu este apasat, iar butonul ,,Start/Stop” sau orice alt buton

de operare este apasat accidental, masina va porni si poate provoca vatamari corporale.
» Utilizati doar ace pentru brodat pentru uz casnic. Alte tipuri de ace se pot indoi sau rupe,

provocand rani.

* Nu utilizati niciodata un ac indoit pentru brodare. Acesta se poate rupe cu usurinta, provocand

rani.

z/a Memo
* Pentru a verifica acul corect, asezati-l cu

partea plata pe o suprafata plana. Verificati
varful si ambele parti ale acului. Aruncati
toate acele indoite.

\,\F;I i
7 e

4

(1) Spatiu paralel
(2) Suprafata plana (capac bobina, sticla, etc.)

Apasati butonul ,,Pozitionare ac” pentru
aridica acul.

OO0 @O O

Utilizati surubelnita pentru a roti surubul

de fixare a acului spre partea frontala a
masinii si desfaceti surubul. Scoateti
acul.

L Nota
* Nu aplicati presiune pe surubul de fixare a
acului. Aceasta poate deteriora acul sau
masina.

) Apasati pentru a bloca toate tastele
si butoanele.

* Daca mesajul ,OK to automatically lower the
presser foot? (OK pentru a cobori automat piciorul
presor?)” apare pe ecranul LCD, atunci apasati
tasta pentru a continua.

LY Nota

+ Tnainte de a fnlocui acul, acoperiti gaura de
pe placa acului cu material sau de hartie
pentru ca acul sa nu cada in interiorul
masinii.

1

sed no sed ealepolg

g
4

& %}
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SCHIMBAREA ACULUI

Cu partea plata a acului orientat spre

spate, introduceti noul ac péna la varful
opritorului acului (ca in imagine) in
clema acului. Folositi o surubelnita
multifunctionala pentru a strange
corespunzator surubul de fixare a
acului.

(1) Opritorul acului
(2) Orificiu pentru fixarea acului
(3) Partea plata a acului

A ATENTIE

* Asigurati-va ca impi'r'lge;i acul pana ce
ajunge la opritor si strangeti
corespunzator surubul de fixare a acului
cu o surubelnita. Daca acul nu este
complet introdus sau surubul clemei
acului nu este bine strans, acul se poate
rupe sau masina se poate defecta.

Apasati pentru a debloca toate
tastele si butoanele.




ATASAREA UNITATII DE BRODARE

ATASAREA UNITATII DE BRODARE

- OPRITI masina si scoateti dispozitivul
Despre unitatea de brodare de fixare a patului plan.

~

)
»

f

5

A ATENTIE

* Nu deplasati ma§ina'cu unitatea de
brodare atasata. Unitatea de brodare poate
cadea, provocand vatamari corporale.

* Nu tineti méinile si alte obiecte in

apropierea caruciorului pentru brodat sau Conectati unitatea de brodare la portul
a gherghefului. In caz contrar, exista riscul 2 L. o L
de vatamare corporala. masinii. Impingeti unitatea pana ce

* Pentru a evita deformarea modelului auziti un click gi aceasta se opreste.

broderiei, nu atingeti caruciorul pentru
brodat si ghergheful atunci cand masina
brodeaza.

* Asigurati-va ca ati oprit masina inainte de
a monta unitatea de brodare. in caz
contrar, exista riscul defectarii masinii.

* Nu atingeti conectorul din slotul de
conectare al unitatii de brodare. Pinii din
slotul de conectare al unitatii de brodare
pot fi deteriorati.

* Nu aplicati o forta puternica asupra
caruciorului unitatii de brodare si nu
ridicati unitatea tinand-o de caruciorul
pentru brodat. in caz contrar, exist riscul

sed no sed ealepo.g

& g}

g
4

(1) Conexiunea unitatii de brodare
(2) Portul de conectare al masinii

LY Nota
* Asigurati-va ca nu exista joc intre unitatea
de brodare si masina. In caz contrar, este

deteriorarii unitatii de brodare. posibil ca modelul de broderie sa nu fie
* Depozitati unitatea de brodare intr-un loc brodat corect.

sigur pentru a impiedica deteriorarea

acesteia. 3 Porniti masina.

* Nu impingeti caruciorul pentru brodat in
timpul instalarii unitatii de brodare pe
masina. Deplasarea caruciorului pentru .
brodat poate avea drept rezultat 4 Apasati
distrugerea unitatii de brodare.

» Asigurati-va ca exista suficient spatiu in
jurul unitatii de brodare. in caz contrar,
unitatea de brodare se poate desprinde
existand riscul de vatamare corporala.

* Nu atingeti caruciorul pentru brodat pana
la finalizarea initializarii.

— Caruciorul pentru brodat se va deplasa in pozitia
de initializare.

LY Nota
Q * In plus, puteti efectua cusaturi utilitare/
decorative cu unitatea de brodare atasata.

Atingeti  si . Opritorul pentru

decuplarea avansului se va ridica in mod
automat pentru a permite efectuarea
cusaturilor utilitare si decorative.

13
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ATASAREA UNITATII DE BRODARE

Scoaterea unitatii de brodare

Apasati , apoi apasati .

-

— Caruciorul pentru brodat se va deplasa in pozitia
de scoatere.

A ATENTIE

* Scoateti intotdeauna ghergheful inainte a

apasa butonul 2. In caz contrar, exista
riscul ca ghergheful sa loveasca piciorusul
de brodare si sa va raniti.

Opriti masina.

N

Apasati butonul de eliberare si trageti

w

unitatea de brodare afara din masina.

(1) Buton de eliberare

A ATENTIE

* Nu transportati unitatea de brodare
tindnd-o de compartimentul butonului de
eliberare.




INFIRAREA FIRULUI INFERIOR

INFIRAREA FIRULUI INFERIOR

— — Porniti masina si deschideti capacul din
Infagurarea bobinei partea de sus.

~

Aliniati canalul bobinei cu arcul de pe

2
A ATE NTI E axul bobinatorului, apoi potriviti bobina %
pe ax.
¢ Bobinainclusa este conce'puté special %7
pentru aceasta masina. Dacéa sunt folosite s
bobine de la un alt model, masina nu va /80 g
functiona in mod corespunzator. Folositi 2 é ; o
doar bobine incluse sau bobine din @ 7]
aceeasi categorie (acelasi model: SA156, ‘ e
(SFB: XA5539-151 / 115J05E0001)). Bobina T
SA156 este o bobina de tip Class 15. @
@ &
B Folosirea axului suplimentar
pentru mosor (1) Canalul bobinei
(2) Arc pe ax

Cu aceasta masina puteti infira bobina Tn timpul
procesului de brodare. Tn timp ce folositi axul
principal pentru mosor pentru broderie, puteti
infasura bobina folosind axul suplimentar pentru
MOSor.

Setati axul suplimentar pentru mosor in

pozitia ,,sus”.

(1) Ax suplimentar pentru mosor

Asezati mosorul cu fir pe axul
4 ] b
I ‘1

suplimentar pentru mosor, astfel incat
firul sa fie desfasurat din partea din fata.
impingeti capacul pentru mosor cat mai
mult posibil in axul pentru mosor pentru
a fixa mosorul cu fir.

(1) Ax suplimentar pentru mosor

A

|

® |
/_/

o

(1) Capac pentru mosor
(2) Ax pentru mosor
(3) Mosor cu fir

15




16

INFIRAREA FIRULUI INFERIOR

A ATENTIE

* Dacéa mosorul cu fir'§ilsau capacul
acestuia nu sunt montate corect, firul se
poate incurca in jurul axului mosorului,
provocand ruperea acului.

« Utilizati un capac pentru mosor (mare,
mediu sau mic) cu dimensiunea cea mai
apropiata de dimensiunea mosorului cu fir.
Daca se utilizeaza un capac mai mic decat
mosorul cu fir, firul se poate bloca in fanta
de la capatul mosorului si poate provoca
ruperea acului.

z/a Memo

+ Cand brodati cu fir fin infasurat-incrucisat,
folositi capacul mic pentru mosor si lasati un
spatiu mic Tntre capac si mosorul cu fir.

(1) Capac pentru mosor (mic)
(2) Mosor cu fir (fir infasurat-incrucisat)
(3) Spatiu

» Daca introduceti un mosor cu fir cu
diametrul de 12 mm (1/2 inci) si cu inaltimea
de 75 mm (3 inci) in axul pentru mosor,
utilizati capacul mini pentru mosor.

@) N \

(1) Capac pentru mosor (mosor cu fir mini king)
(2) 12 mm (1/2 inci)
(3) 75 mm (3 inci)

(S

(2
(

Tineti cu mana dreapta firul aproape de
mosor. Tineti capatul firului cu méana
stanga si folositi ambele maini pentru a
trece firul prin ghidajul firului.

(1) Ghidajul firului

Treceti firul in jurul discului de

pretensionare, asigurandu-va ca firul se
afla sub discul de pretensionare.

(1) Disc de pretensionare

— Asigurati-va ca firul trece pe sub discul de

pretensionare.

) Disc de pretensionare
)

3) impingeti-l inspre interior cat mai mult cu putinta.

— Asigurati-va ca firul este fixat intre discurile de

pretensionare.

infirati firul de 5-6 ori pe bobina in sens

orar.




INFIRAREA FIRULUI INFERIOR

Treceti capatul firului prin fanta de

ghidare din suportul bobinatorului si
trageti firul spre dreapta pentru a-l taia
cu ajutorul dispozitivului de taiere.

O—L
S =——=" o
—

(1) Fanta de ghidare (cu dispozitiv de taiere
fncorporat)

(2) Suport bobinator

L Nota

Q « In momentul infasurarii firului de nailon
transparent pe bobina, intrerupeti bobinatul
cand bobina este 1/2 - 2/3 plina. Daca
bobina a fost infasurata complet cu fir de
nailon transparent, este posibil ca
infasurarea sa nu fie perfecta.

v O

A ATENTIE

* Asigurati-va ca urmé';i procesul descris. in
cazul in care firul nu este taiat cu ajutorul
dispozitivului de taiere, iar firul este
infasurat, firul se poate incurca in jurul
bobinei cdnd incepe sa se termine si poate
provoca ruperea acului.

Apasati

10 pasat

— TIncepe procesul de bobinat. Bobina nu se mai
roteste la finalizarea procesului de bobinat.
Intrerupatorul pentru bobinat va reveni automat la
pozitia initiala.

Comutati intrerupatorul pentru bobinat
spre stanga, pana cand face click.

(1) Tntrerup&tor pentru bobinat

z/a Memo
* Glisarea intrerupatorului pentru bobinat spre

stanga comutad masina la modul de bobinat.

» Utilizati glisorul pentru bobinat pentru a
ajusta cantitatea de fir bobinat la unul dintre
cele cinci niveluri.

®_( O
\=
-
®
(1) Glisor pentru bobinat

(2) Mai mult
(3) Mai putin

— Este afisata fereastra pentru bobinat.

S 1, Nota

. se schimba in
bobinatului.

+ Stati Tn apropierea masinii in timpul
bobinatului pentru a va asigura ca firul este
infasurat corect pe bobina. Daca firul este

infasurat incorect pe bobina, apasati
imediat pentru a Intrerupe bobinatul.

in timpul

Memo

* Puteti schimba viteza de bobinat apasand

— (pentru a o reduce) sau + (pentruao
mari) in fereastra de bobinat.

» Apasati pentru a reduce la minim
fereastra de bobinat. Apoi puteti efectua alte
operatii, cum ar fi selectarea unei cusaturi
sau ajustarea tensionarii firului, in timp ce se
produce bobinatul.

» Apasati (in partea din dreapta sus a
ecranului LCD) pentru a deschide din nou
fereastra de infasurare a bobinei.

O

~

sed no sed ealepolg 2

L5

Y&
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INFIRAREA FIRULUI INFERIOR

1 Taiati firul cu ajutorul dispozitivului de

taiere si apoi scoateti bobina.

(1) Dispozitiv de taiere

z/a Memo
* Nu trageti de suportul bobinatorului la

scoaterea bobinei. In acest caz, suportul
bobinatorul se poate desface sau desprinde
si poate deteriora masina.

A ATENTIE

M - “ - . .
* Fixarea incorecta a bobinei poate conduce
la scaderea tensionarii firului, la ruperea
acului si la posibile vatamari corporale.

v O

B Folosirea suportului pentru
mosor

Puteti folosi axul principal pentru mosor pentru
bobinat Thainte de brodare. Nu puteti folosi acest
ax pentru mosor pentru bobinat n timpul brodarii.

Porniti masina si deschideti capacul din
partea de sus.

Aliniati canalul bobinei cu arcul de pe

axul bobinatorului, apoi potriviti bobina
pe ax.

(1) Canalul bobinei
(2) Arc pe ax

Pivotati axul pentru mosor astfel incat

sa fie indreptat in sus. Fixati mosorul cu
fir pe axul pentru mosor astfel incat firul
sa se desfasoare din partea de sus a
mosorului.

(1
(2
3
(4

Ax pentru mosor
Capac pentru mosor
Mosor cu fir

Disc din fetru

)
)
)
)

impingeti capacul pentru mosor cat mai

mult posibil in axul pentru mosor, apoi
readuceti axul pentru mosor in pozitia
initiala.

in timp ce tineti firul cu ambele maini,

trageti firul in sus de sub placa
ghidajului firului.

(1) Placa ghidajului firului
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Treceti firul prin ghidajul firului.

z/a Memo
+ Consultati manualul de utilizare (coasere)
pentru a asambla suportul pentru mosor.
+» Consultati pagina 25 pentru a infira masina 1
utilizadnd suportul pentru mosor.
* Atunci cand infé§ur5gi fir pe bobina, nu %U
(1) Ghidajul firului incrucisati firul infasurat pe bobina cu firul s
superior in ghidajele firului. @
. Treceti firul in jurul discului de >
Q
. - ~ o v g . . wn
preitensmr.\are, a5|gurandu.-va ca firul se B Descurcarea firului sub suportul o
afla sub discul de pretensionare. . . -
bobinatorului 8
Daca bobinatul incepe cand firul nu este corect )
trecut pe sub discul de pretensionare, firul se poate -
fncurca sub suportul bobinatorului.
Desfasurati firul conform urmatoarei proceduri.
(1) Ghidajul firului .
(2) Disc de pretensionare (1) Fir
(2) Suport bobinator
3 Urmati pasii de la 7 la 11 de la pagina 16
panaa 1e. A ATENTIE
. . * Nu scoateti suportul'bobinatorului chiar
M Utilizarea suportului pentru daca firul s-a incurcat sub suport. Exista
mosor posibilitatea de ranire.
Pentru a infasura firul pe bobina Tln ltimp ce suportul Dac firul se incurca sub suportul
pentru mosor este montat, treceti firul de pe mosor 1
prin ghidajul firului pe ghidajul telescopic al firului si bobinatorului, apasati o data
apoi infasurati bobina conform pasilor 5 - 11 din pentru a opri bobinatul.

sectiunea “Folosirea axului suplimentar pentru
mosor’de la pagina 16 la pagina 18.

Taiati firul cu foarfecile langa discul de

pretensionare.

(1) Disc de pretensionare

19
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INFIRAREA FIRULUI INFERIOR

impingeti intrerupatorul bobinatorului

spre dreapta, apoi ridicati bobina la cel Setarea bobinei

putin 100 mm (4 inci) de pe ax.

A ATENTIE

« Utilizati un fir care afost infasurat corect.
In caz contrar, acul se poate rupe sau
tensionarea firului va fi incorecta.

Taiati firul in apropierea bobinei si tineti
capatul firului de pe mosor cu mana @ =)

stanga. Desfasurati firul cu méana
dreapta in sens orar in apropierea
suportului bobinatorului, conform
imaginii de mai jos.

¢ Bobina inclusa este conceputa special
pentru aceasta masina. Daca sunt folosite
bobine de la un alt model, masina nu va
functiona in mod corespunzator. Folositi
doar bobine incluse sau bobine din
aceeasi categorie (acelasi model: SA156,
(SFB: XA5539-151 / 115J05E0001)). Bobina
SA156 este o bobina de tip Class 15.

 T[nainte de a introduce sau inlocui bobina,

asigurati-va ca apasati pe ecranul
LCD pentru a bloca toate tastele si
butoanele, deoarece se pot produce
vatamari corporale daca este apasat
butonul ,,Start/Stop” sau orice alt buton si
masina initiaza brodarea.

Apasati pentru a bloca toate tastele
si butoanele si pentru a ridica piciorusul
presor.

* Daca mesajul ,OK to automatically lower the
infasurati din nou bobina. presser foot? (OK pentru a cobori automat piciorul

5 presor?)” apare pe ecranul LCD, atunci apasati
tasta pentru a continua.
L Nota . . . . L
« Asigurati-va c4 firul trece corect prin discul 9 Glisati incuietoarea capacului bobinei
retensionar ina 16).
de pretensionare (pagina 16) spre dreapta.

O, @
L

(1) Capac bobina
(2) Tncuietoare
— Capacul bobinei se deschide.




INFIRAREA FIRULUI INFERIOR

Scoateti capacul bobinei.
L Nota
» Daca firul nu este introdus corect prin arcul
de tensionare al suveicii, tensionarea firului
ar putea fi incorecta. (pagina 102)

Tineti bobina cu mana dreapta si capatul

~

firului cu mana stanga.

Y
9y

sed no sed ealepo.g

Fixati bobina in suveica astfel incat firul @ (@
sa se desfasoare in stanga. ) )
g&% P\

(51
;/'(f {

O)

(1) Arc de tensionare

A ATENTIE

Tineti usor bobina cu ména dreapta si + Asigurati-vé ca imobilizati bobina cu
degetul si ca desfasurati corect firul de pe
bobina. in caz contrar, firul se poate rupe
sau poate fi tensionat incorect.

ghidati firul cu mana stanga.

Introduceti clapeta in coltul din stanga

8
jos al capacului bobinei (1) si apoi
apasati usor in jos in partea dreapta
pentru a inchide capacul (2).
Treceti firul prin ghidaj si apoi trageti
firul spre partea din fata.
9 Apasati pentru a debloca toate

tastele si butoanele.

(1) Dispozitiv de taiere
— Dispozitivul de taiere taie firul.

21
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INFIRAREA FIRULUI SUPERIOR

Infirarea firului superior

A ATENTIE

* Asigurati-va ca infiré';i masina in mod
corespunzator. Daca nu infirati corect, firul
se poate incurca si acul se poate rupe,
ranindu-va.

z/a Memo
« Infirarea automata se face cu ace pentru

brodat cu dimensiuni cuprinse intre 75/11 si
100/16.

* Nu se recomanda utilizarea dispozitivului de
infirare atunci cand se utilizeaza fire precum
fire monofilament din nailon transparent sau
fire speciale.

Porniti masina.

Apasati butonul ,,Maneta piciorus

2
presor” pentru a cobori piciorusul de
brodare.
000 oo O

o/ N

22

— Se deschide declansatorul firului superior, astfel
incéat sa puteti infira masina.

(1) Declansator fir superior

z/a Memo
» Aceasta masina este prevazuta cu un

declansator pentru firul superior care va
permite sa verificati daca firul superior a fost
infirat corect.

Apasati butonul ,,Pozitionare ac” pentru

aridica acul.

O AOO @O O

O
O

L Nota
+ Daca incercati sa introduceti firul in ac
automat cu acul jos, firul nu va fi introdus n
mod corespunzator.

Pivotati axul pentru mosor astfel incat

sa fie indreptat in sus. Fixati mosorul cu
fir pe axul pentru mosor astfel incat firul
sa se desfasoare din partea de sus a
mosorului.

(1) Ax pentru mosor

(2) Capac pentru mosor
(3) Mosor cu fir

(4) Disc din fetru
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impingeti capacul pentru mosor cat mai in timp ce tineti firul cu ambele maini,

mult posibil in axul pentru mosor, apoi trageti firul in sus de sub placa
readuceti axul pentru mosor in pozitia ghidajului firului.
initiala.

A ATENTIE

* Dacéa mosorul cu fir"§ilsau capacul
acestuia nu sunt montate corect, firul se
poate incurca in jurul axului mosorului,
provocand ruperea acului.

» Utilizati capacul pentru mosor (mare sau
mediu) sau ustensila pentru introducerea
mosorului (mosor mini king) cu

dimensiunea cea mai apropiata de . in timp ce tineti firul cu mana dreapta,
dimensiunea mosorului cu fir. Daca se

utilizeaza un capac mai mic decat mosorul treceti-l prin ghidajul firului in directia
cu fir, firul se poate bloca in fanta de la indicata.

capatul mosorului si poate provoca
ruperea acului.

~

)Y,
9y

(1) Placa ghidajului firului

sed no sed ealepo.g

L5

Y&

z/a Memo

» Céand brodati cu fir fin infasurat-incrucisat,
folositi capacul mic pentru mosor si lasati un
spatiu mic Tntre capac si mosorul cu fir.

Ghidati firul in jos, in sus, apoi jos prin

canal, dupa cum este ilustrat in imagine.

(1) Capac pentru mosor (mic)
(2) Mosor cu fir (fir infasurat-incrucisat)
(3) Spatiu

+ Daca introduceti un mosor cu fir cu
diametrul de 12 mm (1/2 inci) si cu inaltimea
de 75 mm (3 inci) in axul pentru mosor,
folositi ustensila pentru introducerea
mosorului (mosor mini king).

z/a Memo

+ Uitati-va Tn zona superioara a canalului
pentru a verifica daca firul se prinde pe
maneta de preluare a firului, vizibila n
interiorul zonei superioare a canalului.

©) N \
&»@W@Qﬁ%

(1) Ustensila pentru introducerea mosorului (mosor
mini king)

(2) 12 mm (1/2 inci)

(3) 75 mm (3 inci)

(1) Uitati-va in zona superioara a canalului

23
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Treceti firul prin ghidajul firului de pe
tija acului (marcata cu cifra ,,6”), tinand-|
cu ambele méini si ghidandu-l dupa cum
este ilustrat in imagine.

(1) Ghidajul firului de pe tija acului

10 Apasati butonul ,,Maneta piciorus

presor” pentru a cobori piciorusul de
brodare.

OOOOO(@\@ O
O

Treceti firul prin discurile de ghidare a

1
firului (marcate cu cifra ,,7”). Asigurati-
va ca firul trece prin canelura din
ghidajul firului.

(1) Canelura in ghidajul firului
1,  Yragetifirulin sus prin dispozitivul de
taiere a firelor pentru a-l taia, dupa cum
este ilustrat in imagine.

(1) Dispozitiv de taiere a firelor

O 1, Nota

+ Cand folositi un fir care se desfasoara usor
de pe mosor, precum firul metalic, poate fi
dificil sa infirati acul daca firul este taiat.
Prin urmare, in loc sa folositi dispozitivul de
taiere a firelor, trageti aproximativ 80 mm
(aproximativ 3 inci) din lungimea firului afara
dupa ce I-ati trecut prin discurile de ghidare
(marcate cu cifra ,77).

(1) 80 mm (aproximativ 3 inci) sau mai mult

13 Apasati butonul ,Infirare automats”

pentru realizarea infirarii automate.

0000 @

O
O

— Firul trece prin urechile acului.

z/a Memo A
+ Cand apasati butonul ,Infirare automata”,

piciorusul de brodare va fi coborat in mod
automat. La finalul infirarii, piciorusul de
brodare revine la pozitia initiala nainte de a
apasa butonul ,Infirare automata”.

Trageti cu grija capatul firului care a fost

14
trecut prin urechile acului.

* Daca s-a format o bucla pe firul trecut prin urechile
acului, trageti cu grija bucla prin partea din spate a
acului.

L Nota
+ Trageti usor bucla pentru a evita ruperea
acului.
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15 Trageti in afara aproximativ 100-150 mm

(aproximativ 4-6 inci) de fir, apoi treceti-l
pe sub piciorusul de brodare spre
partea din spate a masinii.

— Ridicati maneta piciorusului presor daca piciorusul
de brodare este coboréat.

(1) Aproximativ 100-150 mm (aproximativ 4-6 inci)

Memo

» Daca acul nu a putut fi infirat sau daca firul
nu a trecut prin ghidajul firului de pe tija
acului, repetati procedura incepand cu
pasul 3.

Apoi, dupa ce ati efectuat pasul 9, treceti firul
prin urechile acului.

LY Nota
* Unele ace nu pot fi infirate cu ajutorul
dispozitivului de infirare. In acest caz, in loc
sa utilizati dispozitivul de infirare a acului
dupa trecerea firului prin ghidajul firului de
pe tija acului (marcata cu cifra ,6”), treceti
firul cu ména prin urechile acului din fata.

Utilizarea suportului pentru
mosor

Suportul pentru mosor inclus este util daca
utilizati firul pe mosoarele cu diametru mare (fir
infasurat-incrucisat). Acest suport pentru mosor
poate sustine doua mosoare cu fir.

z/a Memo
+ Consultati manualul de utilizare (coasere)

pentru a asambla suportul pentru mosor.

+ Consultati pagina 19 pentru a infasura
bobina utilizadnd suportul pentru mosor.

H Utilizarea suportului pentru mosor

» Asigurati-va ca utilizati un capac pentru mosor
putin mai mare decat mosorul.

In cazul in care capacul pentru mosor utilizat
este mai mic sau mult mai mare decat mosorul,
firul se poate bloca, iar performanta de brodare
poate fi afectata.

=

* Atunci cand utilizati firul pe un mosor subtire,

asezati discul din fetru inclus pe axul pentru
mosor, asezati mosorul cu fir pe axul pentru
mosor astfel incat centrul mosorului sa fie
aliniat cu orificiul din centrul discului din fetru si
apoi introduceti capacul mosorului in axul
pentru mosor.

(1) Disc din fetru

+ Utilizati suportul pentru mosor atunci cand
folositi firul de pe un mosor conic. Capacele
pentru mosor nu trebuie utilizate atunci cand
folositi mosoare conice cu fir care nu este
fabricat din bumbac.

(1) Suport mosor

+ In functie de dimensiunea mosorului sau de
cantitatea de fir ramasa, alegeti un capac
pentru mosor de o dimensiune
corespunzatoare (mare sau mediu). Capacul

1

)Y
i)y

sed no sed ealepo.g

LT51
Y&
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pentru mosor (mic) nu poate fi utilizat cu baza
pentru capacul mosorului.

5
5
=
5
=
=
s
>

(A R

[ ]

(1) Capac pentru mosor
(2) Baza pentru capacul mosorului

Atasati suportul pentru mosor la
masina.

T

s

Asezati mosorul cu fir pe axul pentru

mosor, astfel incét firul sa fie desfasurat
de pe mosor in sens orar. Introduceti
ferm capacul mosorului pe axul pentru
mosor.

L Nota
+ Atunci cand utilizati 2 mosoare cu fir,
asigurati-va ca ambele mosoare se
desfasoara in aceeasi directie.

+ Asigurati-va cd mosoarele nu se ating intre
ele, deoarece este posibil ca firul sa nu se
desfasoare corect, ca acul sa se rupa sau ca
firul sa se rupa sau sa se incurce. In plus,
asigurati-va ca mosoarele nu ating ghidajul
telescopic al firului din centru.

* Asigurati-va ca firul nu este prins sub mosor.

Trageti firul de pe mosor. Treceti firul

din spate in fata prin ghidajele firului din
partea de sus.

Atunci cand utilizati fir care se desfasoara rapid de
pe mosor, precum firul metalic, folositi inelul inchis
pentru a impiedica Tncurcarea firului.

Secventa de infirare: trageti firul de pe mosor, treceti
firul prin inel din jos Tn sus (1), Th ghidajul firului (2) si
prin inel de sus in jos (3). Nu utilizati baza pentru
capacul mosorului atunci cand folositi inelul.

S 1, Nota

+ Ghidati firul astfel incat sa nu se incurce cu
celalalt fir.

* Dupa desfasurarea firului conform
instructiunilor, infasurati excesul de fir inapoi
pe mosor pentru a evita incurcarea
excesului de fir.

Treceti firul prin ghidajul masinii, de la
dreapta la stanga.

(1) Ghidajul firului
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infirati masina urmand pasii 6 - 15 din

sectiunea “Infirarea firului superior” la
pagina 22.

~

Utilizarea firelor care se
desfasoara usor

)Y
i)y

B Utilizarea plasei de protectie a
mosorului

Daca utilizati fir monofilament din nailon
transparent, fir metalic sau alt fir rezistent, asezati
plasa de protectie a mosorului pe mosor inainte de
utilizare. Atunci cand utilizati fire speciale, infirarea
trebuie efectuata manual.

Daca plasa de protectie a mosorului este prea
lunga, pliati-o o data pentru a corespunde
dimensiunii mosorului Thainte de a o aseza pe

sed no sed ealepo.g

L8
TR

mosor.
® (1) Plasa de
RS protectie a
-> MHHH mosorului .
v (2) Mosor cu fir
@ N\ (3) Ax pentru
» | C@@) mosor
(4) Capac pentru
@O mosor
z/a Memo

+ Cand infirati mosorul cu plasa de protectie
pe el, trageti aproximativ 50-60 mm
(aproximativ 2 - 2-1/2 inci) din fir afara.

+ Poate fi nevoie sa ajustati tensionarea firului
cand folositi plasa de protectie pentru
mosor.
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PREGATIREA MATERIALULUI

PREGATIREA MATERIALULUI

A ATENTIE

» Utilizati materiale cu o grosime mai mici de 3 mm (aprox. 1/8 inci). Utilizarea materialelor cu o
grosime mai mare de 3 mm (aprox. 1/8 inci) poate avea drept rezultat ruperea acului.

v+ Nota
+ Atunci cand brodati, de exemplu, straturi de material umplute cu vatelind groasa, un rezultat mai bun
poate fi obtinut prin reglarea inaltimii piciorusului de brodare in ecranul cu setari pentru brodare.
Apasati si selectati pagina 8. Atingeti numarul din dreptul optiunii ,Embroidery Foot Height
(Inaltimea piciorusului de brodare)” in ecranul de setari pentru brodare. Reglati inaltimea piciorusului
de brodare pentru materiale groase sau pufoase.

+ Pentru a mari spatiul dintre piciorusul de brodare si placa acului, setati optiunea ,Embroidery Foot
Height (Inaltimea piciorusului de brodare)” la un numar mai mare.

+ Cand utilizati prosoape flausate, va recomandam sa folositi un stabilizator solubil in apa pe suprafata

de sus a prosopului. Aceasta va contribui la reducerea scamosarii prosoapelor si va avea drept rezultat
o broderie mai atractiva.

— . Calcati materialul stabilizator pe dosul
Atasarea stabilizatorului

(intariturii) cu fierul de calcat
pe material

materialului.

A ATENTIE %

« intotdeauna trebuie $3 folositi un material

stabilizator cand brodati materiale elastice, O
materiale subtiri, materiale cu tesatura rara -—®
sau materiale care intra la apa. in caz (1) Partea fuzibild a materialului
contrar, acul se poate rupe. Neutilizarea (2) Materialul (dosul materialului)

unui material stabilizator poate conduce la
un finisaj necorespunzator pentru

: . ) Memo
proiectul la care lucrati. m + Cand brodati pe materiale subtiri cum ar fi

organdi (tesatura de bumbac sau de in,
subtire, transparenta si foarte apretata) sau

Utilizata o bucata de material

-

stabilizator mai mare decét ghergheful panza sau cand brodati pe materiale care se
utilizat. scamoseaza, cum ar fi prosoapele sau
pantalonii de catifea, folositi un stabilizator
‘/ ® solubil in apa (comercializat separat), pentru
rezultate excelente. Materialul stabilizator

solubil Tn apa se va dizolva complet in apa,
oferind proiectului un finisaj mai atractiv.

N1 — S—

(1) Dimensiunea gherghefului
(2) Stabilizator (intaritura) prin transfer termic




PREGATIREA MATERIALULUI

Fixarea materialului in gherghef

B Tipuri de gherghefuri pentru brodat

Zona de brodare
408 mm x 272 mm
(aprox. 16 inci x 10-5/8 inci)

Zona de brodare
240 mm x 240 mm
(aprox. 9-1/2 inci x 9-1/2 inci)

Zona de brodare
180 mm x 130 mm
(aprox. 7 inci x 5 inci)

Zona de brodare
100 mm x 100 mm
(aprox. 4 inci x 4 inci)

~

sed no sed ealepolg

Pot fi folosite si alte gherghefuri optionale. Atunci cand alegeti gherghefuri care nu apar pe ecran, verificati
dimensiunea gherghefului optional. Contactati un distribuitor autorizat Brother cu privire la compatibilitatea

gherghefului.
Selectati un gherghef care corespunde dimensiunii modelului. Tipurile de gherghefuri incluse sunt afisate pe
ecranul LCD.

(o5
@

|~

(1) Evidentiat: Poate fi utilizat
(2) Umbrit: Nu poate fi utilizat
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PREGATIREA MATERIALULUI

B Introducerea materialului

LY Nota
+ In cazul in care materialul nu este bine prins
in gherghef, modelul de broderie nu va iesi
bine. Puneti materialul in gherghef pe o
suprafata plata si intindeti usor de material.
Urmati pasii de mai jos pentru a introduce
corect materialul.

Ridicati si slabiti surubul de reglare ale
gherghefului si scoateti rama interioara.

k/\‘ ®
T < e
Ty

0)

(1) Surub de reglare gherghef
(2) Rama interioara

intindeti materialul cu fata in sus pe

rama exterioara a gherghefului.

Reintroduceti rama interioara si
asigurati-va ca aliniati rama interioara
/\ cu cea exterioara a gherghefului V/ .

(1) Rama interioara A\

(2) Rama exterioara \/

Strangeti usor surubul de reglare a

gherghefului si apoi indreptati
materialul slabit tragand de margini si
de colturi.

intindeti delicat materialul pentru a

(3,

impiedica slabirea materialului dupa
intindere.

* Dupa ce ati intins materialul, asigurati-va ca este
bine stréans.

*  Asigurati-va ca ramele interioara si exterioara sunt
bine aliniate Tnhainte de a incepe brodarea.

- O__
DD_‘C? @—E]Q_f

D+
®

(1) Rama exterioara
(2) Rama interioara
(3) Material

Strangeti usor surubul de reglare a

gherghefului.




PREGATIREA MATERIALULUI

Duceti surubul de reglare a gherghefului Consultati pasii 3 - 6 din sectiunea

7 3
in pozitia initiala. “Introducerea materialului” la pagina 30
pentru fixarea materialului in gherghef.
4 Strangeti manual surubul de reglare a 1
/ gherghefului.
o
3
o
Q
®
Q
S
z/a Memo 9
« Puteti folosi surubelnita multifunctionala A ATE N TI E 2
inclusa setéand pozitia la ,3” pentru a strange 1 kS
sau slabi surubul de reglare a gherghefului. * Nu strangeti excesiv surubul. @

Readuceti maneta in pozitia initiala.

/

H Introducerea materialului in
gherghef (408 mm x 272 mm
(aprox. 16 inci x 10-5/8 inci))

- W Utilizarea foii de brodat (vanduta
Coborati maneta. separat)

Atunci cand doriti s& brodati modelul intr-un loc
anume, utilizati foaia de brodat impreuna cu
ghergheful.

Cu un creion din creta, marcati zona
materialului pe care doriti sa o brodati.

Desfaceti manual surub de reglare a

O,
gherghefului si apoi scoateti rama

interioara.

(1) Model de broderie
(2) Marcaj
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PREGATIREA MATERIALULUI

,  Asezatifoaia de brodat pe rama B Capacul placii acului de brodat
interioara. Aliniati liniile de ghidare de In anumite conditii, in functie de tipul de material,
pe héartie cu marcajul pe care I-ati facut stabilizatorul sau firul folosit, exista unele bucle in
pe material. firul superior. In acest caz, atasati capacul placii

acului de brodat pe capacul acului. Atasati capacul
introducand cele doué parti proeminente de pe
partea inferioara a capacului in canelurile de pe
placa acului, conform indicatiilor de mai jos.

(1) Rama interioara
(2) Linie de ghidare \
Trageti usor de material pentru a elimina
3 T (1) Canal
cutele, apoi puneti rama interioara a (2) Parti proeminente
gherghefului in rama exterioara. (3) Canelura
Pentru a indeparta capacul placii acului de brodat,
introduceti unghia n canal si ridicati placa.

. impingeti capacul pl?lcii acului de brqdat
cat mai mult posibil pentru a-l atasa. In
cazul in care capacul placii acului de
brodat nu este atasat corespunzator, puteti
rupe acul.

(1) Rama interioara
(2) Rama exterioara v Nota
. . . . » Nu utilizati capacul placii acului de brodat
4 Indepartati foaia de brodat. pentru aplicatii altele decat brodarea.




PREGATIREA MATERIALULUI

B Brodarea panglicilor sau a

(1) Panglica sau banda

Utilizati un spray adeziv temporar pentru a lipi o
(2) Stabilizator

bucata mica de material pe bucata mai mare de
material din gherghef.

Daca nu doriti sa utilizati un spray adeziv temporar,
atasati stabilizatorul printr-o cusatura de insailare.

B_rodare_a rpaterlalelor c_le_mlm benzilor
dlmens'”"' Sau a marglnllor Fixati cu ajutorul benzii dublu-adezive sau a spray-
materialului ului adeziv temporar. 1
Utilizati un stabilizator pentru brodare pentru o I
sustinere suplimentara. Se recomanda utilizarea 4 \
unui stabilizator pentru brodare. Indepartati cu ®
atentie stabilizatorul dupa brodare. Atasati = T = W
stabilizatorul conform exemplelor de mai jos. g |~ : > é S
|
B Brodarea materialelor de mici @ \;//\**@ 3
dimensiuni 7 h o
°©
73

{1
1

N
~

7

(1) Material
(2) Stabilizator

B Brodarea marginilor sau a
colturilor materialului

Utilizati un spray adeziv temporar pentru a atasa
materialul pe stabilizator si apoi fixati materialul in
gherghef.

Daca nu doriti s& utilizati un spray adeziv temporar,
atasati stabilizatorul printr-o cuséatura de insailare.

o

(1) Material
(2) Stabilizator
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ATASAREA GHERGHEFULUI

ATASAREA GHERGHEFULUI

L Nota
Q - Infasurati si introduceti bobina inainte de a atasa ghergheful.

Apasati butonul ,,Maneta piciorus
presor” pentru a cobori piciorusul de
brodare.

Coborati maneta de fixare a

gherghefului la nivelul gherghefului
pentru a fixa ghergheful in suport.

GLIGN®! %) oo O
@ \
O
) Aliniati ghidajul gherghefului cu partea
dreapta a suportului gherghefului.
(1) Maneta de fixare a gherghefului
+ Urmatorul mesaj este afisat in cazul in care
maneta de fixare a cadrului nu este
coboréata. Nu puteti incepe brodarea decéat
dupa coborarea manetei de fixare a
cadrului.
(1) Suportul gherghefului
(2) Ghidajul gherghefului
3 Glisati ghergheful in suport si asigurati-

va ca aliniati semnul A al gherghefului
cu semnul Y/ al suportului.

B Scoaterea gherghefului

Ridicati maneta de fixare a gherghefului.

(1) Sageata indicatoare

34




ATASAREA GHERGHEFULUI

Trageti ghergheful spre dumneavoastra.

~

Y,
D)

¢ sed no sed easepolg
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ECRANE DE BRODARE

ECRANE DE BRODARE

M Informatii privind drepturile de autor

Modelele preinstalate pe masina si modelele comercializate separat sunt destinate exclusiv uzului privat.
Orice utilizare Tn scop public sau comercial a modelelor protejate prin drepturile de autor constituie o
nerespectare a legilor privind drepturile de autor si este strict interzisa.

In memoria masinii sunt stocate numeroase modele de broderie cu caractere si decorativa. Puteti, de

36

asemenea, utiliza modele vandute separat.

1) Modele de broderie

(1)
(2) Modele de caractere
(3) Modele alfabetice decorative
(4) Modele de chenar
(5) Cartele de broderie
(6) Borduri de tighelire (pagina 135)
(7) Modele Disney
2 (8) Modele salvate in favorite
(99 My Design Center (pagina 152)
————3 (10) Apasati aceasta tasta pentru a pozitiona unitatea
1 — — 4 de brodare pentru depozitare
: 5
| ; 6
L 7
8
10
-




ECRANE DE BRODARE

B Ecranele de selectare a modelelor

Aceasta masina include 7 categorii de modele

Modele de broderie

~

RO
2y

Caractere alfabet

sed no sed ealepo.g

(51
8

(4

Modele alfabetice decorative

Modele de chenar

Cartele de broderie

Modele de borduri de tighelire

Modele Disney

37
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FUNCTIILE TASTELOR

FUNCTIILE TASTELOR

Editarea modelelor

T

(1) Afiseaza dimensiunea intregului model selectat.
(2) Afiseaza secventa de culori si intervalul de timp la care se efectueaza cusaturile la fiecare pas al modelului selectat.

Memo
P74 B
n * In cazul in care o tasta este inactiva, nu este posibila utilizarea respectivei functii pentru modelul
selectat.
Utilizand aceste taste puteti edita modelul dupa preferinte. Apasati pentru a afisa fereastra de
editare.
3
T
1 — — 4
|—5
—6
—_—

25 24 232221 20 19




FUNCTIILE TASTELOR

Nr. Afisaj Nume tasta Explicatie Pagina
1 Tasta de marire Apasati aceasta tasta pentru a selecta raportul de marire. 73
2 {Fj Tasta mana Apasati aceasta tasta pentru a muta tesatura atunci cand este marita. —
3 - Tasta de scanare a Apasati aceasta tasta pentru a scana materialul in vederea alinierii pozitiei de 92
materialului brodare.

4 a Tasta de Apasati aceasta tasta pentru o previzualizare a imaginii brodate. 62
previzualizare

5 Tasta de Apasati aceasta tasta pentru a modifica dimensiunea modelului. Modelele pot fi 64
dimensionare marite sau micsorate.

6 Tasta de deplasare Apasati aceasta tasta pentru a afisa fereastra pentru deplasarea modelului. 63

7 Tasta pentru grupare |Apasati aceasta tasta pentru a selecta mai multe modele pe ecran in acelasi 89

timp.

8 Tasta de rotire Apasati aceasta tasta pentru a roti modelul. 63

9 Tasta pentruimaginea | Apasati aceasta tasta pentru crea o imagine n oglinda orizontald a modelului 67
n oglinda orizontala |selectat.

10 Tasta de duplicare Apasati aceasta tasta pentru a duplica modelul. 73
1 Tasta pentru densitate | Apasati aceasta tasta pentru a modifica densitatea modelelor de chenar sau a 66

modelelor de caractere.

12 Tasta pentru Apasati aceasta tasta pentru a crea si edita modelele repetitive. 67

realizarea bordurilor

13 Tasta pentru bucata |Apasati aceasta tasta pentru a crea o bucaté de broderie aplicata prin coaserea 122

de broderie aplicata |unui contur in jurul modelului selectat.

14 Tasta pentru paleta de | Apasati aceasta tasta pentru a modifica culorile modelului afisat. 81

culori

15 Tasta de editare a Apasati aceasta tasta pentru a edita modelele de caractere. 40

literelor

16 Tasta de aliniere Apasati aceasta tasta pentru a aranja mai multe modele pe o linie. 89
17 Tasta pentru punctare |Apasati aceasta tasta pentru a crea o cusatura punctata in jurul unui model. 134
18 Tasta de contur Apasati aceasta tasta pentru a extrage conturul unui model. Modelul extras 185

poate fi utilizat impreuna cu My Design Center.

19 Tasta pentru brodare |Apasati aceasta tasta pentru a accesa ecranul de brodare. —

20 e Tasta de memorare | Apasati aceasta tasta pentru a salva un model in memoria masinii, pe un stick | 115, 117

USB sau pe un card SD. Modelul poate fi, de asemenea, transferat pe computer
prin conectarea la o retea wireless.

21 X Tasta de selectare a |Cand este selectat un model combinat, utilizati aceasta tasta pentru a selecta o —

modelului parte a modelului pe care doriti sa o editati.

22 c Tasta de repetare Apasati aceasta tasta pentru a repeta ultima operatie anulata. —

23 = Tasta de revocare Apasati aceasta tasta pentru a anula ultima operatiune. —

24 Tasta de stergere Apasati aceasta tasta pentru a sterge modelul selectat (modelul marcat in 73

Delete
caseta rosie).

25 Tasta de adaugare Apésati aceasta tasta pentru a adauga un alt model la modelul de editare. —

26 Tasta de selectare Apasati aceasta tasta pentru a modifica un model selectat atunci cand pe ecran 87

sunt afisate mai multe modele.

27 Tasta pentru grupare/ |Apasati aceasta tasta pentru a selecta sau grupa mai multe modele care sunt 88, 89

tasta pentru selectari
multiple

afigate pe ecran in acelasi timp.

~

b,
N

sed no sed ealepolg

<
(4
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FUNCTIILE TASTELOR

Editarea literelor

12 3 4 5 6 7

Nr. Afisaj Nume tasta Explicatie Pagina
1 Tasta de anulare Apdasati aceastd tastd pentru a parasi ecranul de editare a modelelor de —
caractere.
2 - Tasta de Apasati aceasta tasta pentru a modifica dimensiunea modelului de 77
dimensionare caractere.
3 Armay Tasta de comanda Apasati aceasta tasta pentru a modifica configuratia unui model de 78
caractere.
4 [ed Tasta pentru spatiul | Apasati aceasta tasta pentru a modifica spatierea modelelor de 79
dintre caractere caractere.
5 JB Tasta de aliniere Apasati aceasta tasta pentru a alinia caracterele la dreapta, la stanga 76
sau n centru.
6 AA4 Tasta de selectare a |Apasati aceasta tasta pentru a modifica tipul de font. 76
tipului de font
7 Tasta de setare Apdasati aceasta tasta pentru a aplica editarea textului. —
8 Taste pentru Apasati aceste taste pentru a muta cursorul si pentru a selecta —

selectarea
caracterelor

caracterul.




FUNCTIILE TASTELOR

Ecranul de brodare

[&)]
(o>}
-
oo
Py

N =
D,
2
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(1) Afiseaza codul piciorusului de brodare.
Atasati piciorusul de brodare ,W” pentru toate proiectele de brodare. Masina este pregatita pentru brodare la
afisarea simbolului piciorus de brodare pe ecran.

(2) Afiseaza ghergheful care poate fi folosit pentru modelul selectat. Asigurati-va ca folositi ghergheful corespunzator
(pagina 29).

(3) Afiseaza o previzualizare a modelului selectat.

(4) Afiseaza limita de brodare cu chenarul selectat Tn ecranul pentru setari. (pagina 109)

(5) Afiseaza dimensiunea modelului selectat.

(6) Afiseaza numarul de cusaturi din modelul selectat si numarul de cusaturi brodate pana in prezent.

(7) Afiseaza numarul de culori din modelul selectat si numarul culorii cu care se brodeaza in prezent.

®)

8) Afiseaza timpul de brodare pentru modelul ales si timpul utilizat pentru brodarea modelului selectat (nu este inclus
timpul necesar pentru schimbarea si taierea automata a firului).

(9) Afiseaza sectiunea de broderie care va fi realizata cu prima culoare.
(10) Afiseaza ordinea de schimbare a culorilor si timpul alocat pentru fiecare culoare.

*  Timpul de brodare afisat pe ecran este estimativ. Timpul real de brodare poate fi mai mare decéat cel afisat pe ecran,
in functie de ghergheful folosit. In plus, durata necesara pentru schimbarea culorilor nu este inclusa.

LY Nota
+ Pagina urmatoare contine o explicatie a functiilor suplimentare ale tastelor.
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FUNCTIILE TASTELOR

Cu ajutorul acestor taste puteti deplasa sau roti modelul etc. Apasati pentru a afisa fereastra de editare.

L Nota
* Unele operatiuni sau functii nu sunt

1 — ) disponibile pentru anumite modele. Tn cazul
’7 in care tasta este inchisa la culoare,
A _2 inactiva, nu puteti utiliza functia sau
operatiunea respectiva pentru modelul
—— g selectat.
—7
9
—10
1
R
17 16 15 14 13
Nr. Afisaj Nume tasta Explicatie Pagina
1 w Tasta de verificare a | Apasati aceasta tasta pentru a verifica locul cusaturii cu ajutorul proiectorului. 47
- locului cusaturii
2 A Tasta pentru proiector | Apasati aceasta tasta pentru a utiliza proiectorul pentru proiectarea modelului. 46
3 Y Tasta .de sganare a Apésati aceasta tasta pentru a scana materialul in vederea alinierii pozitiei de 92
materialului brodare.
4 aQ Tasta de Apasati aceasta tasta pentru o previzualizare a imaginii brodate. 62
previzualizare
5 Tasta de deplasare Apasati aceasta tasta pentru a afisa fereastra pentru deplasarea modelului. 63
6 Tasta de rotire Apasati aceasta tasta pentru a roti modelul. Modelul poate fi rotit Ia 0,1 grade, 1 63
grad, 10 grade sau 90 de grade.
7 Tasta pentru cusatura | Apasati aceasta tasta pentru a adauga cusétura de insailare la model. Aveti 96
de insailare posibilitatea sa setati distanta de insailare dorita.
8 Tasta pentru pozitia |Apasati aceasta tasta pentru a alinia pozitia de brodare utilizand camera 49
de brodare. incorporata.
9 Tasta pentru brodarea | Apasati aceasta tasta pentru a broda modelul selectat cu o singura culoare 92
neintrerupta (monocrom).
10 Tasta pentru sortarea |Apasati aceasta tasta pentru a reduce numarul de schimbari ale culorilor firelor 84
culorilor prin rearanjarea ordinii de brodare pentru modelul selectat, pentru a combina
sectiunile realizate cu aceeasi culoare.
1 Tasta de conectare a |Apasati aceasta tasta pentru a initia brodarea de conectare a modelelor. Aveti 140
modelelor posibilitatea de a conecta modelele cu precizie utilizdnd camera incorporata.
12 Tasta de memorare | Apasati aceasta tasta pentru a salva un model in memoria masinii, pe un stick | 115, 117
USB sau pe un card SD. Modelul poate fi, de asemenea, transferat pe computer
prin conectarea la o retea wireless.
13 P Tasta de incercare Apasati aceasta tasta pentru a verifica pozitia modelului. Caruciorul pentru 52
brodat se deplaseaza in pozitia dorita, astfel incat sa puteti verifica daca exista
suficient spatiu pentru a broda modelul.
14 1 Tasta pentru punctul |Apasati aceasta tasta pentru a deplasa punctul de incepere al acului in vederea | 109, 110
A de incepere alinierii acului cu pozitia modelului.
15 J- Tasta Tnainte/inapoi | Apasati aceasta tasta pentru a deplasa acul inainte si Tnapoi pe model; este 57,58
= utila daca se rupe firul in timpul brodarii sau daca doriti sa incepeti din nou de la
inceput.
16 > Tasta pentru taiere/ | Apasati aceasta tasta pentru a seta taierea automata a firului, taierea firului sau | 102 - 102
=2 tensionare tensionarea firului. Pentru brodare, aceste functii sunt setate in mod automat.
17 Tasta de revenire Apasati aceasta tasta pentru a reveni la ecranul de selectare a tipului de model. —
18 n Tasta de comutare a | Apasati aceasta tasta pentru a comuta bara de progres (care indica progresul —
barei de progres brodarii) care va indica o singura culoare sau toate culorile.




SELECTAREA MODELELOR

SELECTAREA MODELELOR

~

Apasati
Selectarea modelelor de 3 pasati

broderie/modelelor alfabetice
decorative/cartelelor de
broderie

Y,
Oy

Apasati fila pentru categoria de modele
pe care doriti sa le brodati.

sed no sed ealepo.g

(05,
@

— Modelul selectat este subliniat cu rosu pe ecranul
,Editare”.

.y Memo

» Apasati © pentru a vizualiza informatii detaliate
despre model.

O

(1) Filele pentru categoria de modele

Selectati sub-categoria si apoi selectati

N

modelul pe care doriti sa il brodati.

(1) Sub-categorie
(2) Model de broderie
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SELECTAREA MODELELOR

*

Pentru a reveni la ecranul anterior pentru a selecta

un alt model, apasati

4 Apasati pentru a edita modelul
selectat. Start/S
Apasati butonul ,,Start/Stop” pentru a
*  Consultati “Editarea modelelor” la pagina 38 pentru 7 pasal ? p=P
informatii despre ecranul ,Editare” incepe brodarea.
*  Consultati “Coaserea modelelor de brodat” la
pagina 54.

5 Apasati

— Este afisat ecranul de brodare.
6 Pentru a repozitiona modelul in ecranul

de brodare inainte de brodare, apasati

*  Consultati “Ecranul de brodare” la pagina 41.
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SELECTAREA MODELELOR

Selectarea modelelor de
chenar

~

Apasati

)Y
i)y

Apasati, in partea de sus a ecranului,

tasta pentru forma de chenar pe care
doriti sa o brodati.

sed no sed ealepo.g

L8
TR

(1) Forme de chenar
(2) Modele de chenar

— In partea de jos a ecranului sunt afisate diverse
modele de chenar.

Apasati tasta pentru modelul de chenar

pe care doriti sa-l brodati.

* Daca ati selectat modelul incorect, apasati tasta
pentru modelul pe care doriti sa il brodati.

— Este afisat pe ecran modelul selectat.
Urmati pasii de la 4 la 7 din “Selectarea

modelelor de broderie/modelelor
alfabetice decorative/cartelelor de
broderie” la pagina 43.
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CONFIRMAREA POZITIEI MODELULUI

Modelul este in mod normal pozitionat in centrul gherghefului. In cazul in care este necesar s&
repozitionati modelul pentru o mai buna fixare pe material, puteti verifica aspectul inainte de brodare.

Verificarea modelului de
broderie cu ajutorul
proiectorului

Utilizati proiectorul pentru a proiecta modelul de
broderie selectat pe material.

Apasati 4 in ecranul de brodare.

O

(1) Zona de afisare

— Sectiunea de model din zona de afisare va fi
proiectata pe material.

Verificati modelul de broderie.

Modelul poate fi miscat atat timp cat zona de afisare
ramane nemiscata.

(1) Apasati aceste taste pentru a modifica unghiul.

(2) Apasati aceasta tasta pentru a readuce modelul la
unghiul initial.

(3) Apasati aceasta tasta pentru a misca modelul.

z/a Memo
+ Pentru a schimba pozitia zonei de afisare,

glisati zona de afisare cu degetul.
Ghergheful se deplaseaza in acelasi timp.
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— . - - care trebuie sa fie brodate intr-o anumita pozitie,
Verificarea locului cusaturii cu  asa cum se arats mai jos.

ajutorul proiectorului

~

Utilizati cursorul proiectorului pentru a verifica locul
cusaturii nainte de brodare.

Apasati * in ecranul de brodare.

)Y
i)y

— Cursorul proiectorului indica locul cusaturii.

o

=

(@]

Folositi un creion din creta pentru a &
desena o cruce in locul de brodare dorit. g
o

Q

w

Q

C

©

QO

(7))

@

(1) Semn realizat cu creionul din creta

Fixati materialul in gherghef.

z/a Memo
+ Atunci cand cursorul proiectorului porneste,

inaltimea piciorusului de brodare este X
reglatd automat in functie de grosimea
materialului.

» Daca este montat piciorusul de brodare
»W+" cu indicator LED (vandut separat), Selectati modelul pe ecranul masinii si
indicatorul LED este pornit. 3
*  Cursorul proiectorului se opreste in mod automat apasatl
prin coborérea piciorusului de brodare si prin

revenirea la pagina anterioara. < . = -
pag Apasati 1 in ecranul de brodare.

L Nota
« In cazul materialelor cu suprafata inegala,
cum ar fi materialele groase sau matlasate,
este posibil ca grosimea materialului sa nu
fie corect masurata. In acest caz, folositi
indicatorul doar pentru referinta.

Alinierea pozitiei de brodare
cu ajutorul camerei
incorporate

Camera incorporata in aceasta masina poate fi

utilizata pentru alinierea cu usurinta a pozitiei de
brodare. Acest lucru este util pentru modelele D
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CONFIRMAREA POZITIEI MODELULUI

5 Apasati + pentru a seta punctul de 10 Apasati pentru a afisa liniile grilei.
incepere in centrul modelului.
1
2
(1) Liniile grilei
(2) Semn cu creta pe material
Apasati
6 pasal Memo
+ Apasati pentru a mari fereastra de
Apasati butonul ,,Maneta piciorus vizualizare a camerei. Marind fereastra de
; ” ’ vizualizare a camerei, puteti efectua o ajustare fin
presor” pentru a cobori piciorU§u| de a punctului central al modelului deplasand
brodare. ghergheful putin cate putin.
Apasati 44 Ajustati orientarea modelului apasand
tastele de orientare pana cand liniile
Apasati tastele de pozitionare pentru a grilei sunt paralele cu semnul desenat

cu creta pe material. (Consultati

muta ghergheful pana cand in fereastra “Rotirea modelului” la pagina 63.)

de vizualizare a camerei este afisat
semnul in forma de cruce desenat pe
material.

(1) Punctul central al modelului

(1) Taste de pozitionare
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12

13

14

*

Apasati tastele de pozitionare pentru a

muta ghergheful pana cand punctul
central al modelului din fereastra de
vizualizare a camerei este aliniat cu
semnul de creta desenat pe material.

Apasati pentru a reveni la ecranul

precedent.

Apasati butonul ,,Start/Stop” pentru a

incepe brodarea.

Consultati “Coaserea modelelor de brodat” la
pagina 54.

Utilizarea autocolantului de
pozitionare a broderiei pentru
alinierea pozitiei de brodare
Pozitia de brodare poate fi aliniata cu usurinta

folosind camera incorporata a masinii si
autocolantul de pozitionare a broderiei inclus.

LY Nota

«In functie de tipul de material utilizat, o parte
din autocolantul de pozitionare a broderiei
poate ramane lipit atunci cand este dezlipit.
Inainte de a utiliza autocolantul de
pozitionare a broderiei, verificati daca
acesta poate fi indepartat cu usurinta de pe
o bucata veche din materialul care va fi
utilizat.

Apasati pentru a afisa fereastra

de editare si apoi apasati

Apare urmatorul mesaj. Apasati

— Pozitia de brodare va reveni la pozitia initiala chiar
daca ati modificat-o anterior.

~

“ sed no sed ealepolg

st
S
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Selectati pozitia pe care doriti sa o setati

ca punct de referinta.

*

Selectati + daca doriti sa realizati broderia

utilizadnd autocolant de pozitionare a broderiei ca
punct central al modelului.

4 Aplicati autocolantul de pozitionare a

broderiei in locul in care va fi realizata
broderia pe material. Asezati
autocolantul de pozitionare a broderiei
astfel incat centrul cercului mai mare sa
se afle in centrul sau la marginea
modelului de broderie.

(1) Autocolant de pozitionare a broderiei
(2) Centrul sau marginea modelului de broderie
(3) Zona de brodare

50

Apasati

LY Nota
+ Atasati piciorusul de brodare ,W” Thainte de

a apasa . Piciorusul de brodare ,W”
coboara si verifica grosimea materialului,
pentru a ajuta camera incorporata sa
recunoasca autocolantul de pozitionare a
broderiei.

Apare urmatorul mesaj. Apasati

— Camera incorporata cauta automat autocolantul de
pozitionare a broderiei, apoi caruciorul pentru
brodat se deplaseaza astfel incat punctul de
referinta selectat al modelului de broderie sa fie
aliniat cu autocolantul de pozitionare a broderiei.

LY Nota
« Daca apare urmatorul mesaj de eroare,
apasati , fixati din nou materialul in
gherghef astfel incat modelul sa se afle in
zona de brodare si apoi apasati din nou
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Va aparea un mesaj de reamintire.

indepartati autocolantul de pozitionare a

broderiei si apasati

~

Pentru a indeparta mai usor autocolantul de

pozitionare a broderiei, apasati 2 astfel incat
caruciorul pentru brodat sa se deplaseze usor in
faté si mai departe de sub ac. Dupa ce ati
indepartat autocolantul de pozitionare a broderiei,

)Y,
9y

apasati

sed no sed ealepo.g

]
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Apasati butonul ,,Start/Stop” pentru a
incepe brodarea.

*

Consultati “Coaserea modelelor de brodat” la
pagina 54.

LY Nota
» Autocolante suplimentare sunt disponibile
dupa terminarea autocolantelor de
pozitionare a broderiei. Pentru detalii,
consultati manualul de utilizare (coasere).
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Verificarea pozitiei modelului

Caruciorul pentru brodat se va deplasa si va
indica pozitia modelului. Inspectati ghergheful cu
atentie pentru a va asigura ca modelul va fi
brodat in locul corespunzator.

— Este afisat urmatorul ecran.

Cu ajutorul tastelor , apasati tasta

aferenta pozitiei pe care doriti sa o
verificati.

(1) Pozitia selectata

— Caruciorul pentru brodat se va deplasa in pozitia
selectata de pe model.

Memo

* Pentru a vedea intreaga suprafata de

brodat se va deplasa si va indica zona de
brodare.

A ATENTIE

« Asigurati-va ca acul este sus atunci cand
caruciorul pentru brodat se afla in migcare.
Daca acul este jos, acesta se poate rupe si
va puteti rani.

Apasati
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BRODAREA UNUI MODEL

Brodarea finisajelor atractive

Sunt foarte multi factori care contribuie la o
broderie frumoasa. Folosirea stabilizatorului
potrivit (pagina 28) si fixarea materialului in
gherghef in mod corect (pagina 29) sunt doar doi
dintre factorii importanti mentionati mai sus. Un
alt factor important este folosirea acului si a firului
potrivit. Mai jos sunt explicatiile pentru fir.
Aceasta masina este livrata impreuna cu doua
suveici. Consultati explicatiile de mai jos.

Fir Fir superior | Utilizati firul pentru brodat
recomandat pentru aceastd masina.
Este posibil ca utilizarea altor fire
pentru brodat sa nu genereze

rezultate optime.

Firul bobinei |Utilizati firul recomandat pentru

bobina pentru aceasta masina.

z/a Memo
+ Daca utilizati fire altele decat cele indicate

mai sus, este posibil ca modelul de broderie
sa nu fie brodat corect.

Suveica (recomandata pentru coasere sau
pentru brodarea cu fir de 60 inclus)

[JE=

ol
o

(1) Suveica standard (marcaj verde pe surub)

Suveica standard montata initial in masina
prezinta un marcaj verde pe surub. Se
recomanda utilizarea firului de brodat inclus cu
aceasta suveica. Nu reglati surubul de tensionare
al acestei suveici cu ajutorul surubului marcat cu
verde.

Suveica (pentru fire preinfasurate sau alte fire
de brodat)

=

Q@
ol o

(1) Suveica (nicio culoare pe surub)

Suveica fara nicio culoare pe surub este
tensionata mai mult pentru broderia realizata cu
fire de diferite greutati si o varietate de tehnici de
broderie. Aceasta suveica este identificata printr-
un semn de culoare inchisa realizat in interiorul
cavitatii bobinei. Surubul de tensionare al acestei
suveici poate fi reglat, daca este necesar.

A ATENTIE

e Atunci cand brodati be suprafete mari
(jachete sau alte haine groase), nu lasati
materialul si atarne de pe masa. in caz
contrar, unitatea de brodare nu se va putea
misca liber, iar ghergheful poate lovi acul,
indoindu-l sau rupandu-l si ranindu-va.
Asezati materialul astfel incat sa nu atarne
de pe masa sau tineti de el pentru a
impiedica sa fie tras.

L Nota

Q « Tnainte de brodare, asigurati-va ca exista
suficient fir pe bobina. Daca Tncepeti sa
brodati proiectul fara fir suficient pe bobina,
va trebui sa reinfasurati bobina la mijlocul
modelului de broderie.

* Nu lasati obiectele Tn raza de miscare a
gherghefului. Ghergheful poate lovi obiectul
si poate provoca un finisaj slab al modelului
de broderie.

* Atunci cand brodati pe suprafete mari
(jachete sau alte haine groase), nu lasati
materialul sa atarne de pe masa. In caz
contrar, unitatea de brodare nu se poate
deplasa liber, iar modelul ar putea fi realizat
prost.

~

Y,
D)

sed no sed ealepo.g

g
4

8
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BRODAREA UNUI MODEL

Coborati piciorusul de brodare, apoi
Coaserea modelelor de brodat apasati butonul ,,Start/Stop” pentru a

incepe brodarea.

— Cand prima culoare este complet cusuta, masina
va taia automat firele si se va opri. Piciorusul de
brodare se va ridica automat.

Pe ecran pentru afisarea ordinii culorilor de
brodare, va aparea urmatoarea culoare ce
urmeaza a fi brodata.

Memo

« In cazul In care doriti sa obtineti finisaje mai
atractive, urmati pasii de mai jos;

- Dupa 5-6 pasi, apasati iar butonul ,Start/
Stop” al masinii pentru a opri masina.

- Taiati firul ramas in plus la capatul
cusaturii. In cazul in care capatul cusaturii
se afla sub piciorusul de brodare, ridicati

. piciorusul si taiati firul ramas n plus.

Exemplu:

(1) Ordinea culorilor broderiei
(2) Cursor

+ Daca au mai ramas fire netaiate inca de la
inceputul brodarii, masina va broda peste si

2/2 Memo va fi mult mai greu sa le scoateti dupa ce
» Cursorul [+] se deplaseaza peste model si modelul a fost integral brodat. V3

arata care parte este in curs de brodare. R g g
recomandam sa taiati firele dupa fiecare

hi | .
Utilizand dispozitivul automat de schimb de culoare

introducere a firului in ac, infirati masina indepartati firul din masina de la prima

cu prima culoare. e .
culoare brodata. Infirati masina cu

urmatoarea culoare.
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Repetati pasii de mai sus pentru a broda

cu celelalte culori ramase.

~

RO
jOXY

sed no sed ealepo.g
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(1) Numarul de cusaturi curente/Numarul de cusaturi
totale

(2) Durata curenta/ Durata totala

(3) Sectiunea de model care va fi brodata in
continuare

(4) Culori brodate/ Total culori

— Cand a fost brodata ultima culoare, pe ecran va
aparea mesajul ,Finished embroidering (Broderie

finisata)”. Apasati , iar ecranul va reveni la
ecranul initial.
Memo

+ Functia de taiere a firului este initial setata
sa taie salturile de fir (fire care leaga parti
ale modelului etc.). In functie de firul si de
materialul folosit, capatul unui fir superior
poate ramane la suprafata materialului de la
inceputul coaserii. Dupa ce ati terminat de
brodat, taiati firele in plus.

Daca setarea a fost oprita, taiati firele
ramase in plus cu o foarfeca.
Consultati pagina 106 pentru informatii
despre functia de taiere a firului.
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AJUSTARI IN TIMPUL BRODARII

v+ Nota
* Aveti grija sa nu loviti caruciorul unitatii de broderie sau piciorusul de brodare atunci cand scoateti sau
atasati ghergheful. In caz contrar, modelul nu va fi brodat corect.

Deblocati maneta de fixare a

[ . (% ~ v v - 2
Daca bobina ramane fara fir gherghefului si scoateti ghergheful.
Cand bobina incepe s ramana fara fir in timpul *  Nu aplicati o forta excesiva asupra materialului. In
brodarii, masina se va opri si mesajul de mai jos caz contrar, materialul poate slabi in gherghef.
va aparea. Apasati €5 si respectati instructiunile
de mai jos pentru a inlocui bobina.
3 Introduceti o bobina infagurata in

masina. (Consultati “Setarea bobinei” la
pagina 20.)

LY Nota
» Daca ,Upper and Bobbin Thread Sensor
(Senzor filet superior si bobina)” din ecranul
pentru setari generale in modul de setare a
masinii este setat la ,OFF (Oprit)”, mesajul L.
indicat mai sus nu va fi afisat. 4 Apasati

* Puteti sa brodati 10 cusaturi finale fara a
fnlocui bobina apaséand

Atasati ghergheful.
Apasati

Pentru a reveni la locul in care broderia

a fost intrerupta in model, urmati pasii 2
- 8 din sectiunea “Daca firul se rupe in
timpul brodarii” la pagina 57.

— Caruciorul pentru brodat se deplaseaza dupa
taierea automata a firului.




AJUSTARI IN TIMPUL BRODARII

Dac3 firul se ru pe in timpul 5 Apasati sau pentru a muta acul
brodarii cu cétiva pasi inapoi, inainte de locul
roaaril unde s-a rupt firul.

~

* Daca nu puteti muta acul inapoi cétiva pasi,

Daca firul superior se rupe, infirati din apasatitasta v sau A pentru a selecta

nou firul superior. Daca firul bobinei se culoarea si reveniti la pozitia initiala a culorii, apoi
rupe, apasati € si respectati apasati tasta sau pentru a trece fnainte -
instructiunile de la pasii 1 - 5 din de ruperea firului. ;}
sectiunea “Daca bobina raméane fara fir” 3
la pagina 56. )
®
Q
Apasati |+ 3
(/2]
o
[
°©
Q
(2}
*  Apasati pentru a mari imaginea de pe
ecran.
*  Apasati pentru a sterge , + ” de pe ecran.
6 Apasati pentru a inchide fereastra

Apasati butonul ,,Maneta piciorus . . .
; ’ de vizualizare a camerei.

presor” pentru a cobori piciorusul de
brodare. Apasati pentru a reveni la ecranul

Apisati initial.

Apasati butonul ,,Start/Stop” pentru a

incepe brodarea.

— Apare fereastra de vizualizare a camerei.
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Reinceperea din punctul initial  Reluarea brodarii dupa oprire

Chiar daca ati oprit brodarea, culoarea curenta si
numarul cusaturii raman salvate. Data viitoare
cand porniti masina, aveti posibilitatea de a
continua sau sterge modelul.

Memo

+ Chiar daca alimentarea cu energie electrica
este Tntrerupta in mijlocul broderiei, masina
revine la punctul in care broderia a fost
intrerupté la repornirea masinii.

Apasati |- .

Apasati

(1) Numarul curent de cusaturi la intreruperea
broderiei

L Nota
* Nu scoateti unitatea de brodare, in caz
contrar, memoria nu isi va mai aminti
modelul.

Porniti masina.

Respectati instructiunile de pe ecran si

— Caruciorul pentru brodat se deplaseaza, scoateti ghergheful.

readucand acul in pozitia initiala a modelului. . . ]
— Va aparea urmatorul mesaj:

Apasati butonul ,,Maneta piciorus

presor” pentru a cobori piciorusul de
brodare si pentru a initia brodarea.
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Atasati ghergheful si apasati

~

D)

Y,

sed no sed ealepo.g
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— Apare ecranul de brodare anterior afisat inainte de
oprirea masinii.

z/a Memo
+ Daca doriti sa incepeti un nou model de
broderie, apasati pentru a afisa

ecranul de selectare a modelului.

Continuati brodarea.

(1) Numarul de cusaturi la reluarea brodarii
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EDITAREA SIMPLA

Previzualizarea modelului

62

Apasati @ .

O

— Va aparea o imagine a modelului in forma in care
va fi brodat.

Apasati pentru a selecta
chenarul folosit la previzualizare.
* Chenarele afisate cu gri inchis nu pot fi selectate.

*  Apasati pentru a mari imaginea modelului.
*  Modelul poate fi brodat in forma in care este afisat
pe ecranul urmator.

Apasati pentru a verifica ordinea de

brodare.

— Va aparea ecranul in care este simulata coaserea.

r1 |

1 Selectati viteza de simulare. Apasati **, 2 sau

»3 pentru a modifica viteza. Viteza poate fi
modificata chiar si Tn timpul simularii.
2 Tasta de operare

: Apasati aceasta tasta pentru a ihcepe
simularea la viteza setata. La apasarea tastei

, pictograma se schimba in
: Apasati aceasta tasta in timpul simularii
pentru a o suspenda. La apasarea tastei ,

pictograma se schimba in

» Apasati pentru a reveni la ecranul de selectare
a suportului gherghefului/gherghefului.

Apasati
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Deplasarea modelului Rotirea modelului

Apasati si apoi apasati Apasati
pentru a afiga fereastra pentru ’
deplasarea modelului.

si apoi apasati

Selectati modelul dorit apasand < >,
daca exista mai multe modele pe ecran.

N

Utilizati pentru a deplasa

).
552

modelul in directia indicata de sageata.
Apasati ¢ pentru a centra modelul.

<@ e|dwis easeyip3

@
(R

[+

Selectati tasta care indica directia dorita

2
si unghiul pentru rotirea modelului.
(Exemplu: se roteste la 90 de grade
) in sens orar.)

1 Distanta fata de centru
2 Tasta de selectare a modelului
Daca este conectat un mouse USB, miscati
mouse-ul pentru a pozitiona cursorul pe modelul 0°
dorit si apoi selectati si glisati modelul. In plus,
modelul poate fi glisat selectandu-I direct pe
ecran cu degetul sau cu ajutorul stiloului
multifunctional.

Apasati
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*  Apasati pentru a readuce modelul Tn pozitia
initiala.

1 Grad de rotire

z/a Memo
+ Daca mouse-ul USB este conectat, puteti

roti modelul rotind rotita mouse-ului. Rotiti
rotita mouse-ului in sus pentru a roti modelul
cu 10 grade spre stanga. Rotiti rotita mouse-
ului in jos pentru a roti modelul cu 10 grade
spre dreapta.

+ Aveti posibilitatea sa deplasati modelele

utilizand tasta din fereastra.

» De asemenea, aveti posibilitatea sa rotiti

modelele gliséand in partea de sus a
modelului.

Apasati

Modificarea dimensiunii
modelului

Apasati si apoi apasati

Selectati directia in care doriti sa
modificati dimensiunea.

Exemplu:
<« —>
<« —>
<« —>

Memo

» Apasati pentru a readuce modelul la
dimensiunea initiala.
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1 Dimensiunea modelului

z/a Memo
» Pentru a mentine calitatea brodarii, exista o

limita maxima pentru marirea sau
micsorarea modelului de broderie.

» Unele modele sau caractere pot fi marite
mai mult daca sunt rotite la 90 de grade.

+ Daca mouse-ul USB este conectat, puteti
modifica dimensiunea modelului rotind rotita
mouse-ului. Rotiti rotita mouse-ului in sus
pentru a micsora modelul. Rotiti rotita
mouse-ului Tn jos pentru a mari modelul.

* Aveti posibilitatea sa deplasati modelele

utilizand tasta din fereastra.

Apasati

B Modificarea dimensiunii prin
glisare

Dimensiunea modelului poate fi modificata si prin
glisarea punctului rosu pe imaginea modelului.

LY Nota
* Aveti posibilitatea sa modificati dimensiunea
modelului cu un singur deget. Utilizarea a

doua sau mai multe degete nu functioneaza.

B Modificarea dimensiunii si a
densitatii modelului

Aveti posibilitatea s& modificati dimensiunea
modelului mentindnd densitatea dorita a firului.
Masina recalculeaza in mod automat densitatea
cusaturii. Cu ajutorul acestei functii, modelul va fi
marit sau redus Tntr-o proportie mai mare decéat in
cazul redimensionarii normale a modelului.

LY Nota

+ Asigurati-va ca realizati o broderie de proba
utilizand acelasi material si aceleasi fire ca
pentru proiect, pentru a verifica rezultatele
brodarii.

+ Aceasta functie nu poate fi utilizata pentru
modelele de caractere, modelele de
chenare sau modelele de borduri. Cu toate
acestea, un model de bordura poate fi editat
dupa utilizarea acestei funcitii.

* Modele cu un numar mare de cuséturi nu
pot fi redimensionate mentinand densitatea
firului.

Memo

« In functie de model, dimensiunea modelului
se mareste pana la 200 % sau se reduce la
60 %.

N
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Apasati in fereastra pentru

dimensiune.

* : Cand doriti cresteti sau sa reduceti
densitatea modelului. Cand dimensiunea
modelului este modificata, densitatea firului pentru
model creste sau scade, insd numarul de cusaturi
raméane acelasi.

* : La modificarea dimensiunii, modelul Tsi

mentine densitatea initiald. Numarul de cusaturi
este recalculat.

Selectati directia in care doriti sa
modificati dimensiunea.

* Apasati — pentru a obtine un model mai putin
dens.

* Apasati + pentru a obtine un model mai dens.

L Nota
» Daca modelul este marit si exista spatiu
intre cusaturi, un efect mai bun poate fi
obtinut prin cresterea densitatii firului.

» Daca modelul este redus si cusaturile sunt
prea groase, un efect mai bun poate fi
obtinut prin reducerea densitatii firului.

Apasati

Modificarea densitatii

Densitatea firului poate fi modificata.

Se poate specifica o setare cuprinsa intre 80% si
120%, n incremente de 5%.

Aceasta setare este disponibila pentru unele
modele de caractere, modele de chenare etc.
Sunt disponibile si alte modele dupa ce permiteti
modificarea densitatii. Pentru mai multe detalii,
consultati “Modificarea dimensiunii si a densitatii
modelului” la pagina 65.

Apasati si apoi apasati

Modificati densitatea.

* Apasati — pentru a obtine un model mai putin
dens.

* Apasati + pentru a obtine un model mai dens.
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Proiectarea modelelor

® @ .y
= repetitive
==
5%2 G
B Brodarea modelelor repetitive
- a5 Utilizand functia pentru margine, puteti crea
1 Normal modele repetitive. Puteti, de asemenea, ajusta

N

spatiul dintre modele.
2 Fin (cusaturi mai apropiate) pa;

3 Grosier (cusaturi mai departate)

— Densitatea modelului se modifica de fiecare data 1
cand apasati un buton.

Apasati si apoi apasati

.
&>

Apasati

3 m
Qe
)
- T g
Crearea unei imagini in o
. v . v 3
oglinda orizontala !
Apasati si apoi apasati 4\ pentru crea o
imagine in oglinda orizontald a modelului
selectat.
) Selectati directia in care se va repeta
modelul. Utilizati pentru a repeta
modelul deasupra si pentru a
repeta modelul dedesubt.
* Pentru a sterge modelul de deasupra, apasati
* Pentru a sterge modelul de dedesubt, apasati
A A\
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Directie verticala

1 Tasta de repetare si stergere
2 Taste pentru spatiere
3 Tasta pentru anularea repetarii modelului

Directie orizontala o=

1 Tasta de repetare si stergere
2 Taste pentru spatiere
3 Tasta pentru anularea repetarii modelului

— Indicatorul de directie al modelului se va modifica

n functie de directia selectata.

Ajustati spatiul dintre modelele
repetitive.

Pentru a mari spatierea, apasati

Pentru a micsora spatierea, apasati

Finalizati modelele repetitive prin
repetarea pasilorde la: la:.

Apasati

Memo

» Cand exista doua sau mai multe modele,
toate modelele vor fi grupate ca un singur
model in cadrul rosu.

+ La schimbarea directiei in care se va repeta
modelul, toate modelele din cadrul rosu vor
fi grupate automat ca o singura unitate
repetitiva. Consultati sectiunea urmatoare
despre cum puteti repeta un element al unui
model repetitiv.
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B Repetarea unui element al unui
model repetitiv

Utilizati functia de taiere pentru a selecta un
element al unui model repetitiv si repetati doar
elementul respectiv. Aceasta functie permite
crearea de modele repetitive complexe.

Apasati

Apasati

N

Alegeti directia in care va fi taiat
modelul repetitiv.

* Apasati @20 pentru taiere pe verticala.

).
)y

*

Apasati ﬁ pentru taiere pe orizontala.

g|dwis easelp3

— Modelul repetitiv va fi impartit in elemente
separate.

D 5 Apasati ¢ .

Utilizati tastele < si > pentru a selecta

(@8
>¢ &t

6 <
elementul ce se repeta.
— Indicatorul de directie al modelului se va modifica
in functie de directia selectata.

Utilizati tastele si pentru a

selecta linia de taiere.
7 Repetati elementul selectat.
8 Apasati

— Linia de taiere se va deplasa.
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L Nota

Q * Dupa ce ati taiat un model repetitiv in
elemente separate, nu puteti reveni la
modelul repetitiv initial.

 Fiecare element poate fi editat separat in
ecranul de editare. Consultati “Selectarea
modelelor de broderie combinate” la pagina
87.

» Apasati pentru a modifica ordinea de
brodare, pentru a reduce numarul de
schimbari ale culorilor firelor.

B Trasarea marcajelor

Prin brodarea marcajelor, puteti alinia cu usurinta
modelele atunci cand brodati o serie. Cand ati
terminat de cusut un model, va fi cusut un marcaj
in forma de sageatad. Cand coaseti o serie de
modele, utilizati varful sagetii pentru a pozitiona
urmatoarele modele ce vor fi brodate.

Apasati si apoi apasati

Apasati * .

3 Apasati pentru a selecta marcajul
ce va fi cusut.
Memo
* Acolo unde existd doua sau mai multe
elemente, utilizati tastele < si > sau
Si pentru a selecta un element la care
sa-i atribuiti un marca.
4 Apasati

Brodarea unui model repetitiv

Dupa ce ati creat un model repetitiv, fixati
ghergheful si continuati sa brodati urmatorul
model.

z/a Memo

+ Cadrul optional va permite sa fixati
materialul fara sa scoateti ghergheful din
masina.
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Selectati modelul de bordura cu marcaj
in centrul modelului, in capat. v Nota

. S . + Fixati pozitia materialului astfel incat zona
Consultati “Trasarea marcajelor” la pagina 70. ’ ; < ORI
’ de brodare pentru urmatorul model sa fie in
zona de brodare a foii de brodat.

N

N

f
I

ejdwis ease}ipg

1 Primul model brodat
2 Pozitia modelului urmator
3 Zona de brodare a foii de brodat

(05
(&

Apasati , apoi apasati

Atasati ghergheful, apoi atingeti ;.
Apasati butonul ,,Start/Stop” pentru a
incepe brodarea.

— Cand este broderia este gata, marcajul va fi cusut
cu ultima culoare.

O

Scoateti ghergheful.

Puneti materialul in gherghef.

/1
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Atingeti — pentru a seta punctul de

Apasati tastele de pozitionare pentru a
muta ghergheful pana cand marcajul de
pe material este aliniat cu punctul de
incepere in fereastra de vizualizare a
camerei.

1 Liniile grilei
2 Marcaj pe material
3 Taste de pozitionare

Memo

12
7
incepere in centrul modelului.
8 Atingeti
9 Apaésati butonul ,,Maneta piciorus
presor” pentru a cobori piciorusul de
brodare.
10 Apasati
Apasati

1"

13

* Apasati pentru a mari fereastra de
vizualizare a camerei. Marind fereastra de
vizualizare a camerei, puteti efectua o
ajustare fina a locului cusaturii deplasand
ghergheful putin cate putin.

Daca pozitia modelului nu poate fi
aliniata folosind tastele de pozitionare,
fixati din nou materialul in gherghef si
apoi incercati din nou sa aliniati pozitia
cu ajutorul tastelor de pozitionare.

Q

1, Nota

+ Atunci cand brodati modelul repetitiv,
modelul nu poate fi rotit in fereastra de
vizualizare a camerei. Daca modelul este
rotit in fereastra de vizualizare a camerei,
modelul aliniat corespunzator nu poate fi
brodat chiar daca marcajul si punctul de
pornire sunt aliniate in fereastra de
vizualizare a camerei.

14

15

16

Apasati
precedent.

pentru a reveni la ecranul

indepartati marcajul.

Apasati butonul ,,Start/Stop” pentru a
incepe brodarea.
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-

Duplicarea unui model

Apasati si apoi apasati

— Duplicatul este pozitionat.

1 Model duplicat

LY Nota
+ Daca pe ecran sunt afisate mai multe

modele, doar modelul selectat utilizand | <
si > este duplicat.

* Deplasati si editati in mod individual fiecare
model duplicat.

Stergerea modelului

Apasati = pentru a sterge modelul de pe ecran.

O

Afisarea modelelor in ecranul
marit

Apasati pentru a mari imaginea.

-

* Imaginea este maritd cu 125%, 150% si 200% pe

masura de apasati

)

N

eidwis eoseyps

&
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Verificati modelul afisat.

O

Memo

+ In timpul maririi, ap&sarea tastei ) permite
deplasarea zonei afisate. In acest moment,
modelul de broderie din zona de brodare nu
se deplaseaza.
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EDITAREA LITERELOR

Selectarea modelelor cu s Apasali  siintroducefi,he”

caractere alfabetice

Exemplu: Pentru a introduce , The Sky is Blue”.

N

Apasati

-

o

Apasati tasta pentru fontul cu care doriti

2 M .
sa brodati. m
O 5
@
Q
@,
3
j=1
Q)¢
6 Apasati pentru a introduce un
spatiu.
3 Apasati fila pentru a selecta un tip de
caractere.
4 Apasati si apoi introduceti ,, T”.
* Daca doriti s& modificati dimensiunea unui
caracter, selectati caracterul si apoi apasati Vs D
pentru a modifica dimensiunea. Dimensiunea se
modifica la fiecare apasare a tastei, de la mare la
mic.
* Daca faceti o greseala, apasati pentru a
sterge greseala.
z/a Memo

« In cazul In care continuati sa adaugati
caractere dupa modificarea dimensiunii,
noile caractere vor fi introduse cu
dimensiunea noua.
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10

1"

12

Apasati

Apasati

Apasati
urmator.

pentru a trece pe randul

Introduceti ,,Blue” conform pasului «
Si s.

Apasati

— Este afigsat ecranul de brodare.

Urmati pasii de la 4 la 7 din “Selectarea
modelelor de broderie/modelelor
alfabetice decorative/cartelelor de
broderie” la pagina 43.

din nou si introduceti ,,S”.

si apoi introduceti ,,ky_is”.

Alinierea caracterelor

Fiecare apasare a tastei === comuta intre
alinierea la dreapta, alinierea la stanga si
alinierea la centru, Tn aceasta ordine.

=== Aliniere la dreapta === Aliniere la stanga

=== Aliniere la centru

Modificarea tipului de font

inainte de a modifica tipul de font,

apasati si apoi apasati
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Apésagi AAA Apésagi

E=N

— Este selectat noul font.

N

)Y
5]

g|dwis easelp3

Selectati tipul de font.

— Toate caracterele de pe ecran se schimba in tipul
de font selectat.

€@
&

Modificarea dimensiunii
literelor

Apasati si apoi apasati

-

*

Defilati in sus/jos pentru a afisa tipul de font care
nu se afla pe ecran.

z/a Memo
» Pentru a modifica tipul de font de caractere

doar pentru caracterul selectat, apasati

. Tipul de font din partea stanga a
caracterului selectat este modificat.

7
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Apdsati = . — , —
Modificarea configuratiei
modelor cu caracter alfabetice

1 Apasati si apoi apasati

3 Modificati dimensiunea literelor.

Apasati o .

1 Apasati aceasta tasta pentru a modifica
dimensiunea in directia specifica.

2 Apasati aceasta tasta pentru a modifica
dimensiunea de la L, M sau S.

3 Apasati aceasta tasta pentru a deplasa textul.

Memo

* Pentru a modifica dimensiunea literelor doar

pentru caracterul selectat, apasati
Dimensiunea literelor din partea stanga a
caracterului selectat este modificata.

Apasati

/8
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Selectati aspectul. (Exemplu: )

Modificarea spatierii
caracterelor alfabetice

Atunci cand selectati un arc, utilizati si

pentru a modifica gradul arcului.

*  Apasati pentru a aplatiza arcul. Apasati $i apoi apasati

-

*

Apasati pentru a rotunji arcul.

N

.
>

ejdwis ease}ipg

(05
K&

Apasati «-.

N

Memo

+ Atunci cand selectati , aceste taste
( Si ) se modifica si arata ca
( Si ). Astfel, puteti creste sau

reduce inclinatia.
+ Aveti posibilitatea sa deplasati modelele uti-

lizand tasta de pe ecran.

Apasati

/9
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Selectati spatierea.

Memo

+ Spatierea dintre caractere poate fi redusa la
50% din cel mai ingust caracter din grup.

Reeditarea modelelor de
caractere

Caracterele pot fi reeditate chiar si dupa
introducerea textului.

Apasati si apoi apasati

— Modelul de caractere poate fi reeditat.

LY Nota
+ Un avans de rand nu poate fi adaugat la
reeditarea modelelor de caractere.

3
*  Apasati pentru a mari spatiul dintre
caractere.
*  Apasati pentru a micsora spatiul dintre
caractere.
*  Apasati pentru a readuce modelul la
aspectul initial.
*  Apasati pentru a deplasa textul in sus.
*  Apasati pentru a deplasa textul in jos.
m Memo
* Pentru a modifica spatierea dintre caractere
doar pentru caracterul selectat, apasati
. Spatierea din partea stanga a carac-
terului selectat este modificata.
+ Aveti posibilitatea sa deplasati modelele uti-
lizand tasta de pe ecran.
4 Apasati
L Nota

* Nu se recomanda editarea datelor si
transferul acestora pe alte masini sau cu
versiuni mai vechi. Unele functii nu se aplica
la alte masini, astfel incat pot aparea
probleme.

» Spatierea dintre caractere poate fi redusa
doar atunci cand caracterele sunt aranjate in
mod normal pe o linie dreapta.
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EDITAREA CULORILOR

Selectati o culoare noua din paleta de

Y. -m = - 3
Modificarea culorii firului S
culori, apoi apasati

Puteti schlmtga E:u!oareq flruIUJ [nutand culoarea * Pentru a reveni la culoarea initial, apasati
Car_e Hrmeaza sa f'e_ SCh'mE’ata in partea de Svus_a in cazul in care ati modificat mai multe culori,
ordinii de brodare si selectand o culoare noua din aceastd comanda va face ca toate culorile s3 ?
culorile disponibile ale firelor. revina la culorile initiale.
1 Apasati si apoi apasati

Y
B

|dwis ease}ipg

e

€]
@

1 Paleta de culori

_— — — Culoarea selectata apare in partea de sus a ordinii
— Va fi afisat ecranul cu paleta de culori a firelor.

de brodare.
) Apasati pe culoarea partii ce va fi — Pe ecran sunt afisate culorile modificate.
modificata. \ Apasati
* Defilati In zona paletei de culori pentru a afisa o
culoare a firului care nu exista pe ecran.
— Va fi afisata imaginea culorii selectate. Memo
» Apasati pentru a gasi o culoare de fir
introducand numarul acestuia. Daca ati
introdus un numar gresit, apasati ¢ , apoi
—1 introduceti numarul corect. Dupa ce ati

introdus numarul, apasati

1 Selectati imaginea culorii firului
2 64 Paleta de culori a firelor de brodat
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Gasirea unor noi scheme de
culori cu ajutorul functiei de
amestecare a culorilor

Cu ajutorul functiei de amestecare a culorilor,
masina sugereaza noi scheme de culori pentru
modelul de broderie selectat. Dupa ce ati selectat
efectul dorit dintre cele patru efecte disponibile
(-,Random?”, ,Vivid”, ,Gradient” si ,Soft”), sunt
afisate mostre de scheme de culori pentru efectul
selectat.

Apasati si apoi apasati

— Va aparea ecranul cu paleta de culori a firelor.

Apasati

— Va aparea ecranul de amestecare a culorilor.

LY Nota
+ Aceasta functie este disponibila in functie de
modelul selectat (de exemplu, un model de
broderie cu bordura, un model cu licenta).

Selectati marca de fir pentru culori si
numarul de culori cu care doriti sa creati
modelul.

1

1 Marca de fir pentru culori
2 Numarul de culori care vor fi utilizate.

1

Selectati efectul dorit.

Efecte pentru scheme

— Daca selectati ,Random” sau ,Gradient”, va

*

*

aparea ecranul pentru specificarea culorii.

Daca selectati ,Vivid” sau ,Soft”, treceti la pasul s.
Apasati si alegeti culoarea firului
care va fi utilizata cu efectul dorit.

in cazul in care nu este nevoie s& specificati

culoarea firului, setati

O]
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Setare ,,Manual” pentru efectul ,Random” Apasati

Puteti selecta pana la 6 culori care vor fi utilizate 6
cu efectul ,Random”.
Efectul va fi creat folosind culorile selectate. . . cox
7 Selectati schema de culori dorita dintre
mostre.
*  Apasati pentru a afisa scheme noi.
— 1
2
. I y T—
1 Selectati culorile din paleta.
2 Sunt enumerate culorile selectate.
” H th
Seta’:e »Manual ] pentvru efectul ”Grad'e.nt 1 Apasati pentru a revedea schemele anterioare.
Puteti selecta o singura culoare pentru a fi
utilizata cu efectul ,Gradient” <1, Noti
Efectul va fi creat folosind culoarea selectata. « Pot vi revazute maxim 10 de pagini de
culori. Dupa 10 pagini de scheme, cea mai
veche pagina este stearsa la fiecare
apasare a tastei
I 8 Apasati , apoi selectati schema de
culori afigata.
*  Apasati pentru a reveni la ecranul
precedent.

Puteti continua sa selectati schemele de culori din

pagina selectata Tnhainte de a apasa

[

1 Selectati o culoare din paleta.
2 Este afisata culoarea selectata.

N

».
9

&

f
I

@ eidwis easeyp3
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*

Apasati < sau > pentru a afisa alte scheme de 5 Apasati
culori.
— Va aparea ecranul cu paleta de culori a firelor. *  Apasati din nou pentru a verifica culorile
sortate.

Sortarea culorilor firelor

Aceasta functie va permite sa brodati inlocuind
bobina firului de cat mai putine ori posibil.

inainte de a incepe s& brodati, apasati in
ecranul de brodare pentru a reseta ordinea de
brodare si a o stabili in functie de culorile firelor.

1 Apasati in ecranul de brodare.

)

Ordinea de brodare a culorilor este resetata si
stabilita in functie de culorile firelor.

Apasati , apoi pentru a anula
sortarea culorilor si a broda cu culorile in ordinea
initiala.

LY Nota

+ Aceasta functie nu functioneaza in cazul
modelelor suprapuse.
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COMBINAREA MODELELOR

COMBINAREA MODELELOR
Editarea modelelor combinate ,  Selectati , apasati si apoi
apasati

Exemplu: Combinarea caracterelor alfabetice cu
un model de broderie si editare

Apasati pentru a selecta un model

-

de broderie.

Apasati

N

eiduns esseyps G
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COMBINAREA MODELELOR

4 Apasati pentru a introduce
caractere alfabetice.
*  Apasati pentru a reveni la ecranul
precedent.
5 Selectati si introduceti ,,LOVE”.
— Caracterele pe care le introduceti sunt afisate in
centrul afisajului.
6 Apasati ~~ pentru a modifica aspectul

caracterelor. Apasati

*  Consultati pagina 78 pentru informatii suplimentare
privind modificarea aspectului.

*

Utilizati tastele pentru a deplasa

caracterele.

Utilizati un mouse USB, degetul sau stiloul
multifunctional pentru a glisa caracterele.
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Apasati si apoi apasati H Selectarea modelelor de broderie
combinate
In cazul combinarii mai multor modele, utilizati

pentru a modifica culoarea caracterelor.

*  Consultati pagina 81 pentru informatii suplimentare
privind modificarea culorilor. tastele pentru a selecta modelul ce va fi

editat. Daca este conectat un mouse USB, modelul
poate fi selectat dand clic pe acesta. Miscati
mouse-ul pentru a pozitiona cursorul pe modelul
dorit, apoi dati click apasand butonul din stéanga al
mouse-ului. Modele pot fi, de asemenea, selectate
atingand direct ecranul cu degetul sau cu stiloul
multifunctional.

Memo

+ Utilizati pentru a selecta modelele
care se suprapun si care nu pot fi selectate
dand click pe acestea sau atingand ecranul.

N

).
)y
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La finalizarea editarii, apasati
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Selectarea mai multor modele
in acelasi timp

Se pot edita cu usurintd mai multe modele; spre
exemplu, la deplasare modelelor combinate, in
cazul in care au fost selectate impreuna.

Apasati

)

— Apare ecranul pentru selectare multipla.

Atingeti fiecare model pentru a selecta
mai multe modele.

Memo

Puteti selecta mai multe modele glisand
degetul pe ecran.

Modelele multiple pot fi selectate sau
deselectate din ecranul de selectare

multipla. Apasati tasta < sau > pentrua
verifica modelele pe care doriti sa le

selectati, apoi apasati

Modele selectate sunt incadrate de un cadru
rosu.

Apasati pentru a selecta toate
modelele din zona de afisare a modelelor.

Apasati pentru a deselecta toate
modelele selectate.

Modelele pot fi, de asemenea, selectate
atingandu-le direct pe ecran.

Cand ecranul de selectare multipla este
afisat, modelele pot fi mutate utilizdnd

Urmatoarele functii nu pot fi utilizate atunci
cand sunt selectate mai multe modele.

- Redimensionare

- Rotire

- Broderie aplicata

- Margini

- Schimbarea culorii firului

Apasati pentru a reveni la ecranul
de editare a broderiei.

*

Fiecare model selectat este marcat intr-un cadru
rosu.
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Gruparea modelelor multiple Alinierea modelelor de
selectate broderie

n cazul in care sunt grupate mai multe modele
selectate in “Selectarea mai multor modele in
acelasi timp” la pagina 88, acestea pot fi editate care doriti sa il aliniati si apoi apasati
ca un singur model.

Apasati , selectati fiecare model pe

-

N

Apasati pentru a selecta mai multe
modele.

— Sunt grupate modelele selectate.

b,
5

R

ejdwis ease}ipg

& %}

g
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OJ

G Apasati ) si apoi apasati

tasta pentru alinierea dorita.

N

*  Apasati pentru a anula gruparea modelelor. Nr. Afisaj Explicatie
Daca exista mai multe modele grupate, gruparea 1 Sus
grupului de modele selectat va fi anulata.

2 Mijloc
z/a Memo
« Atunci cand modelele sunt grupate, 3 Jos
urmatoarele functii se aplica tuturor | SE
modelelor din grupul de modele. 9
- Mutare e Centru
- Rotire . Sy
. . o reapta
- Broderie aplicata P
- Margini

- Extragerea conturului modelului

- Cusatura punctata simpla sau tighelire
echo

- Schimbarea culorii firului
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Exemplu:
C1O<P
,,,,,, o
= o
o > mow
o @ \
\ @
= D ] ] DQ@
®© | e @ °
®. L @
@ ® ®

Brodarea modelelor
combinate

Modelele combinate sunt brodate in ordinea in
care au fost introduse. In acest exemplu, ordinea
de brodare va fi urmatoarea:

%

L Nota
» Respectati instructiunile din “Coaserea

modelelor de brodat” la pagina 54.

1 Brodati respectand ordinea
culorilor din partea dreapta a afisajului.
— Dupa ce se brodeaza , cursorul [+] se va
deplasa la sectiunea ,LOVE” a modelului.
) Brodati

— Dupa ce se brodeaza ,LOVE”, afisajul revine la
ecranul de brodare.




<

Capitolul 3
Editarea avansata
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DIFERITE FUNCTII DE BRODARE

Brodarea neintrerupta
(utilizarea unei singure culori:
monocrom)

Un model selectat poate fi cusut monocrom in loc
de multicolor. Masina va continua pana la
finalizarea modelului.

in ecranul de brodare, apasati

-

Apasati

N

*

Apasati din nou tasta pentru a reveni la setarea
initiala.

— Culoarea firului afisata pe ecran va fi estompata.

z/a Memo
» Chiar daca a fost setata brodarea
neintrerupta , pot fi utilizate functia de

taiere automata a firului si functia de taiere a
firului (pagina 106 si 106).

Afisarea materialului in
momentul alinierii pozitiei de
brodare

Materialul fixat Th gherghef poate fi afisat pe ecranul
LCD pentru a permite alinierea cu usurinta a pozitiei
de brodare.

Exemplu:

s Nota

~,

Q « Atunci cand ghergheful (mic: 12 cm x 16 cm (I 1 inci
x | 2-1/2 inci)) este montat, camera incorporata nu
poate fi utilizata pentru a alinia pozitia de brodare.

* Pentru detalii privind utilizare materialelor mai
groase, precum materialele matlasate, consultati
“Pozitionarea modelului pe materialul gros” la
pagina 95.
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Fixati materialul in gherghef, apoi atasati Cand este afisat urmatorul mesaj, apasati

S 5
ghergheful pe masina.
Selectati modelul si, daca este necesar,
editati modelul si apasati
LY Nota
+ Atunci cand utilizati materiale subtiri sau cu o
grosime medie, verificati setarile de pe ecran pentru
a va asigura c& ,Fabric Thickness Sensor (Senzor — Caruciorul pentru brodat se deplaseaza pentru a
de grosime a materialului)” este setat la ,OFF permite scanarea materialului.
(Oprit)”.

. = Memo
Apasati @ . 5 Lo , :
* In cazul in care nu doriti ca firul superior sa fie

scanat Tmpreuna cu materialul, scanati materialul
fara acul infirat cu firul superior.

6 Atunci cand materialul apare ca fundal

D pentru model, apasati pentru a
afisa fereastra de editare.

A2
=
«

)
)%

*

Modelul poate fi deplasat in pozitia dorita glisand
pe ecran cu degetul, cu stiloul multifunctional sau
cu mouse-ul conectat, fara a afisa fereastra de
editare. Daca aveti nevoie de unele ajustari fine,
deplasati modelul din fereastra de editare.

ejesueAe ealejlp3

8

)

Apasati
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7 Apasati pentru a afisa fereastra
pentru deplasarea modelului.

8 Utilizati pentru a alinia modelul la
pozitia de brodare dorita.

9 Apasati

Memo

« Daca este necesar, apasati W@ pentru a afisa o
previzualizare pentru verificarea pozitiei modelului.

10 Apasati butonul ,,Start/Stop” pentru a

incepe brodarea.
*  Consultati “Coaserea modelelor de brodat” la
pagina 54.

— Dupa finalizarea brodarii, materialul afisat pe
fundal dispare.

M Specificarea afisajului
materialului din ecranul de setari

In ecranul de setéri puteti specifica daca doriti ca
materialul sa dispara sau sa ramana afisat pe
fundal.

1 Setatila ,Fine” pentru o scanare mai clara decat in
cazul setarii ,Standard”.

2 Apasati
fundal.

pentru a sterge complet imaginea de

LY Nota
* Fundalul materialului va ramane daca broderia nu
este terminat4. In acest caz, stergeti imaginea de
fundal din ecranul de setari.

H Salvarea imaginii scanate pe
stick-ul USB

Introduceti stick-ul USB in portul USB al

masinii.
@ /Aﬁ
P @@ {

1 Stick USB
2 Port USB
9 Apasati si selectati portul USB
pentru a salva imaginea.
3 Apasati

— Fisierul imagine va fi salvat pe stick-ul USB.
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Eliminati stick-ul USB, apoi verificati Aplicati autocolantul de pozitionare a

imaginea salvata folosind un computer. . s C s
9 P broderiei pe material in zona indicata de

— Fisierele pentru imaginile scanate sunt salvate cu cadrul rosu afisat cu ajutorul
numele ,BG** . PNG” intr-un folder etichetat ’ ’
LbPocket”.

» ¥ din numele ,BG **.PNG” va fi inlocuit automat
cu un numar intre 00 si 99.

proiectorului, apoi apasati

M Pozitionarea modelului pe
materialul gros

Atunci cand pozitionati modelul pe un material
gros, precum materialul matlasat, este posibil ca
materialul sa nu fie detectat corect. Pentru ca
materialul sa poata fi detectat corect, trebuie
masuratad mai intai grosimea acestuia.

Memo

+ Aceasta caracteristica este functionala doar atunci
cand materialul este scanat. Aceasta nu va afecta
brodarea daca este activata pentru brodare
normala.

“o

Y
o)

Fixati materialul in gherghef, apoi atasati

ghergheful pe masina. Cand apare urmatorul mesaj, indepartati

ejesueAe ealejlp3

Selectati modelul si, daca este necesar, L. .
2 autocolantul de pozitionare a broderiei,
editati modelul si apasati

L@
L&

apoi apasati
Afisati pagina 10 din ecranul de setari si pol apasail

apoi setati ,,Fabric Thickness Sensor
(Senzor de grosime a materialului)” la ,,ON
(Pornit)”.

— Caruciorul pentru brodat se deplaseaza, iar
autocolantul de pozitionare a broderiei aplicat pe
material este detectat.

Continuati cu pasul s de la pagina 93 pentru

a alinia modelul cu pozitia de brodare

dorita.

. Aeasai A ATENTIE

» Utilizati materiale cu o grosime mai mica de 3
mm (aprox. 1/8 inci). Utilizarea materialelor cu o
grosime mai mare de 3 mm (aprox. 1/8 inci)

Apasati @ . poate avea drept rezultat ruperea acului.

Apasati
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Broderie - Insailare

Tnainte de a broda, cusaturile de insailare pot fi
efectuate de-a lungul conturului modelului. Acest
lucru este util pentru brodarea materialului pe
care nu se poate fixa material stabilizator cu fierul
de calcat sau adeziv. Coaserea materialului
stabilizator pe material poate reduce contractia
cusaturilor sau alinierea incorecta a modelului.

LY Nota

» Se recomanda sa terminati de combinat si editat
modelul inainte de a selecta setarea de insailare.
Daca editati modelul dupa selectarea setarii de
nséilare, insailarea si modelul vor fi aliniate gresit,
iar insailarea de sub model se va inlatura cu
dificultate dupa brodare.

Apasati , apoi apasati pentru a
selecta setarea de insailare.

z/a Memo
* Pentru a anula setarea, apasati

— Insailarea este addugaté la inceputul ordinii de
brodare.

w

P2

Apasati

Atingeti numarul pentru a specifica
distanta de la model la cusatura de

insailare.

I

Memo

« Cu cat este mai mare setarea, cu atat este
mai indepartata insailarea de model.

» Setarea ramane selectata chiar si atunci
cand masina este oprita.

Apasati pentru a reveni la ecranul

precedent.

Apasati butonul ,,Start/Stop” pentru a

incepe brodarea.

Cand ati terminat de brodat, inlaturati

cusatura de insailare.




IMPRIMARE SI CUSATURA (COMBINAREA MODELELOR DE BRODERIE SI A MODELELOR IMPRIMATE)

IMPRIMARE S| CUSATURA (COMBINAREA
MODELELOR DE BRODERIE S| A MODELELOR

IMPRIMATE)

In aceastd masina sunt incorporate modele de broderie finalizate combinate cu modele imprimate.
Pot fi create modele brodate tridimensionale frumoase prin calcarea unui fundal pe material sau prin
imprimarea acestuia pe materialul imprimabil, realizand apoi broderii complementare pe fundal.

Utilizand hartie de transfer termic

>

@ A
Z,
2

Utilizdnd material imprimabil

>
Z,
2

Selectati un model care poate fi combinat cu imaginea de fundal.
Pasul1 ’ Cu : » -
— Consultati “Selectarea unui model” la pagina 98.
Pasul2 Exportati imaginea de fundal si imaginea de pozitionare.
— Consultati “Exportarea imaginii de fundal si a imaginii de pozitionare” la pagina 98.

Cand se utilizeaza hartia de transfer termic

Utilizati o imprimanta pentru a imprima fundalul pe hartie de transfer termic si imprimati foaia de pozitionare a broderiei pe
hartie simpla. Apoi, aplicati imaginea de fundal pe material prin transfer termic.

Pasul3 Cand se utilizeaza materiale imprimabile

Utilizati o imprimanta pentru a imprima fundalul pe material imprimabil si imprimati foaia de pozitionare a broderiei pe hartie
simpla.

— Consultati “lmprimarea fundalului si a foii de pozitionare a broderiei” la pagina 100.

¥

Fixati in gherghef materialul cu imaginea de fundat transferata termic sau imprimata, verificati pozitia de brodare si
Pasul4 apoi incepeti brodarea.
— Consultati “Coaserea modelelor de brodat” la pagina 101.

LY Nota

+ Imprimati imaginea de fundal si foaia de pozitionare a broderiei in dimensiunile originale. Daca o imagine este imprimata
ntr-o dimensiune diferita, este posibil ca dimensiunile modelului de brodare si ale imaginii de fundal sa nu corespunda. in
plus, camera Tncorporata nu poate detecta marcajul de pozitionare a broderiei. Asigurati-va ca setarile de imprimare sunt
specificate corect.

“o

glesueAe eale)pg

&
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IMPRIMARE SI CUSATURA (COMBINAREA MODELELOR DE BRODERIE S| A MODELELOR IMPRIMATE)

Selectarea unui model

Modele care combina broderia si modelele
imprimate apar cu Si

Memo

+ Consultati Ghidul de referinta rapida pentru
detalii despre modelele care permit aceasta
functie.

Selectati un model care combina broderia
si modelele imprimate.

— Este afisat doar modelul de broderie (nu si
imaginea de fundal a modelului de broderie
selectat).

B Verificarea imaginii combinate

Apasati

— Va aparea o imagine a modelului combinata cu
fundalul.

*  Pentru a reveni doar la imaginea modelului de

broderie, apasati

Exportarea imaginii de fundal
si a imaginii de pozitionare

Utilizati stick-ul USB sau cardul SD pentru a

salva urmatoarele trei imagini de pe masina.

*  Numele fisierului poate fi diferit, in functie de
fisierul PDF selectat.

o [xxx]r.pdf (Exemplu: E_1r.pdf)

O imagine inversata pe o axa verticala (pentru
transfer termic)

o [xxx]n.pdf (Exemplu: E_1n.pdf)
O imagine care nu este inversata (pentru
imprimarea pe material imprimabil)

o [xxx]p.pdf (Exemplu: E_1p.pdf)
O imagine care nu este inversata, dar care




IMPRIMARE SI CUSATURA (COMBINAREA MODELELOR DE BRODERIE SI A MODELELOR IMPRIMATE)

contine marcaje de pozitionare atasate (pentru Apasati tasta pentru suportul media

pozitionare) 3
corespunzator pentru a salva fisierele.
B — Doua fisiere care contin doar imaginea de fundal si
LY Nota un fisier pentru alinierea broderiei in pozitie sunt
+ Imprimati imaginea de fundal si foaia de pozitionare g%plate (format PDF) pe stick-ul USB sau pe cardul

a broderiei in dimensiunile originale. Daca o imagine
este imprimata intr-o dimensiune diferita, este
posibil ca dimensiunile modelului de brodare si ale z/a Memo

imaginii de fundal sa nu corespunda. In plus, « Nu scoateti stick-ul USB sau cardul SD din

camera incorporata nu poate detecta marcajul de masind pana cand exportul de date nu este
pozitionare a broderiei. Asigurati-va ca setarile de fina’lizat

imprimare sunt specificate corect.

* Atunci cand imprimati fisierul PDF al imaginii cu
marcaje de pozitionare, specificati cea mai inalta
calitate a imaginii posibila pentru imprimarea color.
Tn plus, utilizati hartie de imprimare mata. Din cauza
conditiilor de imprimare precare, camera
incorporata a masinii nu va detecta corect marcajele
de pozitionare. (Pentru detalii privind imprimarea,
consultati instructiunile imprimantei.)

“o

Dy

Y,
jt2)

Conectati la masina suportul media pe
care vor fi salvate datele.

ejesueAe ealejlp3
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Selectati modelul, apoi apasati

— Apare ecranul de exportare selectat.
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100

Imprimarea fundalului si a foii
de pozitionare a broderiei

Imprimati fisierele PDF ale imaginii de fundal si
ale foii de pozitionare a broderiei. Fisierul cu
imaginea de fundal care este tiparit difera in
functie de materialul utilizat: hartie de transfer
termic sau material imprimabil.

Adobe® Reader® este necesar pentru a vizualiza
fisierul PDF. Daca acesta nu este instalat pe
computer, il puteti descarca de pe site-ul Adobe
Systems: http://www.adobe.com/

Deschideti fisierul PDF care trebuie tiparit,
dati clic pe ,,Fisier” - ,Imprimare”, apoi
setati ,,Scalare pagina” la ,Niciuna
(100%)”.

1, Nota

~
Q + Tnainte de a imprima pe hartie de transfer termic sau
material imprimabil, va recomandam sa efectuati o
imprimare de proba pentru a verifica setarile de
imprimare.

» Pentru detalii despre imprimare pe foi de transfer
termic sau material imprimabil, consultati
instructiunile pentru foi de transfer termic si
materialul imprimabil.

* Unele imprimante vor imprima automat o imagine
oglindita in cazul in care o foaie de transfer termic
este selectata ca hartie. Consultati instructiunile de

O 1, Nota

+ Imprimati imaginea de fundal si foaia de pozitionare
a broderiei in dimensiunile originale. Daca o imagine
este imprimata intr-o dimensiune diferita, este
posibil ca dimensiunile modelului de brodare si ale
imaginii de fundal s& nu corespunda. in plus,
camera incorporata nu poate detecta marcajul de
pozitionare a broderiei. Asigurati-va ca setarile de
imprimare sunt specificate corect.

Imprimati imaginea de fundal.

* Cand imprimati pe hartie de transfer termic,
imprimati fisierul denumit E_1r.pdf (o imagine
inversata pe o axa verticala). Cand imprimati pe un
material imprimabil, imprimati fisierul denumit
E_1n.pdf (o imagine care nu este inversata).

0)

1 Imagine de fundal

operare ale imprimantei pentru detalii.

Imprimati foaia de pozitionare a broderiei
(fisierul denumit E_1p.pdf) pe hartie

simpla.

1 Foaie de pozitionare a broderiei

1, Nota

~

Q » Cand imprimati fisierul PDF pentru foaia de
pozitionare a broderiei, specificati cea mai Tnalta
calitate a imaginii posibila pentru imprimarea color.
in plus, se recomanda imprimarea pe hartie mata. in
caz contrar, camera incorporatd a masinii nu va
detecta corect marcajele de pozitionare a broderiei.

Daca este utilizata o foaie de transfer

termic, transferati imaginea pe material.

Memo

» Pentru detalii cu privire la transferul pe foi de
transfer termic, consultati instructiunile
pentru foile de transfer termic.

» Daca este necesar, taiati foaia de transfer
termic la dimensiunea modelului inainte de
transferarea imaginii.
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Dupa ce v-ati asigurat ca este selectat un

4
Coaserea modelelor de brodat .
model, apasati
— Apare ecranul de brodare.
Fixati in gherghef materialul cu imaginea
de fundal aplicata termic. 1, Noti
+ Tnainte de brodare, verificati daca foaia de
S pozitionare a broderiei este perfect aliniata cu
< P\ imaginea de fundal.
5 Aliniati pozitia de brodare conform pasilor
2 - 13 din sectiunea “Alinierea pozitiei de
brodare cu ajutorul camerei incorporate”
/ la pagina 47. 3
6 Coboriéti foaia de pozitionare si apasati
pozitionare centrata 8, astfel incat sa brodarea. %
poata fi pozitionata cu usurinta aliniata cu
imaginea de fundal de pe material. 5
LY Nota

*

Liniile sau modificarile de culori din imagine va pot

. L " L .. « Tnainte de a apasa butonul ,Start/Stop” pentru a
ajuta sa gasiti pozitia corecta de aliniere.

incepe brodarea, indepartati foaia de pozitionare
aplicata pe material la pasul 3.

ejesueAe ealejlp3
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Asezati hartia imprimata cu imaginea de
pozitionare deasupra materialului, astfel
incat modelul sa fie aliniat, apoi aplicati
hartia pe material cu banda din celofan

pentru a impiedica migcarea hartiei.

—

V/ N
\w

1 Banda din celofan
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REALIZAREA REGLARILOR PENTRU BRODARE

Reglarea tensionarii firului

Cand brodati, tensionarea firului trebuie sa fie
setata in asa fel incat firul superior sa poata fi
usor vizibil pe dosul materialului.

B Tensionarea corecta a firelor

Modelul poate fi vazut de pe dosul materialului.
Daca tensionarea firului nu este setata corect,
modelul nu va fi brodat corect. Materialul se poate
indoi sau firul se poate rupe.

1 Fata materialului

2 Dosul materialului
Efectuati operatiunile descrise mai jos pentru a
ajusta tensionarea firului in functie de situatie.

LY Nota

+ Daca setarea tensionarii firului este extrem de
dificila, masina se poate opri in timpul brodarii.
Aceasta nu reprezinta o defectiune. Mariti usor forta
de tensionare a firului si incepeti sa brodati din nou.

z/a Memo
+ Daca opriti masina sau daca selectati un alt

model, tensionarea firului se va relua
automat.

+ Cand reluati un model salvat, setarea
tensionarii firelor va fi aceeasi cu cea care a
fost la momentul salvarii modelului
respectiv.

B Firul superior este prea tensionat

Tensionarea firului superior este prea mare, ceea
ce face ca firul pentru bobina sa fie vizibil de pe
fata materialului.

s Nota

~,

Q » Daca firul pentru bobina a fost infirat incorect, atunci
firul superior poate fi prea tensionat. In acest caz,
consultati “Setarea bobinei” la pagina 20 si infirati
din nou firul bobinei.

8 8

1 Fata materialului
2 Dosul materialului

1 Apasati > .

9 Apasati — pentru a slabi tensionarea
firului superior. (Numarul de tensionare va
scadea.)

3 Apasati

B Firul superior este slab tensionat
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Tensionarea firului superior este prea mica, ceea
ce face ca firul superior sa fie prea larg, sa ramana
incurcat sau sa formeze bucle pe fata materialului.

s Nota

~,
Q » Daca firul pentru bobina a fost incorect infirat, atunci
firul superior nu va fi suficient tensionat. in acest
caz, consultati “Infirarea firului superior” la pagina 22
si infirati din nou firul superior.

gy
Snink
oY)

1 Fata materialului
2 Dosul materialului

Apasati >£ .

Apéasati + pentru a mari tensionarea

firului superior. (Numarul de tensionare va

creste.)

Apasati

S 1, Nota

» Tensionarea firului superior poate fi reglata pentru
brodare pe pagina 8 a ecranului de setari de
brodare. Aceste setari se aplica tuturor modelelor.
Cand brodati, daca tensionarea totala a firului
superior este prea mare sau prea mica, reglati-o in
ecranul pentru setari. Alegeti un numar mai mare
pentru a mari tensionarea firului superior si un
numar mai mic pentru a micsora tensionarea firului
superior. Daca un model de brodare individual
necesita ajustari suplimentare, consultati “Reglarea

tensionarii firului” la pagina 102.

B Reglarea tensionarii totale a
firului superior

Cand brodati, daca tensionarea totala a firului
superior este prea mare sau prea mica, reglati-o in
ecranul pentru setari.

Apasati si apoi apasati

“o

Y,
Dy
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in »Embroidery Tension”, atingeti numarul

pentru a regla tensionarea firului superior.

*

Apasati tasta pentru mari tensionarea firului
superior.

Apaésati tasta pentru a micsora tensionarea firului
superior.

*

)

Apasati

Reglarea suveicii alternative
(fara nicio culoare pe surubul
de reglare)

Atunci cand utilizati firul de brodat furnizat,
asigurati-va ca alegeti suveica marcata cu verde
atunci cand efectuati functii de coasere utilitara si
de brodare. In modul de brodare, suveica
alternativa (fara nicio culoare pe surub) trebuie
utilizata atunci cand se folosesc fire de brodat
inlocuitoare (altele decat cele livrate impreuna cu
masina). Suveica alternativa (fara nicio culoare
pe surub) se poate regla cu usurinta atunci cand
este necesara modificarea tensionarii bobinei
pentru a instala diferite fire pentru bobina.
Consultati manualul de utilizare (coasere).

Pentru a regla tensionarea bobinei pentru functia
de brodare, folosind suveica alternativa (fara
nicio culoare pe surub), rotiti surubul cu fanta (-)
cu ajutorul unei surubelnite (mici).

1 Nu rotiti un surub cu cap Phillips (+).
2 Reglati folosind o surubelnita (mica).

B Tensionarea corecta

Firul superior este putin vizibil pe dosul

materialului.
(1559
=

;uf_
@ @

1 Fata materialului
2 Dosul materialului
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M Firul pentru bobina este slab aproximativ 30-45 de grade, pentru a reduce
i tensi bobinei.
tensionat ensionarea bobinei

Firul superior este putin vizibil pe fata materialului. M
N = 7
8 8 Eae
O] @

1 Fata materialului T E N TI E
2 Dosul materialului A A

+ Cand reglati suveica alternativa, asigurati-

Daca se intdmpla acest lucru, rotiti surubul cu va ca indepartati bobina din suveica

fanta la (-) in sensul acelor de ceasornic, avand alternativa.

grija sa nu strangeti prea mult surubul, la * NU reglati pozitia surubului cu cap Phillips
aproximativ 30-45 de grade, pentru a mari (+) pe suveica alternativa; acest lucru ar 3
tensionarea bobinei. putea determina deteriorarea suveicii,

facénd-o nefunctionala.

Daca surubul cu fanta (-) este greu de rotit,

nu il fortati. Rotirea fortata a surubului sau
— F fortarea acestuia in ambele directii (de
rotatie) poate cauza deteriorarea suveicii.
in caz de deteriorare, suveica nu mentine
tensionarea corespunzatoare.

/
<
B\~

/

Y

Y
)

Y.

<@

M Firul pentru bobina este prea
tensionat

Firul superior de pe fata materialului pare sa
mearga in sus sau sa formeze bucle si firul pentru
bobina nu este vizibil pe dosul materialului.

N

- é’g
IﬂllﬁE
@ ®

1 Fata materialului
2 Dosul materialului

ejesueAe ealejlp3
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4

Daca se intdmpla acest lucru, rotiti surubul cu
fanta la (-) in sens invers acelor de ceasornic,
avand grija sa nu slabiti prea mult surubul, la
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Folosirea functiei automate de
taiere a firului (End color trim)

Prin utilizarea functiei de taiere automata a firului
veti putea taia firul la finalul brodarii pentru

fiecare culoare. Aceasta functie este activata de
la inceput. Pentru a opri dezactiva aceasta
functie, apasati tasta > si apoi . Aceasta
functie poate fi activata sau dezactivata in timpul
brodarii.

*  Aceasta setare revine la valoarea implicita

atunci cand masina este oprita.

Apasati > .

Apasati pentru a opri functia de

taiere automata a firului.

— Tasta va fi afisata ca

* La brodarea unui fir de o singura culoare, masina
se va opri fara sa taie firul.
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Utilizarea functiei de taiere a
firului (Jump Stitch Trim)

Prin utilizarea functiei de taiere a firului veti
putea taia automat toate firele sarite in exces de
0 anumita culoare. Aceasta functie este activata
de la inceput. Pentru a opri dezactiva aceasta
functie, apasati tasta > si apoi . Aceasta
functie poate fi activata sau dezactivata in timpul
brodarii.

*  Setarea personalizatd ramane activa si dupa

pornirea $i oprirea masinil.

1 Cusaturi in salturi

S 1, Nota

Q + Cand aceasta functie este activata, utilizati acul de
cusut cu punct de bila 75/11 inclus pentru modelele
de brodare cu cusaturi scurte in salturi, precum
caracterele alfabetice. Utilizarea altor ace poate
provoca ruperea firului.

Apasati > .
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Apasati pentru a dezactiva functia cusatura in salt de 25 mm sau mai scurta inainte
’ ’ de a trece la urmatoarea cusétura.

de taiere a firului.

J

LY Nota

» Daca designul dispune de mai multe taieri, atunci se
recomanda selectarea unei cusaturi in salt mai lungi
pentru a reduce cantitatea de capete de fire in
exces de pe dosul materialului.

+ Cu cat este mai mare numarul selectat al lungimii
cusaturii Tn salt, cu atat mai putine vor fi taierile
executate de masin&. In acest caz, vor rimane mai
multe cusaturi in salt pe suprafata materialului.

“o

Dy
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— Tasta va fi afisata ca

*

Masina nu va taia firul inainte de a trece la
urmatoarea cusatura.

ejesueAe ealejlp3

M Selectarea functiei de taiere
pentru a regla lungimea
cusaturilor in salturi

L@
&

Cand functia de taiere a firului este activata,
puteti selecta lungimea cusaturii in salt. Cusatura
de sub aceasta valoare nu va fi taiata. Aceasta
functie poate fi activata sau dezactivata in timpul
brodarii.

Selectati o setare de la 5 mm la 50 mm in salturi de
5 mm.

*  Setarea personalizata ramane activa si dupa
pornirea si oprirea masinii.

Apasati + sau — pentru a selecta lungimea
cusaturii in salt.

De exemplu: Apasati + pentru a selecta
lungimea de 25 mm (1 inci), iar masina nu va taia o
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in ,Thread color (Culoarea firului)”,
Reglarea vitezei de brodare atingeti statusul pentru a afisa numele
culorilor firului sau numarul firului de
Apasati si apoi apasati brodat.
in ,,Max Embroidery Speed (Viteza

maxima de brodare)”, atingeti numarul

pentru a modifica viteza maxima de

brodare. D

Puteti alege unul dintre cele 8 niveluri diferite de
viteza.

*

D 3 Atingeti numele firului de brodat pentru a
selecta una dintre cele 13 marci de fire de

brodat ilustrate mai jos.

-

SPM este numarul de cusaturi brodate intr-un minut.
» Micsorati viteza de brodare in cazul brodarii pe

materiale subtiri, groase sau grele. Embroidery (Brodare): fir din
+ Viteza de brodare poate fi modificata in timpul poliester

brodarii L ) L Country: fir din coton*
+ Setarea specificata inainte de a opri masina ramane

selectatd pentru data viitoare cand porniti masina.

* Micsorati viteza de brodare la 600 spm atunci cand
folositi un fir special, precum firul metalic.

Madeira Poly: fir din poliester

Madeira Rayon

Apasati
3 Sulky

Robison-Anton: fir din poliester

SCh i mbarea afi§aj u I Ui Robison-Anton: fir de viscoza
pentru culoarea firului

Isacord
I?utet; afisa numele culorilor firului sau numarul GueterMann
firelor de brodat.
Simplicity Pro
Memo
+ Culorile de pe ecran pot sa difere usor de Polyfast
cele reale de pe mosor.
« ,Original”’, datele importate raman, iar firul Iris
de marcat creat cu ajutorul software-ului
este setat ca implicit. Floriani
1 Apasati  si apoi apasati . *Tn functie de tara sau de regiune, se
comercializeaza fire din poliester asemanator
bumbacului.
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Apasati

Modificarea modului de afisare
a gherghefului

1 Apasati si
) in ,,Embroidery Frame Display (Modul de
afisare a gherghefului)”, apasati  pentru
a modifica modul de afisare a
gherghefului.
*  Exista 12 optiuni.
3 Apasati

Alinierea modelului si a acului

Exemplu: Alinierea partii din stdnga de jos a unui
model si a acului

Marcati pozitia de incepere a brodarii pe
material, dupa cum se vede in imagine.

Apasati .

Apasati !

1 Aceasta tasta este utilizata pentru alinierea
caracterelor legate (pagina 110).

2 Pozitia de incepere
— Acul se deplaseaza in coltul din stéanga jos al

modelului (ghergheful se deplaseaza astfel incat
acul sa fie pozitionat corect).

“o

Y
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110

Apasati si apoi apasati

Folositi tasta pentru alinierea

acului si a marcajului materialului, apoi

incepeti sa brodati modelul.

=

m Memo

+ Puteti sa utilizati functia de pozitionare a
camerei. Pentru mai multe detalii, consultati
“Alinierea pozitiei de brodare cu ajutorul
camerei Incorporate” la pagina 47.

Brodarea caracterelor legate

Urmati procedura descrisa mai jos pentru
brodarea caracterelor legate intr-un singur rand
atunci cand intregul model se extinde dincolo de
gherghef.

Exemplu: Legarea caracterelor ,FG” de
caracterele ,ABCDFE”

ABCDEFG

Selectati modelele de caractere pentru
»ABCDE”.

Apasati 1 .

Apasati

— Acul este pozitionat in coltul din stanga jos al
modelului. Caruciorul pentru brodat se deplaseaza
astfel incat acul sa fie corect pozitionat.

LY Nota

+ Consultati “Selectarea modelelor cu caractere
alfabetice” la pagina 75 pentru detalii privind
selectarea modelelor de caractere.

LY Nota

+ Pentru a anula setarea punctului de incepere si
pentru a intoarce punctul de incepere in centrul

modelului, apasati tasta - .

+ Folositi tasta pentru selecta un alt punct

de incepere pentru brodare.

Apasati
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Apasati >t . 8 Dupa brodarea caracterelor, taiati firele la
o lungime mai mare, indepartati
ghergheful si apoi atasati din nou
ghergheful astfel incat caracterele ramase
(,FG”) sa poata fi brodate.

“o

1 Finalizarea brodarii

Dupa cum se vede in pasul 1, selectati

Y
o)

9
= . . . a ” m
Apasati pentru a dezactiva functia numarul de modele pentru ,,FG. o
©
. e a
de taiere a firului, apoi apasati . 10 Apasati I, . g
5
>
(7]
S g o)
1 Apasati ot
Apasati butonul ,,Start/Stop”.
— Acul este pozitionat in coltul din stéanga jos al
modelului. Caruciorul pentru brodat se deplaseaza
astfel incat acul sa fie corect pozitionat.
12 Apasati
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13 Folositi tasta pentru a alinia acul cu

capatul broderiei pentru modelul anterior.

14 Apasati butonul ,,Start/Stop” pentru

inceperea operatiunii de brodare a

modelelor de caractere ramase.

z/a Memo
* Puteti sa utilizati functia de pozitionare a
camerei. Pentru mai multe detalii, consultati
“Alinierea pozitiei de brodare cu ajutorul
camerei incorporate” la pagina 47.
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FOLOSIREA FUNCTIEI DE MEMORARE

Masuri de precautie privind datele de brodare

Respectati urmatoarele masuri de precautie atunci cand utilizati date de broderie altele decéat cele
create si salvate in aceasta masina.

A ATENTIE

« Atunci cand utilizate date de brodare altele decat modelele noastre digitale, firul sau acul se pot
rupe atunci cand brodati cu o densitate a cusaturi prea fina sau cand brodati trei sau mai multe
cusaturi suprapuse. in acest caz, utilizati unul din sistemele noastre originale de design al datelor
pentru a edita datele de brodare.

“o

Bl Tipuri de date de brodare care pot fi utilizate

» Cu aceasta masina pot fi utilizate doar fisiere de date de brodare .pes,.pha,.phb,.phc, .dst si .phx.
Utilizarea altor date decét cele salvate utilizadnd sistemele noastre de date sau masinile poate avea drept
rezultat functionarea defectuoasa a masinii. Atunci cand masina este utilizata pentru a salva un fisier,
indiferent de extensie, acesta este salvat ca fisier de date .phx.

)Y,
(o)

Bl Tipuri de dispozitive/stick-uri USB care pot fi utilizate

Datele de brodare pot fi salvate sau preluate de pe stick. Utilizati dispozitive media care indeplinesc
urmatoarele cerinte:

*  Memorie Flash USB Flash (memorie USB )

Datele de brodare pot fi preluate doar de pe:

+ USB CD-ROM, CD-R, CD-RW

Puteti utiliza, de asemenea, urmatoarele tipuri de stick-uri cu cititorul de stick-uri/modulul de inscriptionat
stick-uri.

ejesueAe ealejlp3

+ CardSD
» CompactFlash
» Stick

« Dispozitive media inteligente
* Card Multi Media (MMC)
+ Card xD-Picture

S 1, Nota

+ Viteza de procesare poate varia in functie de portul selectat si de cantitatea de date stocate.

+ Este posibil ca unele stick-uri USB sa nu fie compatibile cu aceastd masina. Vizitati site-ul nostru web pentru mai multe
detalii.

» Lampa de acces va incepe sa lumineze intermitent dupé introducerea dispozitivelor/stick-urilor USB si va recunoaste
dispozitivele/stick-urile in 5 - 6 secunde. (Durata va varia in functie de dispozitivul/stick-ul USB).

z/a Memo
« Utilizati un computer pentru a crea foldere de fisiere.

« Tn numele fisierelor pot fi utilizate litere si numere. In plus, dac& numele fisierului contine cel mult opt
caractere, intregul nume al fisierului va aparea pe ecran.
Daca numele fisierului are mai mult de opt caractere, doar primele sase caractere urmate de ,~” si un
numar apar ca numele fisierului.
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B Masuri de precautie privind utilizarea computerului pentru crearea si
salvarea datelor

Daca numele fisierului/folderului de date de broderie nu poate fi identificat, de exemplu, deoarece numele
contine caractere speciale, fisierul/folderul nu este afisat. Daca se intdmpla acest lucru, modificati numele
fisierului/folderului. Va recomandam sa utilizati cele 26 de litere ale alfabetului (majuscule si minuscule),
numereledelaOla9, ,-”si,_".

Dacé sunt selectate date de broderie mai mari de 408 mm (i) x 272 mm (I) (aproximativ 16 inci (1) x 10-5/8
inci (1)), este afisat un mesaj prin care sunteti intrebat(a) daca doriti sa rotiti modelul la 90 de grade.
Chiar si dupa ce au fost rotite la 90 de grade, datele de broderie mai mari de 408 mm (1) x 272 mm (1)
(aproximativ 16 inci (T) x 10-5/8 inci (1)) nu pot fi utilizate. (Toate modelele trebuie sa se incadreze in
dimensiunile de 408 mm (1) x 272 mm (i) (aproximativ 16 inci (1) x 10-5/8 inci (1) ale modelului.)

Fisierele .pes salvate cu numarul de cusaturi sau numarul de culori care depasesc limitele specificate nu
pot fi afisate. Modelul combinat nu poate depasi un numéar maxim de 750.000 de cusaturi sau un numar
maxim de 127 de culori (numerele de mai sus sunt aproximative, in functie de dimensiunea totala a
modelului). Utilizati unul dintre programele noastre software de proiectare pentru a edita modelul de
broderie, astfel incat sa indeplineasca aceste specificatii.

Datele de brodare stocate intr-un folder creat pe stick-ul USB pot fi preluate.

Masina va recunoaste datele de brodare chiar daca unitatea de brodare nu este atasata.

H Datele de brodare Tajima (.dst)

Datele .dst sunt afisate in ecranul cu listele modelelor dupa denumirea fisierului (imaginea efectiva nu
poate fi afisata). Pot fi afisate doar primele opt caractere ale numelui fisierului.

Dat fiind faptul ca datele Tajima (.dst) nu contin informatii specifice despre culoarea firului, sunt afisate cu
secventa implicita de culori. Previzualizati imaginea si modificati culorile firelor asa cum doriti.




FOLOSIREA FUNCTIEI DE MEMORARE

Salvarea modelelor de
broderie in memoria masinii

Puteti salva modele de broderie pe care le-ati
personalizat si pe care le veti folosi in mod
frecvent; de exemplu, numele dumneavoastra,
modelele care au fost rotite sau a caror
dimensiune a fost modificata, modelele ale caror
pozitii de brodare au fost modificate etc. In
memoria masinii pot fi salvati aproximativ 10 MB
de modele.

O 1, Nota

» Nu opriti masina in timp ce ecranul ,Saving...
(Salvare...)” este afisat. Veti pierde modelul pe care
doriti sa il salvati.

Memo
+ Salvarea unui model in memoria masinii
poate dura cateva secunde.

+ Consultati pagina 116 pentru informatii
despre preluarea unui model salvat.

P2

Apasati daca modelul pe care doriti

sa il salvati se afla in ecranul pentru
brodare.

Apasati

*

Apasati
salvare.

pentru a reveni la ecranul initial fara

— Este afisat ecranul ,Saving... (Salvare...)”. Cand
modelul este salvat, afisajul revine automat la
ecranul initial.

B Daca memoria este plina

Daca este afisat ecranul de mai jos, fie numarul
maxim de modele au fost salvate, fie modelul pe
care doriti sa il salvati are nevoie de mai multa
memorie, iar masina nu il poate salva. Consultati
“Preluarea modelelor de broderie din memoria
masinii” la pagina 116.

“o
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3 Apasati
Preluarea modelelor de
broderie din memoria masinii * Apasati pentru a sterge un model de
’ broderie.

Apasati

— Este afisat ecranul de brodare.

— Masina afiseaza modelele memorate in prezent.

Apasati tasta pentru modelul pe care

doriti sa-l preluati.
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Salvarea modelelor de
broderie pe stick-ul USB/
cardul SD

Cand trimiteti modele de broderie de la masina
pe stick-ul USB/cardul SD, conectati stick-ul
USB/cardul SD la portul USB/slotul cardului SD.

z/a Memo
 Suporturile media sunt disponibile pentru a fi

achizitionate, dar unele suporturi media nu
sunt compatibile cu masina. Vizitati site-ul
nostru web pentru mai multe detalii.

« In functie de tipul de stick USB utilizat,
introduceti stick-ul USB direct in portul USB
al masinii sau conectati cititorul/ dispozitivul
de inscriptionat stick-uri USB in portul USB
al masinii.

* Stick-ul USB/cardul SD poate fi introdus sau
scos Tn orice moment.

Apasati daca modelul pe care doriti

sa il salvati se afla in ecranul pentru
brodare.

Introduceti stick-ul USB/cardul SD in

portul USB/slotul cardului SD al masinii.

1 Slotul cardului SD
2 Port USB

LY Nota
+ Introduceti doar stick-ul USB in portul USB. Tn caz
contrar, masina se poate deteriora.

+ Introduceti doar cardul SD in slotul cardului SD. in
caz contrar, masina se poate deteriora.

Apaésati tasta pentru suportul media

corespunzator.

*  Apasati
salvare.

pentru a reveni la ecranul initial fara

— Este afisat ecranul ,Saving... (Salvare...)". Cand
modelul este salvat, afisajul revine automat la
ecranul initial.

s Nota

Q + Nu introduceti sau nu scoateti stick-ul USB/cardul
SD in timp ce ecranul ,Saving... (Salvare...)” este
afisat. Veti pierde o parte sau intregul model pe care
doriti sa il salvati.

“o
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Preluarea de pe stick-ul USB/
cardul SD

Aveti posibilitatea sa reluati un model de broderie
specific direct de pe stick-ul USB/cardul SD sau
dintr-un folder de pe stick-ul USB/cardul SD.
Daca modelul se afla intr-un folder, verificati
fiecare folder pentru a gasi modelul de broderie.

LY Nota

+ Viteza de procesare poate varia in functie de
cantitatea de date.

Introduceti stick-ul USB/cardul SD in
portul USB/slotul cardului SD al masinii.

1 Slotul cardului SD
2 PortUSB

Apasati

Apasati tasta pentru suportul media

corespunzator.

— Sunt afisate modelele de broderie si un folder intr-
un folder superior.
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*F W N =

Apasati atunci cand exista un

subfolder pentru a sorta doua sau mai
multe modele de brodare pe stick-ul USB/
cardul SD; modelul de broderie din

subfolder este afisat.

Numele folderului
Modele de brodare de pe stick-ul USB/cardul SD
Cale

Calea pentru afisarea folderului curent in partea de
sus a listei.

Sunt afisate modelele de broderie si subfoldere
intr-un folder.

Apasati (< pentru a reveni la folderul anterior.

Utilizati computerul pentru a crea foldere.
Folderele nu pot fi create cu ajutorul masinii.

Apasati tasta pentru modelul pe care

doriti sa-l preluati.

— Modelul este selectat.

*

Apasati

pentru a reveni la ecranul initial.

“o
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Salvareal/stergerea mai multor
modele

Poate fi util sa salvati toate datele sau mai multe
date de pe stick-ul USB/cardul SD in masina, de
exemplu. Datele pot fi salvate doar in memoria

masinii (bPocket).
Apasati si apoi selectati modelele in

miniatura sau apasati

— Modelele in miniatura selectate apar cu albastru.
Pentru a deselecta modelul, apasati din nou

modelul in miniatura sau apasati

Memo

» Tasta este afisatd atunci cand
selectati stick-ul USB sau cardul SD. Cand

este selectata tasta , toate fisierele
selectate sunt salvate Th memoria masinii.

Transferarea modelelor de
broderie

Pentru proceduri mai detaliate, consultati
manualul PE-DESIGN (versiunea 11 sau o
versiune mai noua).

Memo

* Modelele de broderie nu se pot transfera
dacéa masina si computerul sunt conectate la
retele personale diferite. Asigurati-va ca
sunteti conectat la aceeasi retea personala.

in ecranul de selectare a tipului de model,
apasati

— Apare o lista a modelelor de broderie salvate in
masina.

Selectati modelul care trebuie transferat

in aplicati si apoi apasati

— Modelul este salvat intr-un folder care va fi
transferat prin intermediul retelei wireless.
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Primirea modelelor de
broderie pe masina

Pentru proceduri mai detaliate, consultati
manualul PE-DESIGN (versiunea 11 sau o
versiune mai noua).

z/a Memo

* Modelele de broderie nu se pot transfera
daca masina si computerul sunt conectate la
retele personale diferite. Asigurati-va ca
sunteti conectat la aceeasi retea personala.

in ecranul de selectare a tipului de model,
apasati si apoi apasati

“o
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Selectati modelul de preluat din lista
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APLICATII DE BRODERIE

Crearea unei bucati de
broderie aplicata

Bucatile de broderie aplicata pot fi create din
modelele incorporate si modelele importate.
Acest lucru este convenabil Tn cazul materialelor
ce nu pot fi brodate sau cand doriti sa brodati o
broderie aplicata pe un obiect vestimentar.

Ml Crearea unei bucati de broderie
aplicata

Pentru crearea unei bucati de broderie aplicata
folositi urmatorul model.

Selectati modelul, apoi editati-l daca este
necesar.

LY Nota

+ Se recomanda crearea unei bucati de broderie
aplicatd Tn cazul materialelor din fetru sau denim. in
functie de modelul si de materialul folosit,
materialele mai usoare pot face cusaturile sa para
mai mici.

* Pentru rezultate optime, asigurati-va ca folositi
material stabilizator.

+ Selectati un gherghef care corespunde dimensiunii
modelului. Optiunile de gherghefuri sunt afisate pe
ecranul LCD.

» Cand creati bucati de broderie aplicata, nu folositi un
gherghef cu chenar. In functie de densitatea
modelului si de materialul folosit, cusatura se poate
strange.

LY Nota

» Se recomanda s& terminati de combinat si editat
modelul Tnainte de a selecta setarea pentru bucata
de broderie aplicatd. Daca editati modelul dupa ce
selectati setarea pentru bucata de broderie aplicata,
cusatura bucatii de broderie aplicatad si modelul nu
vor fi aliniate corect.

» Daca adaugati un contur, modelul pentru o bucata
de broderie aplicata va fi mai mare decat modelul
initial (daca selectati setarea pentru bucata de
broderie aplicata). Ajustati mai intadi marimea si
pozitia modelului dupa cum vedeti in imaginea de
mai jos.

1 Zona de brodare
2 Aproximativ 10 mm (3/8 inci)
3 Dimensiunea modelului
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Apasati si apoi apasati
z/a Memo
pentru a pozitiona cusatura neteda in jurul * In ordinea de brodare sunt inclusi trei pasi:
. . linia de taiere pentru broderia aplicata,
designului. pozitia modelului pe obiectul vestimentar si
cusatura broderiei aplicate.

—1

—2

—3
Specificati distanta dintre model si 1 Linie de taiere pentru broderie aplicata

2 Pozitia modelului pe obiectul vestimentar

conturul broderiei aplicate. 3 Cusatura broderiei aplicate

ejesueAe ealejlp3
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1, Nota

~,

Q » O bucata de broderie aplicata nu poate fi creata
daca modelul este prea mare sau prea complex sau
daca un model combinat este separat. Chiar daca
modelul selectat se potriveste Tn zona de brodare,
intreaga bucatéa de broderie aplicata poate depasi
zona de brodare la adaugarea conturului. Daca
apare un mesaj de eroare, selectati un model diferit

C] sau editati-I.

4 Apasati
5 Fuzionati sau lipiti o bucata de stabilizator
in partea din spate a materialului din fetru
sau denim pentru a fi utilizat ca bucata de
broderie aplicata.
z/a Memo .
* In acest moment, modelul si bucata de v Nota

broderie aplicata sunt grupate. _ . . -
P grup + Pentru rezultate optime, asigurati-va ca folositi

material stabilizator.

— Pasii pentru crearea bucatii de broderie aplicata
sunt inclusi in ordinea de brodare.
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Fixati materialul pentru bucata de
broderie aplicata in gherghef, atasgati
ghergheful pe masina, apoi incepeti

brodarea.

Dupa ce ati brodat modelul, infirati masina
cu firul pentru linia de taiere, apoi coaseti
linia de taiere (APPLIQUE MATERIAL
(MATERIAL BRODERIE APLICATA)).

1 Linie de taiere pentru broderie aplicata

z/a Memo
» Se recomanda utilizarea firului pentru linia

de taiere a carui culoare este apropiata de
cea a materialului.
indepértati materialul pentru bucata de
broderie aplicata din gherghef, apoi taiati
cu grija de-a lungul cusaturii. Dupa taiere,
indepartati cu grija toate firele liniei de

taiere.

>

Folositi doua straturi de material
stabilizator solubil in apa impreuna cu
partile lor lipicioase, apoi agezati-le in

gherghef.

LY Nota

» Daca folositi un stabilizator solubil in apa, nu este
necesara inlaturarea acestuia dupa coaserea
conturului bucétii de broderie aplicata. Pentru a
reduce strangerea modelului, va recomandam sa
folositi un stabilizator solubil in apa.

* Puneti impreuna doua straturi de stabilizator solubil
in apa; In caz contrar materialul stabilizator s-ar
putea rupe in timpul brodarii.

O 1, Nota

+ Tn functie de densitatea modelului si de materialul
folosit, modelul se poate strange sau bucata de
broderie aplicata poate fi aliniata incorect cu linia de
fixare. Va recomandam sa taiati usor in afara liniei
de taiere.

+ La folosirea modelelor verticale si orizontale
simetrice, folositi un stilou de creta pentru a indica
orientarea modelului Thainte de taiere.

» Decupati cu atentie modelul dupa conturul pe care
tocmai l-ati cusut. Nu taiati in interiorul liniei de
taiere, In caz contrar materialul cu bucata de
broderie aplicata nu va fi prins in taietura de
broderie aplicata.

10

infirati masina cu firul pentru contur de la
pasul 12, apoi taiati linia de fixare pentru
pozitia broderiei aplicate (APPLIQUE
POSITION (POZITIE APLICA)).

1 Linie de fixare a modelului




APLICATII DE BRODERIE

1 Aplicati un strat subtire de lipici sau spray

adeziv si lipiti bucata de broderie aplicata

astfel incat sa se alinieze cu linia de fixare.

<

LY Nota

« Tnainte de a lipi bucata de broderie aplicata,
asigurati-va ca aceasta este pozitionata corect in
linia de fixare.

12 Cu masina infirata utilizand firul de contur

de la pasul 10, coaseti conturul
(APPLIQUE (APLICA)).

1 Contur pentru bucata de broderie aplicata

z/a Memo
« Conturul este cusut utilizand cusatura
neteda.

+ O anumita cantitate de lipici poate ajunge pe
piciorusul de brodare, pe ac si pe placa
acului. Incheiati brodarea modelului de
broderie aplicata si apoi indepartati lipiciul.

Cand terminati de cusut, inlaturati

“o

Y
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13
materialul stabilizator din gherghef.

14 Folositi foarfecile pentru a taia materialul
stabilizator solubil in apa din exteriorul
conturului broderiei aplicate.

15 inmuiati bucata de broderie aplicata in apa
pentru a dizolva stabilizatorul solubil in
apa.

16 Uscati bucata de broderie aplicata, apoi
calcati-o, daca este necesar.

L Nota

» Nu aplicati o forta puternica la calcarea materialului.
In caz contrar, cusatura se poate deteriora.

ejesueAe ealejlp3
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APLICATII DE BRODERIE

M Utilizarea unui model de chenar Apasati pentru a edita modelul de
pentru contur

Prin utilizarea unui model de chenar, forma dorita
poate fi adaugata sub forma de contur al broderiei
aplicate. Pentru a selecta chenarul dorit, consultati
“Selectarea modelelor de chenar” la pagina 45.

chenar pentru a se potrivi cu dimensiunea

modelului de broderie aplicata.

Selectati modelul si editati-l, daca este
necesar.

Selectati forma si modelul de chenar

dorite si adaugati-le la modelul de
broderie aplicata. 4 Apasati pentru a selecta setarea

pentru bucata de broderie aplicata.
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Apasati pentru a anula gruparea
modelelor.

Utilizati pentru a selecta modelul de
chenar si apoi apasati si

“o

P
)3

ejesueAe ealejlp3

— Modelul de chenar este sters.

8

Apasati

Continuati cu pasul 5 din sectiunea
“Crearea unei bucati de broderie aplicata”
de la pagina 123 pentru a completa bucata

de broderie aplicata
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- . M 1. Crearea unei bucati de broderie
Coaserea broderiilor aplicate

aplicata
Aceasta masina poate broda modelele care Selectati modelul de broderie aplicata,
Con’;in o bucata de broderie aplicaté. Urma’gi apoi continuati la ecranul de brodare.
procedura descrisa mai jos pentru a broda
modele utilizand (bucata de broderie
aplicata), (pozitia broderiei aplicate) si

(broderie aplicata) din ecranul de
stabilire a ordinii de folosire a culorilor broderiei.

1. Creati bucata de broderie aplicata.
2
2. Coaseti pozitia broderiei aplicate pe
materialul de baza.
%
3. Aplicati bucata de broderie aplicata pe
materialul de baza.
2
4. Brodati restul modelului.

Materiale necesare Atasati materialul stabilizator pe dosul

* Material pentru bucata de broderie aplicata materialului pentru broderia aplicata.

* Material pentru baza broderiei aplicate
Fixati materialul in gherghef, apoi atasati ghergheful

* Material stabilizator pe unitatea de brodare.

* Lipici

* Fir pentru brodat

LY Nota
» Daca tastele (bucata de broderie

aplicata), (pozitia broderiei aplicate) si ®

(broderie aplicata) apar in ecranul de 1
stabilire a ordinii de folosire a culorilor broderiei,
numele si numerele culorilor firelor care vor fi
utilizate nu vor fi afisate. Selectati culorile firelor in
functie de culorile din modelul de broderie aplicata.

Broderie aplicata (bumbac, fetru etc.)
2 Stabilizator
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infirati masina cu fir de brodat, coborati
maneta piciorusului presor si apoi apasati

butonul ,,Start/Stop” pentru a coase linia

de decupare a bucatii de broderie aplicata.

— Conturul bucatii de broderie aplicata este cusut, iar
apoi masina se opreste.

1 Linie de decupare pentru bucata de broderie
aplicata

2 Material pentru broderia aplicata

Scoateti materialul pentru bucata de
broderie aplicata din gherghef, apoi taiati
cu atentie de-a lungul liniei de taiere

cusute.

s Nota

Q » Daca bucata de broderie aplicata este taiata pe
interiorul liniei de taiere, este posibil sa nu poata fi
aplicata corect pe material. Prin urmare, taiati cu
atentie bucata de broderie aplicata de-a lungul liniei
de taiere.

» Dupa ce ati taiat bucata de broderie aplicata,
scoateti cu atentie firul.

infirati masina cu fir de brodat, coborati
maneta piciorusului presor, apoi apasati
butonul ,,Start/Stop” pentru a coase

pozitia broderiei aplicate.

— Pozitia broderiei aplicate este cusuta, iar apoi
masina se opreste.

1 Pozitia broderiei aplicate
2 Material de baza

Scoateti ghergheful din unitatea de
brodare.

Ml 2. Coaserea pozitiei broderiei
aplicate pe materialul de baza

Atasati materialul stabilizator pe dosul
materialului pentru baza broderiei
aplicate.

Fixati materialul in gherghef, apoi atasati ghergheful
pe unitatea de brodare.

O 1, Nota

» Nu scoateti materialul de baza din gherghef decat
dupa ce ati terminat de cusut.
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APLICATII DE BRODERIE

M 3. Aplicarea bucatii de broderie
aplicata pe materialul de baza

Aplicati un strat subtire de lipici pe

spatele bucatii de broderie aplicata, apoi
fixati-o pe materialul de baza pe conturul
pozitiei cusute in pasul 2 din “2. Coaserea
pozitiei broderiei aplicate pe materialul de

baza”.

O 1, Nota

» Daca bucata de broderie aplicata nu este fixata in
siguranta pe materialul de baza, bucata de broderie
aplicata poate ridica materialul de baza in timpul
brodarii, conducand astfel la o aliniere incorecta.

« Tn cazul in care bucata de broderie aplicata nu poate
fi fixatd pe materialul de baza cu lipici, coaseti-o in
pozitie cu cusaturi de insailare.

» Daca pentru bucata de broderie aplicata folositi
materiale subtiri, intariti si fixati bucata de broderie
aplicata folosind o coala adeziva de transfer termic.
Puteti utiliza fierul de calcat pentru a fixa bucata de
broderie aplicata in zona de fixare a bucatii de
broderie aplicata.

» Nu scoateti materialul din gherghef atunci cand
aplicati bucata de broderie aplicatd pe materialul de
baza.

-

P2

Dupa fixarea bucatii de broderie aplicata,
atasati ghergheful pe masina.

Infirati masina cu fir de brodat, coborati maneta
piciorusului presor, apoi apasati butonul ,Start/Stop”
pentru a broda aplicatia.

Bucata de broderie aplicata este brodata pe
materialul de baza, iar masina se opreste.

Memo

« In functie de modelul selectat, este posibil

ca tastele (bucata de broderie
aplicata), (pozitia broderiei
aplicate) si (broderie aplicata) sa

nu apara pentru toti cei trei pasi. Daca tasta

(broderie aplicata) apare ca o
culoare, efectuati brodarea utilizand firul de
culoarea respectiva.
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M 4. Brodarea bucatii de model
ramase

Schimbati firul de brodat conform ordinii
culorilor de brodare afisate, apoi terminati
de brodat restul modelului.

z/a Memo
» Din moment ce este posibil ca pe piciorusul

de brodare, pe ac sau pe placa acului sa fi
ramas lipici, curatati-le la terminarea brodarii
modelului de broderie aplicata.

* Pentru rezultate excelente, taiati toate firele
in exces de fiecare data cand se schimba
culoarea.

Utilizarea unui model de
chenar pentru a crea o
broderie aplicata (1)

Puteti utiliza modele cu chenar de aceeasi
marime si forma pentru a crea o broderie
aplicata. Brodati un model cu cusatura dreapta si
un model cu cusatura neteda.

Selectati un model de chenar cu cusatura
dreapta. Brodati modelul pe materialul
pentru bucata de broderie aplicata, apoi
taiati drept in jurul exteriorului formei.

Brodati acelasi model de la pasul 1 pe

materialul de baza.

“o

Y
Dy

ejesueAe ealejlp3

@]
Kl

131



APLICATII DE BRODERIE

Aplicati in strat subtire de lipici pentru Selectati modelul de chenar cu cusatura

’ material sau un spray adeziv temporar in ‘ neteda cu aceeasi forma ca broderia
partea din spate a broderiei aplicate aplicata. Brodati peste materialul pentru
create la pasul 1. Atasati broderia aplicata bucata de broderie aplicata si peste
pe materialul de baza, potrivind formele. materialul de baza de la pasul ;: pentru a

crea o broderie aplicata.
o Nota

» Daca schimbati dimensiunea sau pozitia modelelor
atunci cand le selectati, notati-va dimensiunea si
locatia.

- W

1 Materialul broderiei aplicate
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— . Brodati acelasi model pe materialul cu
Utilizarea unui model de

chenar pentru a crea o
broderie aplicata (2)

broderie aplicata.

Aceasta este o metoda secundara de creare a
unei broderii aplicate utilizand modelele de
broderie. Pentru aceasta metoda, nu trebuie sa
inlocuiti materialul din gherghef. Brodati un
model cu cusatura dreapta si un model cu
cusatura neteda.

Selectati un model de chenar cu cusatura . . .
dreapta si brodati-l pe materialul de baza. 4  Scoateti ghergheful din unitatea de

brodare si taiati in jurul partii exterioare a

“o

cusaturilor.
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LY Nota

+ Nu inlaturati materialul din gherghef pentru a-I taia.
De asemenea, nu trageti cu fort4 de material. in caz
contrar, materialul poate slabi in gherghef.

Asezati materialul cu broderie aplicata pe
modelul brodat la pasul 1.

*

Asigurati-va ca materialul cu broderie aplicata
acopera complet cusatura.
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Selectati modelul de chenar cu cusatura
neteda cu aceeasi forma ca broderia
aplicata.

Crearea automata a
cusaturilor punctate sau a
modelelor Echo

Modelele de cusaturi punctate sau de tighelire
Echo pot fi create pe baza modelelor incorporate
ale masinii sau a datelor de brodare originale,
fara a utiliza My Design Center.

z/a Memo

LY Nota

» Nu modificati dimensiunea sau pozitia modelului.

» Daca schimbati dimensiunea sau pozitia modelelor
atunci cand le selectati, notati-va dimensiunea si
locatia.

- W

1 Materialul broderiei aplicate

Reintroduceti ghergheful in unitatea de
brodare si brodati modelul cu cusatura

neteda pentru a crea o broderie aplicata.

» Daca aceasté operatiune simpla de coasere
punctata este realizata cu vatelina fixata
intre doua straturi de material, modelul de
broderie si cusatura punctata ar putea fi
aliniate incorect. Pentru tighelire, consultati
“Cusatura decorativa in jurul unui model din
broderie (o functie de tighelire)” la
pagina 185.

Selectati modelul in jurul caruia va fi

adaugata cusatura punctata.

Apasati in ecranul de editare a
brodarii.

— Cusatura punctata este aplicata in jurul modelului

selectat.

Pentru selectarea mai multor modele, consultati
“Selectarea mai multor modele in acelasi timp” la
pagina 88.

Apasati in ecranul de setari pentru cusaturi
punctate pentru a crea un model de tighelire echo.
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Dupa specificarea setarilor pentru .
cusaturi punctate, apasati . Brodarea modelelor de borduri

de tighelire

Modelele de borduri de tighelire mai mari decéat
ghergheful pot fi impartite pentru a putea fi
brodate.

4 Se recomanda masurarea dimensiunii bordurii de
tighelire pe care doriti s& o brodati la inceput.

g~

A

w
+

Apasati

Y
o)

1 Daca este selectata o dimensiune a gherghefului,
cusatura punctata este adaugata in zona
chenarului selectat. Daca modelul este mai mare
decat dimensiunea chenarului selectat, zona care
indica dimensiunea chenarului va fi afisata cu gri.

2 Specificati distanta de la conturul modelului pana
la cusatura punctata.

3 Indicati spatierea pentru cusatura punctata.

ejesueAe ealejlp3
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Selectati modelul de bordura de tighelire,

apoi apasati
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Introduceti valorile pentru fiecare latime si Pentru a broda modelul, apasati

3 5
inaltime a bordurii de tighelire, apoi
apasati . Dupa introducerea tuturor
celor trei valori, apasati
! | 6 Selectati metoda de brodare si apoi
apasati
2
]
3
—
1 — 2
1 Latime
2 TInaltime
3 Bordura de tighelire
* Pentru a sterge valoarea, apasati ¢ .
— Modelul este afisat cu setarile specificate aplicate. 1 Pentru a broda folosind camera incorporata pentru
alinierea pozitiei de brodare, apasati tasta care
4 Verificati modelul intrerupt si apoi apasati afiseaza intregul model.
2 Pentru a broda aliniind vizual sectiunile de model,
apasati sectiunea de model care trebuie brodata.
*  Acest manual indica metoda 1. Pentru metoda 2,
consultati “Brodarea modelelor de broderie
intrerupta” la pagina 138.
7 Apasati
8 Atasati ghergheful impreuna cu prima
sectiune care este brodata si scanati
ghergheful. Pentru scanarea fundalului,
consultati “Afisarea materialului in
momentul alinierii pozitiei de brodare” la
pagina 92.
I
1 Culoarea firului poate fi modificata.
— Datele pentru modelul de broderie intrerupta sunt
salvate in masina.
LY Nota

» Datele pentru modelul de broderie intrerupta nu pot
fi salvate pe suporturi externe, precum stick-ul USB.
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10

1"

Deplasati si rotiti modelul pentru a se 12

alinia cu fundalul.

Pentru deplasarea modelului, consultati 13

“Deplasarea modelului” la pagina 63.

Pentru rotirea modelului, consultati “Rotirea
modelului” la pagina 63.

Brodati prima sectiune.

Urmatorul mesaj apare dupa brodarea

primei sectiuni. Apasati

— Brodati a doua sectiune.
14

Apasati

“o
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Apasati
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Brodati restul sectiunii urménd pasul 13
de la pagina 142 pana la pasul 19 de la
pagina 145 din sectiunea “Conectarea

unui numar de trei modele”.
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Selectati sectiunea  pentru a fi brodata.
Brodarea modelelor de S N
Selectati sectiunile Tn ordine alfabetica.

broderie intreru pté *  Pe o pagina pot fi afisate maxim 12 sectiuni. Dacé

exista 13 sau mai multe sectiuni in model, utilizati

Pot fi brodate modele de broderie intrerupta bara pentru a defila.

create cu PE-DESIGN Ver.7 sau o versiune
ulterioara. Cu modelele de broderie intrerupta,
modelele care sunt mai mari decat ghergheful
sunt impartite n sectiuni multiple care se
combina pentru a crea un singur model dupa
brodarea fiecarei sectiuni.

Pentru mai multe detalii pentru a crea modelele
de broderie intrerupta si pentru a afla mai multe
instructiuni detaliate despre brodare, consultati

manualul de instructiuni din PE-DESIGN Ver. 7
sau o versiune ulterioara.

Urmatoarea procedura descrie cum sa cititi
modelul de broderie intrerupta prezentat mai jos
de pe stick-ul USB/cardul SD si sa-I brodati.

S 1, Nota

» Pentru a broda modelele de broderie intrerupta de
dimensiuni mari folosind camera pentru a conecta
sectiunile de model, apéasati pictograma intregului
model. Consultati “Conectarea modelelor de
broderie intrerupta de mari dimensiuni” la

pagina 149.
1 Introduceti stick-ul cu modelele de
broderie intrerupta create, apoi selectati Daca este necesar, apasati tasta
modelele de broderie intrerupta ce trebuie C o ..
si editati un alt model. Apasati
brodate. > ’ ;
*  Pentru detalii despre preluarea modelelor, pentru a afisa ecranul de brodare.

consultati “Preluarea de pe stick-ul USB/cardul
SD” la pagina 118.

)

z/a Memo
. N . * Modelul poate fi rotit la 90° spre stdnga sau
— Va aparea un ecran astfel incat o sectiune a L
modelului de broderie intrerupta sa poata fi spre dreapta atunci cand tasta este
selectata. apasata.
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Apasati butonul ,,Start/Stop” pentru a

broda sectiunea de model.

La finalul procesului de brodare va aparea

urmatorul ecran. Apasati

— Va aparea un ecran astfel incat o sectiune a
modelului de broderie intrerupta sa poata fi
selectata.

“o

Repetati pasii de la 2 la 5 pentru a broda

sectiunile ramase ale modelului.

P
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UTILIZAREA CAMEREI PENTRU CONECTAREA MODELELOR

UTILIZAREA CAMEREI PENTRU CONECTAREA

MODELELOR

in loc sa utilizati marcaje, camera poate fi folosita pentru a conecta modelele in ecranul de editare a broderiei.
Selectati ghergheful corespunzator in functie de dimensiunea broderiei. In acest moment, marja pentru

model este de aproximativ 3 cm (1-3/16 inci). Ghergheful mic (2 cm x 6 cm (1 inci x 2-1/2 inci)) nu
poate fi utilizat cu functia camerei.

Fixati materialul in ghergheful de 18 cm x

- ~ - 3
Conectarea unui numar de trei 13 cm (7-1/8 inci x 5-1/8 inci), apoi atasati
modele ghergheful pe masina.
Exemplu:
®__
- -O—- -
®__
A
® 4 Apasati pentru a afisa ecranul de
brodare.
(]

1 Modelul A 5 Apasati

2 Modelul B

3  Modelul C
1 Selectati primul model A si apoi apasati 6 Apasati

— [ apare pe ecran, iar se schimba in
infirati masina cu fir superior si fir de
2 ’ ’ ’ P2 Memo
bobina. » Tasta poate fi apasata in timpul
brodarii.

* Un model nu poate fi salvat in memoria
masinii in timp ce modelele sunt conectate.
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UTILIZAREA CAMEREI PENTRU CONECTAREA MODELELOR

7 Cobordéti piciorusul de brodare, apoi 1 Apasati si apoi selectati modul in
brodati primul model. care vor fi selectate modelele.
8 Urmatorul mesaj apare dupa brodarea
primului model. Apasati
— Va aparea ecranul pentru conectarea modelelor. g
5
7] Memo S
. . . . L. + In acest ecran puteti edita al doilea model. 2
9 Cand este afisat urmatorul mesaj, apasati )
(%2
Q
12 Selectati pozitia celui de-al doilea model e
apasand pe ecran. Apasati dupa &8
specificarea pozitiei.
10 Selectati al doilea model B si apoi apasati

*

Puteti ajusta pozitia celui de-al doilea model
folosind tastele descrise mai jos.
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UTILIZAREA CAMEREI PENTRU CONECTAREA MODELELOR

2
1
3
— 4
1 Puncte de conexiune
2 Primul model A
3 Al doilea model B
4 Apasati aceasta tasta pentru a deplasa al doilea

model.

Apasati aceasta tasté pentru a roti cel de-al doilea
model in sens orar, considerand primul model drept
punct central.

Apasati aceasta tasta pentru a roti cel de-al doilea
model in sens antiorar, considerand primul model
drept punct central.

Rotiti al doilea model la 90 de grade in sens orar.

— Mesaijul apare pe ecran, iar caruciorul de brodat se
va deplasa dupa apasarea tastei

LY Nota

» Al doilea model va fi conectat automat la primul
model fara ajustare. Modificati manual pozitia celui

de-al doilea model utilizand

+ Pozitia celui de-al doilea model poate fi mutata cu
degetul sau cu stiloul multifunctional.

+ Utilizati tastele , sau daca doriti sa
aliniati modelul la coltul centrului primului model,
atunci cand schimbati pozitia de conectare a
modelului.

13

Pregatiti doua autocolante de pozitionare
a broderiei. Urmati instructiunile de pe
ecran pentru a aplica cele doua
autocolante pe material, astfel incat
marcajele de pozitionare sa poata fi

detectate de camera.

LY Nota

+ Folositi autocolantele de pozitionare a broderiei
incluse Tmpreuna cu acest produs sau achizitionati
autocolante de schimb (SAEPS2, SAEPS2C, EPS2:
XG6749-001 / 115Z05EQ00E, EPS2:
115Z05E700E) de la distribuitorul autorizat Brother.
Daca utilizati orice alte autocolante, camera nu le va
recunoaste.

+ Coala de autocolante de pozitionare a broderiei de
182 mm x 257 mm (7 inci x 10 inci.) cu adeziv
puternic este cea mai adecvata pentru conectarea
modelelor (SAEPS2, SAEPS2C, EPS2: XG6749-
001/ 115Z05E000E, EPS2: 115Z05E700E). Daca
se utilizeaza orice alt autocolant de pozitionare,
acesta se poate dezlipi. Daca autocolantul se
dezlipeste, modelele nu pot fi conectate.

14

Aplicati primul autocolant de pozitionare a
broderiei pe material intre liniile rosii care
apar pe ecranul masinii, folosind ambele
maini pentru a apasa in jos pe fiecare colt
al autocolantului. Aplicati autocolantul cu
cercul mare in partea de sus, asa cum se
arata pe masina. Apoi apasati

— Camera detecteaza primul autocolant de
pozitionare a broderiei.
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L Nota
Q » Nu indepartati primul autocolant de pozitionare a
broderiei pentru a-l utiliza pentru al doilea marcaj de
pozitionare a broderiei.
+ Utilizati autocolante noi de pozitionare a broderiei.
Daca un autocolant este reutilizat, acesta se poate
dezlipi cu usurintd. Daca autocolantul se dezlipeste
in timpul acestei proceduri, modelele nu pot fi
conectate.
« Utilizati degetele pentru a aplica presiune pe
colturile autocolantului de pozitionare a broderiei, — Camera detecteaza al doilea autocolant de
pentru a-l fixa ferm pe material. Daca autocolantul pozitionare a broderiei.
nu este fixat bine, camera poate detecta incorect . . .
autocolantul. 16 Urmatorul mesaj apare dupa detectarea
» Daca apare oricare dintre mesajele urmdtoare, celor doua autocolante de pozitionare a
aplicati din nou autocolantul de pozitionare a ?
broderiei in pozitia corecta. Asigurati-va ca broderiei.
autocolantul este fixat cu cercul mare in partea de
sus.
m
2
3
=
)
)
)
<
)
S
%)
L
Q)
1 -
15 Folositi ambele maini pentru a aplica al
doilea marcaj de pozitionare a broderiei
intre liniile rosii care apar pe ecranul 3
L. .. . 1 Zona de brodare
masinii, apasand pe fiecare colt al
marcajului de pozitionare pe material si 1, Nota
~,
apoi atingeti . + Marcajele de pozitionare sunt afisate cu un aspect

inclinat pentru a asigura faptul ca, atat timp cat
marcajele sunt amplasate cu patratul rosu conturat,
acestea vor fi citite corect, iar conectarea va fi
corespunzatoare.
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144

1

in timp ce va asigurati ca cele doua
autocolante de pozitionare a broderiei nu
se dezlipesc, scoateti ghergheful din
masina, apoi fixati din nou materialul.
Asigurati-va ca fixati materialul astfel
incat urmatorul model si ambele
autocolante de pozitionare a broderiei sa

se afle in zona de brodare. Reatasati

ghergheful si apasati

Modelul care urmeaza sa fie brodat

2 Centrele cercurilor mari pentru autocolante

— Camera detecteaza cele doua autocolante de

pozitionare a broderiei.

1, Nota

~
Q » Daca apare oricare dintre mesajele urméatoare, fixati
din nou materialul astfel incat modelul urmétor si
ambele autocolante de pozitionare a broderiei sa se
afle in zona de brodare, asa cum este indicat pe
ecran.

Apasati pentru a detecta autocolantele de
pozitionare a broderiei.

» Daca masina detecteaza ca modelul urmator si
centrele cercurilor mari ale celor doud autocolante
de pozitionare a broderiei nu se incadreaza Tn zona
de brodare, operatiunea va fi intrerupta. Urmati
instructiunile de pe ecran pentru a repozitiona
autocolantele de pozitionare a broderiei. Consultati
“Modificarea pozitiei unui autocolant” la pagina 146
pentru a repozitiona autocolantele.

+ Daca autocolantul se dezlipeste in timpul acestei
proceduri, modelele nu pot fi conectate. Daca se
intdmpla acest lucru, Tncepeti din nou procedura de
la Tnceput.

* Pentru a renunta la pozitionare, apasati
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17 Dupa detectarea autocolantelor de

pozitionare a broderiei, apasati , apoi
indepartati autocolantele.

Cobordéti piciorusul de brodare, apoi
brodati al doilea model.

18

— La finalul procesului de brodare va aparea
urmatorul mesaj.

Pentru a conecta al treilea model, apasati

19 Cand este afisat urmatorul mesaj, apasati

20 Selectati al treilea model C si apoi apasati

21

22

Apasati si apoi selectati modul in
care vor fi selectate modelele.
< m
— Va aparea ecranul pentru conectarea modelelor. =
3
P2 Memo 5
* In acest ecran puteti edita al treilea model. S
?
QL
age . agn . . Q¢
Specificati pozitia celui de-al treilea model

N

(105
el

urmand instructiunile de pe ecran.

Tn acest exemplu, apasati de 2 ori, apoi apasati

. Apasati dupa specificarea pozitiei.

Puncte de conexiune
Al doilea model B
Al treilea model C
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— Mesaijul apare pe ecran, iar caruciorul de brodat se
va deplasa dupa apasarea tastei

23 Cobordéti piciorusul de brodare, apoi

brodati al treilea model.

— La finalul procesului de brodare va aparea
urmatorul mesaj. Dupa conectarea modelelor,

apasati

— Dupa finalizarea broderiei, /=1 nu se mai afla in
partea stanga sus a ecranului LCD.

Cele trei modele au fost conectate.

Modificarea pozitiei unui
autocolant

Daca modelul selectat sau autocolantele de
pozitionare a broderiei pentru conectarea modelului
urmator nu se incadreaza cu usurinta in zona de
brodare, urmati instructiunile de pe ecran care apar
dupa pasul 15 de la pagina 143 pentru a muta
autocolantele de pozitionare a broderiei.

De exemplu, instructiunile de pe ecran apar atunci
cand utilizati ghergheful de 10 cm x 10 cm (4 inci x 4
inci) pentru a conecta modelele, asa cum se arata mai

jos.
O
l 1@
|
1 Modelul A
2 Modelul B

Consultati pasii 1 - 15 din sectiunea
“Conectarea unui numar de trei modele”
utilizdnd ghergheful de 10 cm x 10 cm

(4 inci x 4 inci) pentru a broda primul
model si pentru a conecta al doilea model.
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Mesajul urmator apare la pasul 16 daca

urmatorul model sau autocolantele de S Nota
pozitionare a broderiei aplicate sunt pe » Daca apare urmatorul mesaj, fixati din nou
’ o . materialul asa cum este indicat pe ecran, apoi
punctul de a depasi zona de brodare.
- .. . < . apasati
Urmati instructiunile, apoi apasati
1
m
2
3
=
g
< o agn s Q
1 Zona de brodare 3 Dupa detectarea pozitiei autocolantelor, 5
apasati , apoi indepartati é
autocolantele. e

\gj

(
%

1 Modelul care urmeaza sa fie brodat
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Aplicati din nou cele doua autocolante de Urmatorul mesaj apare dupa detectarea

4 6
pozitionare a broderiei, conform celor doua autocolante de pozitionare a
instructiunilor de pe ecran, astfel incat broderiei. in timp ce va asigurati ca
urmatorul model sau marcajele de autocolantele de pozitionare a broderiei
pozitionare sa se incadreze in zona de nu se dezlipesc, fixati din nou materialul
brodare. conform exemplului indicat in
instructiunile de pe ecran.
1
— Apaésati astfel incat camera sa detecteze
primul autocolant de pozitionare a broderiei.
o 1 Zona de brodare
L Nota
Q » Marcajele de pozitionare sunt afisate cu un aspect

inclinat pentru a asigura faptul ca, atat timp cat

marcajele sunt amplasate cu patratul rosu conturat,

acestea vor fi citite corect, iar conectarea va fi

corespunzatoare.

5 Aplicati al doilea autocolant si apoi
apasati
1 Modelul care urmeaza sa fie brodat
7 Continuati operatiunea de la pasul 17 de la

pagina 145 dupa apasarea tastei

— Camera detecteaza al doilea autocolant de
pozitionare a broderiei.
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Conectarea modelelor de
broderie intrerupta de mari
dimensiuni

Modelele de broderie intrerupta de mari
dimensiuni pot fi brodate daca se utilizeaza
autocolante de pozitionare a broderiei.

Preluati modelul de broderie intrerupta de
mari dimensiuni.

9 Apasati
— Utilizati camera pentru a conecta modelele de
broderie intrerupta de mari dimensiuni.
3 Brodati primul model.
4 Consultati pasii 13 - 17 din sectiunea

“Conectarea unui numar de trei modele”
la pagina 140 pentru brodarea celorlalte

modele.

Functia de reluare

Daca masina se opreste in timpul utilizarii functiei
de conectare a modelului, masina va reveni la
operatiunea indicata mai jos atunci cand este
pornita din nou. Operatiunea va varia in functie
de momentul in care masina s-a oprit.

Exemplu: Cand conectati doua modele

Selectati primul model. Apasati tasta pentru conectarea

modelelor.
Tncepeti s& brodati primul model.

“o

Terminati brodarea primului model. (A)

Daca masina se opreste in timpul oricarei operatiuni din aceasta
caseta, masina va reveni la (A) atunci cand este pornita din nou.

N

)

RO,

N
Selectati al doilea model.
7

ejesueAe ealejlp3

@3]
@

Apasati
2
Specificati punctul de referintd pentru conectarea modelelor.
N2
Initiati detectarea autocolantelor de pozitionare a broderiei (2
locatii).
N2

Finalizati detectarea autocolantelor de pozitionare a broderiei.

(B)

Daca masina se opreste in timpul oricarei operatiuni din aceasta
caseta, masina va reveni la (B) atunci cand este pornita din nou.

N2
Fixati din nou materialul.
N2
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Finalizati detectarea autocolantelor de pozitionare a broderiei
(2 locatii).

N2
Tncepeti s& brodati cel de-al doilea model.
N2
Terminati brodarea celui de-al doilea model.




Capitolul 4
My Design Center




152

DESPRE MY DESIGN CENTER

DESPRE MY DESIGN CENTER

Cu My Design Center, puteti utiliza functiile enumerate mai jos:
* Functii de desenare manuala - crearea de modele de broderie prin desenare pe ecranul LCD

» Functii de scanare - crearea de modele de broderie nu numai prin scanarea obiectului cu camera
incorporata, ci si prin importul de date de pe stick USB sau card SD.

in plus, puteti combina modelele pe care le-ati creat cu modelele preinstalate pe masina.

Lansati My Design Center apasand in ecranul paginii de start sau apasand pe ecranul de
selectare a modelului broderiei.

A ATENTIE

+ Atingeti ecranul doar cu degetul sau cu stiloul multifunctional pe care masina il are in dotare. Nu
utilizati un creion mecanic, o surubelnita sau alt obiect dur sau ascutit. In plus, nu apasati ecranul
cu presiune extrema. Aceasta poate duce la deteriorarea ecranului.

+ intreaga suprafata a ecranului sau o parte a sa poate deveni uneori mai intunecata sau mai
luminata din cauza modificarilor temperaturii ambiante sau a altor modificari din mediul
inconjurator. Acesta nu este un semn de defectiune. Daca optiunile de pe ecran sunt greu de citit,
atunci ajustati luminozitatea.
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ECRAN PENTRU DESENAREA MODELULUI

2 3 4
o |
. 5
—6
8
7
5 10
T
13

;
N

21 20 19 18 17 16

».
»

*  Zona pentru desenarea modelului

z/a Memo
» Dimensiunea reala a zonei modelului este dimensiunea gherghefului care este de 40,8 cm x 27,2 cm

(aproximativ 16 inci x 10-5/8 inci). Modelul pe care I-ati desenat poate fi mai mare decét v-ati asteptat.
Redimensionati modelul dupa transformarea sa in model de brodat.

» Cand modelul este marit, astfel incat numai o parte a acestuia apare in zona de desenare a modelelor,
intregul model este afisat in zona de previzualizare a modelelor. Cadrul rosu din zona de previzualizare
a modelelor indica partea modelului afisata in zona de desenare a modelelor. Deplasati cadrul rosu din
zona pentru previzualizarea modelului folosind stiloul multifunctional sau degetul pentru a afisa zona
corespunzatoare in zona pentru desenarea modelului.

Jsyuan ubisaqg A

&
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B Functiile tastelor

Nr. Afisaj Nume tasta Explicatie Pagina
1 Tasta de marire Apasati aceasta tasta pentru a mari modelul. 157
2 M Tasta mana Apasati aceasta tasta pentru a muta tesatura atunci cand este marita. —

%
3 Tasta de scanare Apasati aceasta tasta pentru a selecta scanarea imaginii de fundal, 165, 169,
scanarea liniilor sau scanarea ilustratiilor. 172
4 Tasta de preluare din |Apasati aceasta tasta pentru a reapela datele imaginii create cu My —
memoria masinii Design Center din memoria masinii, de pe un stick USB, card SD sau
computer.
5 Tasta uneltei pentru | Desenati linii si setati culoarea. Puteti selecta tipul liniei, tipul de 155
linii cusatura si culoarea dorita.
Apasati pentru a alege culoarea, tipul de linie si tipul de cusatura
dintre liniile din modelul aflat in zona pentru desenarea modelului.
Culoarea preluata este afisata drept culoarea liniei selectate in prezent
n dreptul butonului si drept culoare selectata in ecranul Line Property
(Proprietati linie).
6 Tasta pensulei Pictati cu pensula si setati culoarea. Puteti selecta tipul pensulei, tipul 157
de umplere si culoarea dorita. Liniile si zonele pictate vor fi transferate
in modelul brodat cu cusatura de umplere.
Apasati pentru a alege culoarea, tipul pensulei si tipul de
umplere dintr-o regiune a modelului aflat in zona pentru desenarea
modelului. Culoarea preluata este afisata drept culoarea regiunii
selectate Tn prezent in dreptul butonului si drept culoare selectata Tn
ecranul Region Property (Proprietati regiune).
7 Tasta de stergere Apasati aceasta tasta pentru a sterge liniile si formele care au fost 159
desenate. Puteti selecta dimensiunea/forma radierei.
8 Tasta pentru stampila |Apasati aceasta tasta pentru a selecta forma de marcat pentru 158
desenarea modelului.
9 Tasta de Apasati aceasta tasta pentru a modifica dimensiunea sectiunii 159, 176
dimensionare selectate.

10 Tasta de rotire Apasati aceasta tasta pentru a roti sectiunea selectata. 159
1 Tasta pentruimaginea | Apasati aceasta tasta pentru crea o imagine in oglinda a modelului 160

in oglinda selectat.

12 Tasta de duplicare Apasati aceasta tasta pentru a duplica sectiunea selectata. Sectiunea 160

pozitionata temporar poate fi rotita, marita, redusa sau mutata imediat.

13 Tasta de decupare Apasati aceasta tasta pentru a decupa sectiunea selectata. 160
14 Tasta de inserare Apasati aceasta tasta pentru a insera sectiunea selectata duplicata cu 160

tasta de duplicare sau o sectiune selectata utilizand tasta de decupare.

15 Tasta inainte Apasati aceasta tasta pentru a avansa la ecranul setarilor cusaturilor. —
16 - Tasta de memorare | Apasati aceasta tasta pentru a salva modelul creat. —
17 Tasta de selectare Apasati aceasta tasta pentru a selecta o sectiune pentru a o deplasa cu 159

degetul sau stiloul, pentru a o copia, sterge, redimensiona si pentru a
roti liniile si formele care au fost desenate.

18 c Tasta de repetare Apasati aceasta tasta pentru a repeta ultima operatie anulata. —
19 - Tasta de revocare Apasati aceasta tasta pentru a revoca ultima operatiune efectuata si —

pentru a reveni la starea anterioara. Fiecare apasare a acestei taste va
revoca o operatiune.
20 o Tasta de stergere Apasati aceasta tasta pentru a sterge toate liniile si formele si pentru a —
Clear completa incepe de la inceput. Imaginea de fundal este de asemenea stearsa.
21 Tasta de anulare Apasati aceasta tasta pentru a iesi din My Design Center. Toate liniile si —

culorile sunt sterse atunci cand apéasati aceasta tasta.




ECRAN PENTRU DESENAREA MODELULUI

inainte de a crea modele

Functia pentru previzualizarea modelului va afisa
designul intr-o dimensiune mai mica decéat cea
reala. Puteti vedea dimensiunea reala a
modelului setand ,Embroidery Frame Display
(Modul de afisare a gherghefului)”.

Utilizand ecranul ,Embroidery Frame Display
(Modul de afisare a gherghefului)” in ecranul
pentru setari, puteti selecta separat ghergheful si
grila. Pentru detalii privind tipurile de gherghefuri
si grile disponibile, consultati “Modificarea
modului de afisare a gherghefului” la pagina 109.

1 Apasati

Selectati linia grilei din ,,Embroidery
Frame Display (Modul de afisare a
gherghefului)”.

Tipuri de gherghefuri

2 Tipuri de grile

*  Selectati grila cu o dimensiune de 10 mm (3/8 inci)
sau 25 mm (1 inci).

Desenarea liniilor

Apasati si desenati liniile.
z/a Memo
» Daca apasati tasta , vor fi afisate n

fundal toate regiunile pentru a face mai clare
liniile de desenare de pe ecran.

4

Y
),
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H Setarea tipurilor de linie, a

tipurilor de cusaturi si a culorilor

Puteti seta sau schimba oricand tipurile de linie,
tipurile de cusaturi si culorile. Puteti specifica
tipurile de linie, tipurile de cusaturi si culorile si
fnainte de a desena liniile.

Apasati pentru a seta tipurile de
linie, tipurile de cusatura si culorile.

— Va aparea ecranul pentru setari.

1 Tipuri de linie
2 Tipuri de cusaturi

3 Selectarea culorii liniei: atingeti paleta de culori
pentru a activa culoarea stiloului de desenare.

Tipuri de linie

Linie libera cu capat deschis.

Linie libera cu capat inchis automat.

Linie dreapta cu o singura trasare

Linie dreapta care Tsi schimba directia catre
punctul pe care 1l selectati. Daca punctul de
sfarsit este creat langa punctul de pornire, va fi
creat un obiect inchis.

Tipuri de cusaturi

Cusatura in zig-zag

Puncte Tnaintea acului

Cusatura tripla

Cusatura de tip cruce de Malta

Cusatura lantisor

Cusaturain E

Cusatura in V

Selectarea cusaturilor motiv
Afiseaza ecranul pentru selectarea cusaturilor

motiv, in care puteti apasa tasta pentru

a selecta un model.

Linie fara cusatura pentru crearea unei regiuni.
Regiunea creata va fi definita de linia gri.

Apasati pentru a reveni la ecranul

pentru desenarea modelului.

— Puteti sa verificati tipul si culoarea cusaturii
selectate.

ﬁ1

1 Bara de culoare
2 Tip de cusaturi
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Apasati , apoi apasati linia pentru
a-i modifica culoarea.

— Culoarea liniei conectate va fi modificata.

Memo

» Apasati pentru a mari imaginea in
cazul in care nu puteti apasa linia in mod
corect. Consultati “Afisarea modelelor in
ecranul marit” la pagina 73 pentru mai multe
detalii privind marirea imaginii.

» Apasati , apoi selectati o culoare din
zona pentru desenarea modelului pentru a
aplica aceeasi culoare celorlalte linii sau
parti ale modelului.

P— O

1 Utilizati tasta pentru a selecta culoarea
liniei.
2
2 Apasati pentru a schimba culoarea liniei,

apoi selectati modelul ce va fi modificat.

Regiuni de desenare

Apasati si desenati cu ajutorul
pensulei.

B Setarea tipurilor de pensule si a
culorilor de umplere

Apasati pentru a seta tipurile de
pensula si culorile de umplere.

I

LN

Tipuri de pensula
Tipuri de cusatura de umplere

).
553

3 Selectarea culorii de umplere: atingeti paleta de =
culori pentru a activa culoarea pensulei. <D

@

28

Forme de pensula Q
(@)

. x @

n Pensula patrata =1

)

o Pensula rotunda B

o
%

Pentru a selecta dimensiunea pensulei, apasati
— sau + .

Tipuri de cusatura de umplere

Model de cusatura de umplere

Model de cusatura punctata

Selectati modele decorative de umplere
Afiseaza un ecran de selectare a modelului de

umplere, unde poate fi apasat pentru a

selecta un model.

Selectati daca nu doriti cusaturi de umplere.
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Apasati

pentru a reveni la ecranul

pentru desenarea modelului.

— Puteti sa verificati tipul si culoarea cusaturii

Apasati

selectate.

|

Bara de culoare

Setarile sunt afisate daca a fost specificat un
model de cusatura punctata sau un model
decorativ de umplere.

Tip de cusaturi

si apasati linia pictata

pentru a schimba culoarea si tipul
cusaturii de umplere. De asemenea,

puteti seta culoarea de umplere, tipul de

cusatura si modelul de umplere al unei
zone inchise realizate din linii si linii
trasate cu pensula.

Memo

2

* Apasati

» Apasati

pentru a mari imaginea in
cazul in care nu puteti apasa corect pe
umplutura.

, apoi selectati o culoare de

model din zona pentru desenarea modelului
pentru a aplica respectiva culoare altor
modele.

O

Utilizati tasta pentru a selecta culoarea de

umplere.

2 OJ

Apasati pentru a schimba culoarea de
umplere, apoi selectati modelul ce va fi modificat.

B~ w NN -

Utilizarea tastei pentru
stampila

Apasati

Selectati un tip si o forma de stampila.

ﬁ3

4

Forme de stampila
Tipuri de stampila
Contururi salvate
Zone ale gherghefului
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Forme de stampila

Forme de baza

Forme inchise

Forme deschise

Tipuri de stampila (Doar pentru formele de

baza)

Contur

Cusatura de umplere

Contur si cusatura de umplere

*

Selectati conturul ( ), cusatura de umplere

( ) sau conturul si cusatura de umplere ( )
ale unei forme de baza.

Contururi salvate

Contururile modelelor de brodat pot fi
nregistrate ca forme de stampila. Cand
inregistrati forme de stampil&, selectati din
ultimele sase modele de broderie utilizate.
Daca sunt inregistrate mai mult de sase forme,
cea mai veche este stearsa automat. Pentru
mai multe detalii despre inregistrarea unei
forme de stampile, consultati “Cusatura
decorativa in jurul unui model din broderie (o
functie de tighelire)” la pagina 185

Zone ale gherghefului

Selectati o zona de brodare pentru a aranja
modelul astfel incat sa se potriveasca pe
gherghef.

*

Apasati

pentru a reveni la ecranul pentru

desenarea modelului.

Apasati

pentru a seta stampila

selectata.

— Se afiseaza ecranul de desenare a modelelor.

*

Puteti modifica dimensiunea sau puteti roti sau
misca forma imediat dupa ce ati creat-o apasand

tasta

sau

Utilizarea tastei de stergere

1 Apasati
9 Selectati forma radierei. %
=
<
)
(93
2}
«Q
=]
@)
()
=
[}
=
* Pentru a selecta dimensiunea radierei, apasati —
sau -+ .
3 Trageti de-a lungul zonei sau a liniei pe

care doriti sa o stergeti in timp ce tasta
afisata este

Utilizarea tastei de selectare

Puteti selecta o parte a designului pe care sa o
mutati si/sau editati. Unele taste sunt disponibile
numai dupa selectarea partii.
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160

Apasati = .

Selectati metoda pentru selectarea unei
zone.

*

Selectati zona pe care doriti sa o editati
si apoi apasati
Pentru a selecta o zona pe care sa o editati, tineti
stiloul multifunctional intr-un punct de pe ecran si
miscati-l pentru a crea un cadru rosu in jurul zonei
selectate pentru a fi editate.

Editarea designului cu ajutorul tastelor
disponibile. (Consultati “Functiile
tastelor” la pagina 154 pentru mai multe
detalii despre fiecare functie).

Apasati , apoi efectuati setarea
pentru cusatura.
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ECRANUL PENTRU SETARILE CUSATURILOR

Inainte de a crea modelul de broderie, efectuati setarile pentru cusaturi. Linii modelului sunt cusute cu
diverse cusaturi, iar zonele sunt cusute cu cusaturi de umplere sau punctate. Cusaturile pentru zone
au fost deja selectate Tn “Regiuni de desenare” la pagina 157, prin urmare specificati valorile setarilor

detaliate.
Dupa ce ati efectuat setarile, apasati

Efectuarea setarilor
individuale pentru cusaturi

Selectati un model din ecranul pentru setarile
cusaturilor pentru a efectua setarile pentru
cusaturile liniilor si a regiunilor. Daca sunt
selectate modele multiple, setarile se aplica
respectivelor modele.

B Setari linie

1 Afiseaza tipul si culoarea cusaturii pentru linia
selectata.

2 Afiseaza setarile cusaturii pentru linia selectata.
Setari ale cusaturii liniei
Selectati tipul de cusatura pe care doriti sa-I
aplicati pe linia decorativa: cusatura in zig-zag,

( ), puncte naintea acului ( ), cusatura tripla
( ), cusatura de tip cruce de Malta sau
cusatura lantisor

Cusatura in zig-zag

Puncte inaintea acului

* Ambele includ o

pentru a crea modelul de broderie.

/Cusatura tripla
coasere pe dedesubt.

Pasul
cusaturii

Specifica lungimea cusaturii drepte a
desenului.

Cusatura de tip cruce de Malta

Dimensiune

Apasati aceasta tasta pentru a creste/reduce
dimensiunea modelului.

Spatiere

Specifica spatierea cusaturii tip cruce de
Malta.

Cusatura lantisor

Dimensiune

Apasati aceasta tasta pentru a creste/reduce
dimensiunea modelului.

Grosime

Seteaza cusaturi repetate pe aceeasi parte.

Cusaturain E

Latime Apasati aceasta tasta pentru a creste/reduce
cusatura dimensiunea modelului.
Spatiere Indica spatierea cusaturii in E.
Grosime Seteaza cusaturi repetate pe aceeasi parte.
¢ Dispunere Specifica orientarea modelului.
¥t Basculare Specifica dacd linia decorativa apare in
interior sau Tn exterior.

Cusatura in V

Latime |Apasati aceasta tastd pentru a creste/reduce
cusatura dimensiunea modelului.
Spatiere Indica spatierea cusaturii in V.
Grosime Seteaza cusaturi repetate pe aceeasi parte.
€ Dispunere Specifica orientarea modelului.
't Basculare Specifica daca linia decorativa apare in

interior sau n exterior.

Cusatura motiv

Latime Specifica latimea cusaturilor in zig-zag
zig-zag utilizate pentru coaserea liniilor modelului.
Densitate | Specificd densitatea cusaturilor in zig-zag
utilizate pentru coaserea liniilor modelului.

Selectarea Selectati modelul.
modelului

Apasati aceasta tasta pentru a creste/reduce
Dimensiune dimensiunea modelului.
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Spatiere

Indica spatierea cusaturii motiv.

162

BB Basculare

Specifica daca linia decorativa apare in
interior sau n exterior.

M Setari regiune

i
oee Contur

Selectati tasta ,ON (Pornit)” sau ,OFF (Oprit)”
pentru a converti sau nu conturul in date
pentru brodare. Daca ati selectat ,ON
(Pornit)”, numarul salturilor de fire poate fi
redus.

% Schimbare
aleatorie

Schimba linia Tn mod aleatoriu.

JZ Compensarea
pozitiei

Specifica punctul de referinta pentru model.

> pentru a selecta

1 Afiseaza tipul si culoarea cusaturii pentru regiunea

Utilizati tastele <
linia dau regiunea ce va fi modificata.

— De fiecare datad cand apasati < > ,este
evidentiat urmatorul sau anteriorul model selectat.

Selectati setarea pe care doriti sa o
modificati, apoi modificati setarea in
ecranul care va aparea. (In acest
exemplu, directia de coasere va fi
schimbata.)

selectata.

2 Afiseaza setarile cusaturii pentru regiunea

selectata.

Setarii ale cusaturilor de umplere

E\; Directie

Specifica directia de coasere. Selectati
.Manual” pentru a modifica directia cusaturii
de umplere.

Densitate

Apasati aceasta tasta pentru a specifica
densitatea cusaturii de umplere.

. Compensarea
tragerii

Apasati aceasta tasta pentru a specifica
corectarea contractiei modelului prin usoara
scurtare sau prelungire a cusaturii. Modificati
setarea dupa ce brodati modelul si puteti
realiza verificarea contractiei.

Coaserea
pe dedesubt

Apasati aceasta tasta pentru a specifica daca
aveti nevoie sau nu de cuséatura pe dedesubt
pentru materialul stabilizat.

Setari ale cusaturilor punctate

Pasul Apasati aceasta tasta pentru a specifica
cusaturii lungimea unei cusaturi punctate.
Spatiere Apasati aceasta tasta pentru a specifica

spatierea dintre cusaturi atunci cand brodati
cusatura punctata.

@ Distanta

Apasati aceasta tasta pentru a specifica
distanta de la conturul modelului.

Cusatura

simpla/tripla

Specifica tipul de cusatura.

Umplutura decorativa

&8, Dimensiune

Apasati aceasta tasta pentru a creste/reduce
dimensiunea modelului.

E\; Directie

Apasati aceasta tasta pentru a specifica
unghiul de rotatie a modelului.

— Va aparea ecranul pentru setari.

Apasati , apoi utilizati tasta
3 ’ oge . i
pentru a modifica directia.
4 Apasati pentru a efectua setarea.

* Modificati si alte setari in acelasi mod.
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Efectuarea setarilor universale
pentru cusaturi

Aceleasi setari ale cusaturilor pot fi modificate in
acelasi timp pentru mai multe modele de acelasi

tip.
Utilizati tastele < > pentru a selecta

cusatura ale carei setari vor fi
schimbate, apoi apasati “ .

0—1
)

1 Apasati @ pentru a consulta diferite informatii,
precum culorile firelor.

— Zonele cu acelasi tip de cusatura vor fi selectate in
acelasi timp.

Urmati pasii de la 2 la 4 din “Efectuarea
setarilor individuale pentru cusaturi” la
pagina 161 pentru a modifica setarile.

Apasati pentru a accesa ecranul
de editare a modelului.

(-

1 2

1 Apasati < > pentru o vizualizare marita a
modelului.

2 Apasati == pentru a salva datele de brodare.
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FUNCTIA MY DESIGN CENTER CU SCANARE

Utilizarea cadrului de scanare

Pregatiti desenul/ilustratia dorit(a).

-

A ATENTIE

* Pentru a evita ca picToru§uI de brodare sa
intre in contact cu cadrul in timpul
procesului de scanare si sa provoace
vatamari, verificati urmatoarele: grosimea
materialului sau a hartiei, cute sau pliuri in
material sau hartie care pot fi rulate prea
aproape de cadru.

z/a Memo

* Pentru fiecare scanare in cadrul de scanare
poate fi amplasata o singura coala de hartie.

Asezati hartia care trebuie scanata in
cadrul de scanare, apoi fixati hartia
utilizdnd magneti.

*  Amplasati magnetii in sase locuri Tn jurul hartiei

pentru a o fixa, asigurandu-va ca desenul liniilor nu
este acoperit.

LY Nota

» La amplasarea hartiei in cadrul de scanare,
asigurati-va ca zona de echilibrare a albului
nu este ascunsa; in caz contrar, desenul nu
poate fi scanat corect. In acelasi timp,
amplasati imaginea de scanare in zona de
scanare. Imaginea din afara zonei de
scanare nu va fi scanata.

1 Zona de echilibrare a albului
2 Zona de scanare

* Asigurati-va ca zona de echilibrare a albului
si zona de scanare nu sunt murdare sau
zgariate; In caz contrar, imaginea nu poate fi
scanata corect.

« Utilizati magnetii care sunt livrati cu cadrul
de scanare. Dacé sunt utilizati alti magneti,
acestia se pot atasa la masina in timpul
scanarii sau pot aparea alte probleme, cum
ar fi o imagine de scanare nealiniata.

+ Amplasati magnetii astfel incat sa fixeze
ferm hartia. Daca hartia este asezata
neuniform, imaginea nu poate fi scanata
corect.

« In cazul in care cadrul de scanare este
murdar, stergeti-| cu o carpa umezita cu o
solutie de detergent neutru diluata.

z/a Memo
+ Daca doriti sa scanati o imagine de pe o
bucatd mica de hartie care nu poate fi tinuta
cu magneti, copiati imaginea pe o bucata
mai mare de hartie, apoi plasati-o pe cadrul
de scanare.

&) >
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Atasati unitatea de brodare la masina,
apoi porniti masina.

*  Consultati “ATASAREA UNITATII DE BRODARE”
la pagina 13.

L Nota
* Desfasurati firul masinii pentru a evita
alunecarea acestuia din ac sau prinderea
acestuia in gherghef.

Apasati butonul ,,Maneta piciorus
presor” pentru a ridica piciorusul de
brodare si apoi apasati butonul
»Pozitionare ac” pentru a ridica acul.

*  Piciorusul de brodare nu este ridicat suficient de

sus atunci cand este ridicat cu ajutorul manetei
pentru piciorusul presor.

A ATENTIE

* Asigurati-va ca picid'ru§ul de brodare si
acul sunt complet ridicate. In cazul in care
scanarea este initiata cu piciorusul de
brodare si acul coboréte, cadrul de
scanare poate lovi masina, deteriorand-o.

Dupa atasarea cadrului de scanare la
unitatea de brodare, pivotati maneta de
fixare a cadrului spre dumneavoastra
pentru a fixa cadrul.

*  Consultati “ATASAREA GHERGHEFULU!” la
pagina 34.

L Nota
+ Asigurati-va ca nu atasati un piciorus de
brodare altul decét piciorusul de brodare
»W”, in caz contrar, piciorusul de brodare va
fi scanat.

B Scanarea cu ajutorul unui gherghef

Desenele si ilustratiile pot fi scanate si cu ajutorul
gherghefului. Prindeti in gherghef o bucata de
material mai mare decéat ghergheful. Asezati
bucata de hartie care trebuie scanata pe material
si apoi fixati-o cu banda.

1 Material
2 Banda

Scanare pentru trasarea
imaginii de fundal

Daca aveti o imagine sau un desen preferat, se
poate trasa cu usurintd pe imaginea de fundal
scanata si va puteti crea propriul model.

Apasati

-

Apasati

— Va aparea ecranul pentru afisarea imaginii.

LN

& Jeuan ubiseq AN B

165



FUNCTIA MY DESIGN CENTER CU SCANARE

Folosind magnetii, aplicati o imagine in

3 . .
cadrul de scanare si atasati cadrul la
masina. Consultati “Utilizarea cadrului
de scanare” la pagina 164.
4 Apasati
v+ Nota

~

Q » Cand incepe scanarea, unele lumini ale
masinii se vor stinge Tn anumite conditii,
pentru a creste calitatea scanarii. Luminile
masinii vor reveni la luminozitatea initiala
atunci cand se termina scanarea.

— Cand este afisat urmatorul mesaj, apasati

— Scanarea incepe.
*  Pentru a opri scanarea si pentru a reveni la ecranul

de la pasul 4, apasati

166

*

Cand scanarea este terminata, imaginea
scanata este afigata transparent in zona
de desenare a modelelor.

Cu ajutorul stiloului multifunctional

inclus, apasati , apoi trageti liniile
pentru a trasa imaginea.

Pentru mai multe detalii despre desenele din linii,
consultati “Desenarea liniilor” la pagina 155.

Ajustarea imaginii transparente

Apasati tasta sau [ pentru a ajusta
transparenta imaginii de fundal.

De fiecare data cand apasati fundalul devine
mai deschis la culoare, iar linia modelului devine

mai inchisa. De fiecare data cand apasati [H
fundalul devine mai inchis la culoare, iar linia
modelului devine mai deschisa.
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7 Dupa ce ati editat modelul, apasati Selectati dispozitivul pe care ati salvat
pentru a specifica setarile modelului. datele.
8 Apasati pentru a accesa ecranul

de editare a modelului.

B Importarea imaginii de fundal

Pregatiti fisierul de date al imaginii preferate, astfel
incat sa puteti crea un model de broderie. Salvati
datele ca fisier de tip .jpg Th computer, pe un stick
USB sau pe un card SD.

1 Apasati
L Nota 4
* Puteti importa o imagine de maxim 2 MB de
pe un stick USB sau card SD.

4 Selectati datele, apoi apasati =

<

o

4]

@

«Q

=]

@)

]

>

g

Apasati -

— Va aparea ecranul pentru afisarea imaginii.
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Imaginea selectata este afisata in mod
transparent in zona pentru desenarea
modelului.

* Dupa ce imaginea scanata este convertita pentru
coasere, aceasta apare ca fundal in ecranul de
desenare a modelelor. Utilizati dispozitivul de
masura 1 pentru a ajusta transparenta fundalului.

De fiecare data cand apasati fundalul devine
mai deschis la culoare, iar linia modelului devine

mai inchisa. De fiecare data cand apasati [
fundalul devine mai inchis la culoare, iar linia
modelului devine mai deschisa.
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SCANAREA LINIILOR

Din desene pot fi create modele personalizate. — -
Puteti crea modele scanandu-va desenele Utilizarea cadrului de scanare

utilizand cadrul de scanare inclus sau importand
o imagine de pe un stick USB sau card SD. pentru a cr_ea"un model cu
scanare a liniilor

Apasati

-

Desene liniare recomandate pentru scanarea
liniilor

« Desenele cu forme liniare trebuie sa fie trasate
clar folosind linii cu o grosime de aproximativ
1T mm.

LN

¢ Desenele din linii trebuie trasate in contrast
puternic.

« Daca liniile sunt prea scurte sau sunt prea
dese, acestea nu vor fi scanate corect.

».
»

L Nota

Q » Pentru mai multe detalii despre crearea
modelelor cu ajutorul ilustratiilor color,
consultati “SCANAREA ILUSTRATIILOR” la
pagina 172.

+ Daca nu puteti scana desenele asa cum era Apisati
de asteptat, puteti modifica modelul in My ’
Design Center. Consultati “ECRAN
PENTRU DESENAREA MODELULUI" la
pagina 153.

+ Desenele cu forme liniare sunt scanate fara
a recunoaste grosimea liniilor. Daca doriti s&
modificati grosimea liniilor, efectuati setarile
necesare in ecranul pentru setari. Consultati
“ECRANUL PENTRU SETARILE
CUSATURILOR’ la pagina 161.

» Desenele liniare sunt scanate ca linii negre.
Daca doriti sa& modificati culorile, specificati-
le in My Design Center. Consultati “Regiuni 3
de desenare” la pagina 157. *  Pentru a importa o imagine de pe un stick USB sau

card SD, apasati , sau . Pentru

Jsyuan ubisaqg A

N

— Va aparea ecranul pentru afisarea imaginii.

Apasati

detalii, consultati “Importarea imaginii de fundal” la
pagina 167.
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SCANAREA LINIILOR

*

Daca scanati imaginea, asigurati-va ca aveti cadrul
de scanare atasat la masina. Consultati “Utilizarea
cadrului de scanare” la pagina 164.

Q

s Nota
* Imaginea de fundal scanata poate fi

convertita in date de scanare a liniilor. In
acest moment, o noua scanare a desenului
liniilor este inutila.

Cand incepe scanarea, unele lumini ale
masinii se vor stinge Tn anumite conditii,
pentru a creste calitatea scanarii. Luminile
masinii vor reveni la luminozitatea initiala
atunci cand se termina scanarea.

Puteti importa o imagine de maxim 2 MB de
pe un stick USB sau card SD.

— Cand este afisat urmatorul mesaj, apasati

— Scanarea incepe.

*

Pentru a opri scanarea si pentru a reveni la ecranul

de la pasul 3, apasati

*

La terminarea scanarii, selectati ,,Gray-
Scale Detection level (Nivel de detectare
a pragului de gri)” de pe ecran, daca
este necesar.

Cu ajutorul tastelor pentru ,Gray-Scale Detection

level (Nivel de detectare a pragului de gri)” puteti
modifica pragul pentru alb si negru al imaginii.

Daca nu stiti cum trebuie modificate setarile,
continuati operatiunea fara a specifica setarile si
verificati rezultatele.

Pentru a opri scanarea si pentru a reveni la ecranul

de la pasul 3, apasati . Imaginea scanata va
fi stearsa cand reveniti la ecranul anterior.

Utilizati ~ pentru a incadra imaginea
pentru model.

Apasati

— Va aparea ecranul de confirmare a imaginii

convertite.




SCANAREA LINIILOR

in ecranul pentru confirmarea imaginii
convertite puteti ajusta din nou ,,Gray-

Scale Detection level (Nivel de detectare

a pragului de gri)”, daca este necesar.

R B

1 Se afiseaza setarile pentru liniile care urmeaza a fi

cusute.

* Daca nu stiti cum trebuie modificate setarile,
continuati operatiunea fara a specifica setarile si
verificati rezultatele.

*  Pentru a mari imaginea, apasati @, .
* Pentru a afisa imaginea existenta inainte de

convertire, apasati

daca este necesar.
Pentru a reveni la ecranul anterior, apasati
— Dupa efectuarea modificarilor pentru ,Detection

level (Nivel de detectare)”, tasta devine

tasta . Apasati
imaginea este cea dorita.

Apasati

— Se afiseaza ecranul de desenare a modelelor.

. Comparati imaginile
inainte si dupa convertire, apoi modificati setarile,

Daca este necesar, editati imaginea
scanata.

Dupa ce imaginea scanata este convertita pentru
coasere, aceasta apare ca fundal in ecranul de
desenare a modelelor. Utilizati dispozitivul de
masura 1 pentru a ajusta transparenta fundalului.

De fiecare data cand apasati fundalul devine
mai deschis la culoare, iar linia modelului devine

mai inchisa. De fiecare data cand apasati H
fundalul devine mai inchis la culoare, iar linia
modelului devine mai deschisa.

LY Nota

« In timpul scanérii, punctele mici care apar si
liniile inutile pot fi sterse.

pentru a verifica daca

LN
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SCANAREA ILUSTRATIILOR

Din ilustratii color pot fi create modele ) Apasati
personalizate. Puteti crea modele scanand o 2

ilustratie utilizand cadrul de scanare inclus sau

importand o imagine de pe un stick USB sau

card SD.
— Va aparea ecranul pentru afisarea imaginii.
3 Apasati
* Pentru aimporta o imagine de pe un stick USB sau
llustratii recomandate pentru scanarea card SD, apasai : sau
ilustratiilor

* Modele desenate clar, fara gradatii, zone
decolorate sau estompate.

* Modele care sunt cel putin un péatrat de 5 mm

* Modele care sunt imagini extrem de simple

Utilizarea cadrului de scanare
pentru a crea un model cu
scanare a ilustratiilor

Apasati

-

OJ

L Nota

Q * Imaginea de fundal scanata poate fi
convertita in date de scanare a ilustratiilor.
In acest moment, o noua scanare a
ilustratiei este inutila.

» Cand incepe scanarea, unele lumini ale
masinii se vor stinge pentru a creste
calitatea scanarii. Luminile masinii vor
reveni la luminozitatea initiala atunci cand se
termina scanarea.

— Cand este afisat urmatorul mesaj, apasati

— Scanarea incepe.
*  Pentru a opri scanarea si pentru a reveni la ecranul

de la pasul 3, apasati
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Cand scanarea este terminata, Utilizati = pentru a incadra imaginea

(1/16 inci) la 5 mm (3/16 inci).

* Apésati

pentru a selecta culoarea

conturului. Selectati atingand culoarea sau

miscand pictograma cu ajutorul
tastelor in ecranul de selectare a
culorii.

— Se afiseaza ecranul de desenare a modelelor.

specificati setarile necesare pe ecranul 5 ¢ del

de confirmare a imaginii scanate. pentru moael.

!\/Ioglflcat,l setarlvle penErq a ajusta |maglp?a, astfel Apésati

incat aceasta sa poata fi usor convertitd in modelul 6 ’

dorit. — Va aparea ecranul de confirmare a imaginii

convertite.

in ecranul pentru confirmarea imaginii
convertite ajutati imagine dupa cum
este necesar la fel ca in pasul 4.

1 — ] —3 4

'

1 |Max. Number of Numarul de culori dintr-o imagine va G
Colors (Numar maxim |fi redus la un numar mai mic decat =
de culori) cel specificat aici, iar apoi va fi extras <

conturul. W)
2 |Remove Background |Selectati daca doriti sa includeti 8_
(Eliminare fundal) culoarea de fundal ca una dintre - . s ‘g
culori. *  Pentru a mari imaginea, apasati @, . o
3 |Line (Linie) Selectati daca doriti ca acest contur Pentru a afisa imaginea existenta inainte de o
sa fie detectat ca linie. Un contur convertire, apasati . Comparati imaginile @
gros poate fi, de asemenea, detectat - . < . . ificat il
ca o regiune. |na|r3te si dupa convertire, apoi modificati setarile, &
Cand este detectat ca linie, se pot daca este necesar.
specifica grosimea si culoarea liniei. Pentru a reveni la ecranul anterior, apasati
*  Pentru a opri scanarea si pentru a reveni la ecranul Dupa efectuarea modificarilor setarilor descrise
de la pasul 3, apasati mai sus, tasta devine tasta . Apé&sati
Memo pentru a verifica daca imaginea este cea
dorita.
* Apasati pentru a detecta conturul. L
Grosimea liniei poate fi setatd de la 1 mm 8 Apasati
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Daca este necesar, editati imaginea
scanata.

* Dupa ce imaginea scanata este convertita pentru
coasere, aceasta apare ca fundal in ecranul de
desenare a modelelor. Utilizati dispozitivul de
masura 1 pentru a ajusta transparenta fundalului.

De fiecare data cand apasati , fundalul devine
mai deschis la culoare, iar modelul de ilustratie
devine mai inchis. De fiecare data cand apasati

@ | fundalul devine mai inchis la culoare, iar
modelul de ilustratie devine mai deschis.
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CUSATURA PUNCTATA

Selectati forma patrata, apoi apasati

Cusatura punctata de baza }

utilizand My Design Center

Creati un model de cusatura punctata folosind
procedura de baza.
Exemplu:

Apasati

2 N

* Puteti, de asemenea, activa functia apasand

in modul ,Embroidery (Brodare)”.

R,
oy

Apasati . Apasati

Jsyuan ubisaqg A
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Selectati forma de inima, apoi apasati
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CUSATURA PUNCTATA

7 Apasati pana cand forma de inima
se potriveste in forma patrata, apoi
apasati

8 Apasati si apoi apasati
6 Apasati
9 Apasati , apoi selectati culoarea
cusaturii. Apasati dupa ce ati setat
culoarea.

Selectati zona pe care doriti sa setati
efectul punctat
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CUSATURA PUNCTATA

Efectuati setarile cusaturilor punctate

12
pentru a obtine efectul dorit, apoi
apasati

*  Pentru mai multe detalii, consultati “Efectuarea
setarilor individuale pentru cusaturi” la pagina 161.
1
1 Selectati aceasta zona.
Apasati 4
11 ’
13 Urmati procedura descrisa in “Editarea

f
I

modelelor” la pagina 38 pentru a edita
modelul agsa cum doriti.
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CUSATURA PUNCTATA

Scanarea desenului pentru a
crea modelul punctat
Creati un model personalizat cu un desen

punctat.
Exemplu:

Amplasati un desen al modelului pe
cadrul de scanare.

) Apasati
* Puteti, de asemenea, activa functia apasand
fn modul ,Embroidery (Brodare)”.
3 Apasati
4 Apasati

— Va aparea ecranul pentru afisarea imaginii.

Pozitionati cadrul de scanare pe masina,
apoi apasati

LY Nota

» Cand incepe scanarea, unele lumini ale
masinii se vor stinge in anumite conditii,
pentru a creste calitatea scanarii. Luminile
masinii vor reveni la luminozitatea initiala
atunci cand se termina scanarea.

* Puteti importa o imagine de maxim 2 MB de
pe un stick USB sau card SD.

— Cand este afisat urmatorul mesaj, apasati

— Scanarea incepe.

Pentru a opri scanarea si pentru a reveni la ecranul

de la pasul 5, apasati




CUSATURA PUNCTATA

Cand scanarea este terminata, mutati Pentru a seta conturul modelului,
% pentru a incadra imaginea pentru apasati si apoi

model si apoi apasati

LN

Se afiseaza ecranul pentru confirmarea 9 Apasati si apoi
imaginii convertite, ajustati imaginea Acest lucru va seta conturul fara
dupa cum este necesar, apoi apasati cusaturi.

& Jeuep ubiseq AN B2

— Se afiseaza ecranul de desenare a modelelor.
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CUSATURA PUNCTATA

10

1"

1

Selectati conturul modelului.

Conturul modelului

Apasati pentru a selecta culoarea

cusaturii in jurul efectului punctat.

12

13

1

Apasati si selectati culoarea
cusaturii, apoi apasati

Selectati linia de cusatura in jurul
efectului punctat.

Linie de cusatura




CUSATURA PUNCTATA

14

15

Pentru a seta culoarea cusaturii si tipul

de cusatura de umplere, apasati si
apoi
Apasati , apoi selectati culoarea

cusaturii. Apasati
culoarea.

dupa ce ati setat

Selectati zona pe care doriti sa setati
efectul punctat

Urmati procedura de la pasul 11 din
sectiunea “Cusatura punctata de baza
utilizand My Design Center” la

pagina 175.

17

Scanarea materialului i
cusatura punctata

Utilizati modelul materialului pentru a coordona
cu modelul punctat.

Fixati materialul in gherghef.

Apasati
*  Puteti, de asemenea, activa functia apasand

in modul ,Embroidery (Brodare)”.

LN

Y
),
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CUSATURA PUNCTATA

3 Apasati
O 1, Nota
» Cand incepe scanarea, unele lumini ale
masinii se vor stinge Tn anumite conditii,
C] pentru a creste calitatea scanarii. Luminile
masinii vor reveni la luminozitatea initiala
atunci cand se termina scanarea.
* Puteti importa o imagine de maxim 2 MB de
pe un stick USB sau card SD.
— Cand este afisat urmatorul mesaj, apasati
— Scanarea incepe.
*  Pentru a opri scanarea si pentru a reveni la ecranul
. . de la pasul 5, apasati
4 Apasati
6 Apasati
— Va aparea ecranul pentru afisarea imaginii.
5 Pozitionati ghergheful pe masina, apoi
apasati ':]
z/a Memo

+ Desi instructiunile de pe ecranul LCD se
refera la cadrul de scanare, acest exemplu
foloseste un gherghef pentru scanare.
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CUSATURA PUNCTATA

Selectati forma de cerc, apoi apasati Apasati pana cand marimea

cercului se potriveste modelului de pe
material, apoi apasati

* Utilizati pentru a alinia pozitia cercului la

modelul de pe material.

)

LN

Apasati pentru a mari sau micsora
dimensiunea cercului.

Pentru a seta culoarea cusaturii si tipul
de cusatura de umplere, apasati si
apoi

10

& Jeuep ubiseq AN B2
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CUSATURA PUNCTATA

1 Apasati , apoi selectati culoarea
cusaturii. Apasati dupa ce ati setat
culoarea.

Selectati zona pe care doriti sa setati

12 efectul punctat

13

14

Pentru a seta conturul modelului,
apasati si apoi

Apasati si apoi . Acest lucru va

seta conturul fara cusaturi.




CUSATURA PUNCTATA

5 Selectati conturul modelului. - - S——
Cusatura decorativa in jurul

unui model din broderie
(o functie de tighelire)

Memo

* Pentru rezultate optime, reduceti viteza de
1 coasere.

Se poate crea un efect de matlasare cu o
cusatura punctata in jurul unui model de
broderie.

Prindeti vatelina in gherghef, intre doua
straturi de material si apoi atasati
ghergheful la masina.

Apasati si selectati modelul in jurul
1 Conturul modelului caruia va fi adaugata cusatura 4

Urmati procedura de la pasul 11 din decorativé, apoi apasati in ecranul
sectiunea “Cusatura punctata de baza de editare a broderiei.

utilizand My Design Center” la

pagina 175.

16

Y
),
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— TIncepeti brodarea pe materialul scanat la inceput.

— Este afisat conturul modelului.
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CUSATURA PUNCTATA

Apasati

— Apare un mesaj si conturul modelului este
inregistrat ca forma de marcare in My Design

Center. Apasati

Apasati pentru a continua in
ecranul pentru brodare, apoi brodati
modelul.

Apasati in ecranul paginii de start
pentru a lansa My Design Center.

Apasati pentru a scana materialul
brodat. Consultati “Importarea imaginii
de fundal” la pagina 167 pentru mai
multe detalii.

Apasati , apasati pentru a
prelua forma de stampila inregistrata la
pasul 3, apoi aranjati-o peste modelul
scanat.




CUSATURA PUNCTATA

Utilizati un marcaj sau un cadru 1o Umpleti zona care urmeaza sa fie cusuta
dreptunghiular pentru a determina zona in afara conturului formei marcate.
care urmeaza sa fie cusuta.

LY Nota
» Daca zona trebuie desenata manual,
desenati o forma complet inchisa. Daca
zona nu este inchisa, nu se poate umple
corect cu decoratiuni.

LN

11 Setati tipul de linie pentru chenar si

model la , apoi apasati

*  Setarile cusaturilor pot fi ajustate in ecranul pentru
setarile cusaturilor. Pentru mai multe detalii,
consultati “ECRANUL PENTRU SETARILE
CUSATURILOR?’ la pagina 161.

Utilizati tastele pensulei pentru a selecta
modelul si culoarea cusaturii
decorative.

& Jeuan ubiseq AN B
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CUSATURA PUNCTATA

Indicati spatierea si lungimea cusaturii

12
in ecranul pentru setarile cusaturii, apoi
apasati

3  Brodati modelul punctat in jurul

modelului de broderie.
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DEPANAREA

DEPANAREA

Daca masina nu functioneaza corect, inainte de a apela la service, verificati posibilele probleme
descrise mai jos.

Puteti remedia majoritatea problemelor dumneavoastra insiva. In cazul in care aveti nevoie de ajutor
suplimentar, Centrul de Asistenta Brother ofera raspunsuri la cele mai frecvente intrebari si

recomandari legate de depanare. Vizitati-ne la ,http://s.brother/cpdab/ ”.
Daca problema persista, contactati distribuitorul autorizat Brother sau cel mai apropriat centru de
service autorizat Brother.

Lista modurilor de manifestare

Daca masina prezinta o problema minora, consultati urmatoarele solutii. Daca solutiile sugerate nu
rezolva problema, contactati distribuitorul autorizat Brother. Apasati -

pentru asistenta privind problemele minore de brodare in timpul brodarii. Apasati

orice moment pentru a reveni la ecranul initial.

B Pregatire

%

Problema Cauza Solutia Pagina
Acul nu poate fi Acul nu se afla in pozitia corecta. Apasati butonul ,Pozitionare ac” pentru a ridica —
infirat. acul.
Acul este montat incorect. Remontati corect acul. 1
Acul este intors, indoit sau varful sau este Tnlocuiti acul. 1
bont.
Infirarea firului superior este incorecté. Consultati pasii pentru infirarea masinii si 22
infirati din nou masina.
Carligul dispozitivului de infirare a acului este | Contactati distribuitorul autorizat Brother. —
indoit si nu trece prin ochiul acului.
Maneta dispozitivului de infirare a acului nu Contactati distribuitorul autorizat Brother. —
poate fi miscata sau readusa in pozitia initiala.
Se utilizeaza un ac de 65/9. Acul este incompatibil cu dispozitivul de 25
infirare. Introduceti manual firul in urechile
acului.
Piciorusul de brodare |Piciorusul de brodare a fost ridicat cu ajutorul |Apasati butonul ,Maneta piciorus presor” —
nu poate fi coboréat cu |butonului ,Maneta piciorus presor”. pentru a coborf piciorusul de brodare.
ajutorul manetei..
Firul pentru bobina nu |Firul nu este corect trecut prin ghidajul firului | Treceti corect firul prin ghidajul firului pentru 16
se infasoara corect  |pentru infasurarea bobinei. infasurarea bobinei.
pe bobina. f P
Bobina se roteste incet. Apasati + in fereastra de infasurare a 17
bobinei pentru a mari viteza de infasurare a
bobinei.
Firul care a fost tras de pe ghidajul firului Infirati firul tras Tn jurul bobinei de 5 sau 6 ori in 16
pentru infasurarea bobinei a fost infirat sens orar.
incorect pe bobina.
Bobina goala nu a fost asezata corect pe ax. |Fixati bobina goala pe ax si rotiti incet bobina 15
pana auziti un click.
Tn timpul nfasurérii Nu ati infasurat corect firul pe bobina la Dupa indepartarea firului infasurat sub suportul 15
bobinei, firul acesteia |infasurarea initiala a firului pe bobina si la bobinatorului, infasurati corect bobina.
a fost infasurat sub  |fixarea firului in ghidaje. Respectati imaginile desenate in partea
suportul superioarad a masinii pentru asistenta atunci
bobinatorului. cand infirati masina pentru infasurarea bobinei.
Firul pentru bobina nu | Acul este intors, indoit sau varful sau este Tnlocuiti acul. 1
poate fi tras in sus. bont.
Bobina este asezata incorect. Resetati corect firul bobinei. 20
Masina nu Au fost blocate toate tastele si butoanele cu Apésati pentru a debloca toate tastele si 9, 11
funcfioneaza ajutorul butoanele
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Problema Cauza Solutia Pagina
Nu se afiseaza nimic Intrerupétorul principal nu este pornit. Porniti masina. —
pe ecranul LCD: Stecherul cablului de alimentare nu este Introduceti stecherul cablului de alimentare —
introdus intr-o priza electrica. ntr-o priza electrica.
Ecranul LCD nu este |Nu este reglata luminozitatea ecranului. Ajustati optiunea ,Screen Display Brightness” —
foarte clar. n ecranul de setari.
Masina nu raspunde, |Ecranul a fost blocat. Apasati una din aceste taste pentru a debloca —
chiar dacé este ecranul
apasat afisajul LCD ’
Ecranul LCD este Pe ecranul LCD s-a format condens. Dupa un timp, aburirea va disparea. —
aburit.
Unitatea de brodare |Unitatea de brodare nu este atasata corect. Reatasati corect unitatea de brodare. 13
nu functioneaza. Ghergheful a fost atasat inainte de initializarea | Scoateti unitatea de brodare si apoi derulati 13
unitatii. corect procesul de initializare.
Cursorul proiectorului |In cazul materialelor elastice groase, pozitia Reglati manual pozitia in functie de grosimea 47
nu indica corect este aliniata gresit doar pe patrtile ridicate ale | materialului.
pozitia materialului.
Tn cazul materialelor cu suprafata foarte Se recomanda folosirea pozitiei indicate doar —
neuniforma, pozitia nu este aliniata corect. ca punct de referinta.
M In timpul brodarii
Problema Cauza Solutia Pagina
Masina nu Butonul ,Start/Stop” nu a fost apasat. Apasati butonul ,Start/Stop”. —
functioneaza. Nu exista niciun model selectat. Selectati un model. 36
Piciorusul de brodare nu a fost coborét. Coboréti piciorusul de brodare. —
Acul se rupe. Acul este montat incorect. Remontati corect acul. 1
Surubul de fixare a acului nu este strans. Strangeti surubul de fixare a acului. 12
Acul este intors sau indoit. Tnlocuiti acul. 1
Se utilizeaza un ac sau un fir nepotrivit pentru |Consultati diagrama ,Fabric/Thread/Needle —
materialul selectat. Combinations (Combinatii intre tesaturi / fire /
ace)” din manualul de utilizare (coasere).
A fost utilizat piciorusul de brodare gresit. Utilizati piciorusul de brodare recomandat. 10
Firul superior este prea tensionat. Reglati tensiunea firului. 102
Materialul este tras in timpul brodarii. Nu impingeti materialul in momentul brodarii. —
Capacul pentru mosor este asezat incorect. Consultati metoda de atasare a capacului 22
pentru mosor, apoi reatasati capacul pentru
mosor.
Existé zgarieturi in jurul fantei din placa acului. |inlocuiti placa acului sau consultati un —
distribuitor autorizat Brother.
Existé zgarieturi in jurul fantei din piciorusul de |inlocuiti piciorusul de brodare sau consultati un 9
brodare. distribuitor autorizat Brother.
Exista zgarieturi pe suveica. Tnlocuiti suveica sau consultati un distribuitor —
autorizat Brother.
Acul este defect. Tnlocuiti acul. 11
Nu se utilizeaza o bobina conceputa special Bobinele nepotrivite nu vor functiona corect. 20
pentru aceasta masina. Utilizati doar o bobina conceputa special
pentru aceasta masina.
Infirarea firului superior este incorecté. Consultati pasii pentru infirarea masinii si 22
infirati din nou masina.
Bobina este asezata incorect. Resetati corect firul bobinei. 20
Piciorusul de brodare nu este atasat incorect. |Atasati corect piciorusul de brodare. 9
Surubul suportului piciorusului presor este Strangeti in siguranta surubul piciorusului 10
desfacut. presor.
Materialul este prea gros. Utilizati un material pe care acul il poate —
perfora la rotirea rotii de mana.
Stabilizatorul nu este atasat de materialul care |Atasati stabilizatorul. 28
este brodat.
Firul este infasurat incorect pe bobina. Utilizati o bobina infasuratéa corect. 15
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Problema Cauza Solutia Pagina
Firul superior se rupe |Masina nu este infirata corect (se utilizeaza Infirati din nou masina in mod corespunzator. 22
capacul nepotrivit pentru mosor, capacul
pentru mosor este slabit, firul nu prinde
ghidajul firului tijei acului etc.).
Se utilizeaza un fir innodat sau incurcat. Eliminati firele innodate sau incurcate. —
Acul selectat nu este potrivit pentru firul utilizat. | Consultati diagrama ,Fabric/Thread/Needle —
Combinations (Combinatii intre tesaturi / fire /
ace)” din manualul de utilizare (coasere).
Firul superior este prea tensionat. Reglati tensiunea firului. 102
Firul este incurcat. Utilizati o foarfeca etc. pentru a taia firul rasucit —
si pentru a-l elimina din suportul suveicii etc.
Acul este intors, indoit sau varful sau este Tnlocuiti acul. 1"
bont.
Acul este montat incorect. Remontati corect acul. 1"
Exista zgarieturi in jurul fantei placii acului. Tnlocuiti placa acului sau consultati un —
distribuitor autorizat Brother.
Existé zgarieturi in jurul fantei din piciorusul de |Inlocuiti piciorusul de brodare sau consultati un 9
brodare. distribuitor autorizat Brother.
Exista zgarieturi pe suveica. Tnlocuiti suveica sau consultati un distribuitor —
autorizat Brother.
Se utilizeaza un ac sau un fir nepotrivit pentru |Consultati diagrama ,Fabric/Thread/Needle —
materialul selectat. Combinations (Combinatii intre tesaturi / fire /
ace)” din manualul de utilizare (coasere).
In timpul brodarii, firul s-a innodat sau s-a Tnfirat,i din nou firul superior si inferior. 20, 22
incurcat.
Nu se utilizeaza o bobina conceputa special Bobinele nepotrivite nu vor functiona corect. 20
pentru aceasta masina. Utilizati doar o bobina conceputa special
pentru aceasta masina.
Firul este incurcat pe |Infirarea firului superior este incorecta. Consultati pasii pentru infirarea masinii si 22
dosul materialului. infirati din nou masina. Asigurati-va ca
piciorusul de brodare este ridicat la infirarea
masinii, astfel incat firul superior sa fie
tensionat corect.
Se utilizeaza un ac sau un fir nepotrivit pentru |Consultati diagrama ,Fabric/Thread/Needle —
materialul selectat. Combinations (Combinatii intre tesaturi / fire /
ace)” din manualul de utilizare (coasere).
Firul superior este Firul pentru bobina este montat incorect. Montati corect firul pentru bobina. 20
prea tensionat.
Firul pentru bobina se |Bobina este asezata incorect. Resetati corect firul bobinei. 20
rupe. Firul este infasurat incorect pe bobina. Utilizati o bobina infisurata corect. 15
Exista zgarieturi pe bobina sau bobina nu se Tnlocuiti bobina. 20
roteste corect.
Firul este incurcat. Utilizati o foarfeca etc. pentru a téia firul rasucit —
si pentru a-l elimina din suportul suveicii etc.
Nu se utilizeaza o bobina conceputa special Bobinele nepotrivite nu vor functiona corect. 20
pentru aceasta masina. Utilizati doar o bobina conceputa special
pentru aceasta masina.
Materialul se Firul superior sau bobina a fost infiratd gresit. |Consultati pasii pentru infirarea masinii si 20, 22
increteste. infirati din nou masina in mod corespunzator.
Capacul pentru mosor este asezat incorect. Consultati metoda de atasare a capacului 22
pentru mosor, apoi reatasati capacul pentru
mosor.
Se utilizeaza un ac sau un fir nepotrivit pentru | Consultati diagrama ,Fabric/Thread/Needle —
materialul selectat. Combinations (Combinatii intre tesaturi / fire /
ace)” din manualul de utilizare (coasere).
Acul este intors, ndoit sau varful sdu este Tnlocuiti acul. 1"
bont.
Firul este tensionat incorect. Reglati tensiunea firului. 102
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Problema Cauza Solutia Pagina
Cusaturi omise Masina este infirata incorect. Consultati pasii pentru infirarea masinii si 22
infirati din nou masgina in mod corespunzétor.
Se utilizeaza un ac sau un fir nepotrivit pentru |Consultati diagrama ,Fabric/Thread/Needle —
materialul selectat. Combinations (Combinatii intre tesaturi / fire /
ace)” din manualul de utilizare (coasere).
Acul este intors, indoit sau varful sau este Tnlocuiti acul. 11
bont.
Acul este montat incorect. Remontati corect acul. 11
Acul este defect. Tnlocuiti acul. 11
Sub placa acului s-au acumulat praf sau Indepértati praful sau scamele cu ajutorul —
scame. periei.
in timpul brodérii se  |1n suportul suveicii s-au prins bucati de fir. Curatati suportul suveicii. —
aud sunete stridente  [Tfirarea firului superior este incorecta. Consultati pasii pentru infirarea masinii si 22
infirati din nou masina.
Nu se utilizeaza o bobina conceputa special Bobinele nepotrivite nu vor functiona corect. 20
pentru aceasta masina. Utilizati doar o bobina conceputa special
pentru aceasta masina.
Exista gauri de ac sau urme de frictiune in Tnlocuiti suveica sau consultati un distribuitor —
suportul suveicii. autorizat Brother.
Materialul nu trece Acul este intors, indoit sau varful sau este Tnlocuiti acul. 1
prin masina. bont.
Firul este incurcat. Taiati firul incurcat si scoateti-l din suportul —
suveicii.
Materialul trece prin | Mecanismul de alimentare este deteriorat. Contactati distribuitorul autorizat Brother. —
masina in directia
opusa.
Acul intra in contact | Surubul de prindere a acului este slabit. Strangeti bine surubul de fixare a acului. Daca 1
cu placa acului. acul este indoit sau tocit, fnlocuiti-l cu unul nou.
Acul este intors, indoit sau varful sau este Tnlocuiti acul. 1"

bont.

Materialul Tn curs de
brodare cu ajutorul
masinii nu poate fi
indepartat.

Firul este incurcat sub placa acului.

Ridicati materialul, taiati firul sub acesta si
curatati suportul suveicii.

Un ac rupt a cazut in
masina.

Opriti masina si scoate placa acului. Daca acul
cazut in masina poate fi vazut, utilizati o
penseta pentru a-l scoate. Dupa scoaterea
acului, returnati placa acului in pozitia initiala.
Tnainte de a porni masina, rotiti usor roata de
mana spre dumneavoastra pentru a verifica
daca se roteste fara probleme. Daca roata de
méana nu se roteste fara probleme sau daca
acul cazut in masina nu poate fi scos,
consultati distribuitorul autorizat Brother.

Volantul nu se roteste
usor.

Firul este incurcat in suveica.

Scoateti firul incurcat din suveica. Remontati
suveica pentru a fi pozitionata corect.

Masgina nu detecteaza
autocolantul de
pozitionare a
broderiei.

Imaginea scanata
este prea luminoasa
sau prea estompata.

Lumina soarelui sau lumina exterioara
patrunde in masina.

Blocati lumina exterioara.

».
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B Dupa brodare

Problema Cauza Solutia Pagina
Tensiunea firului este |Infirarea firului superior este incorecta. Consultati pasii pentru infirarea masinii si 22
incorecta. infirati din nou masina.

Bobina este asezata incorect. Resetati bobina. (Daca placa acului a fost 20
demontata, remontati-o.)
Se utilizeaza un ac sau un fir nepotrivit pentru | Consultati diagrama ,Fabric/Thread/Needle —
materialul selectat. Combinations (Combinatii intre tesaturi / fire /
ace)” din manualul de utilizare (coasere).
Firul este tensionat incorect. Reglati tensiunea firului. 102
Firul este infasurat incorect pe bobina. Utilizati o bobina infasurata corect. 15
Acul este intors, indoit sau varful sau este Tnlocuiti acul. 1
bont.
Nu se utilizeaza o bobina conceputa special Bobinele nepotrivite nu vor functiona corect. 20
pentru aceasta masina. Utilizati doar o bobina conceputa special
pentru aceasta masina.
Modelul de broderie |Firul este incurcat. Utilizati o foarfeca etc. pentru a taia firul rasucit —
nu este brodat corect. si pentru a-l elimina din suveica etc.
Firul este tensionat incorect. Reglati tensiunea firului. 102
Materialul nu a fost introdus corect in gherghef | Daca materialul nu este intins bine pe 30
(materialul era neintins etc.). gherghef, este posibil ca modelul sa fie realizat
prost sau sa se stranga. Fixati corect materialul
pe gherghef.
Materialul stabilizator nu a fost atasat. Utilizati intotdeauna un material stabilizator, in 28
special in cazul materialelor elastice, usoare,
cu textura groasa sau care cauzeaza frecvent
strangerea modelului. Contactati distribuitorul
autorizat Brother pentru stabilizatorul corect.
Tn aproprierea masinii a fost un obiect de care |Daca ghergheful loveste ceva in timpul 53
caruciorul pentru brodat sau ghergheful s-a brodarii, este posibil ca modelul sa fie realizat
lovit Tn timpul brodarii. prost. Nu asezati niciun obiect in zona in care
ghergheful I-ar putea lovi in timpul brodarii.
Materialul care iese din gherghef interfereaza |intindeti din nou materialul pe gherghef astfel 30
cu bratul liber, astfel incat unitatea de brodare |incat materialul care iese din gherghef sa nu
nu se poate deplasa. interfereze cu bratul liber si rotiti modelul la 180
de grade.
Materialul este prea greu, astfel incat unitatea |Asezati o carte groasa sau un obiect similar —
de brodare nu se poate deplasa liber. sub brat pentru a ridica usor partea grea si a o
mentine uniforma.
Materialul atérna de pe masa. Dacéa materialul atérna de pe masa in timpul 53
brodarii, unitatea de brodare nu se va deplasa
liber. Asezati materialul astfel incat sa nu
atérne de pe masa sau tineti de el pentru a
impiedica sa fie tras.
Materialul s-a agatat sau s-a prins in ceva. Opriti masina si asezati materialul astfel incat —
sé nu fie agatat sau prins.
Ghergheful a fost mutat in timpul brodarii (de |Daca piciorusul de brodare este lovit sau daca 56
exemplu, pentru a reaseza bobina). Piciorusul |unitatea de brodare este miscata in timpul
de brodare a fost lovit sau mutat in timp ce a  |brodarii, modelul nu va fi realizat corect.
fost scos sau atasat ghergheful sau in timp ce |Actionati cu atentie la indepartarea sau
a fost miscata unitatea de brodare. reatasarea gherghefului in timpul brodarii.
Stabilizatorul este prins incorect, de exemplu, |Atasati corect stabilizatorul. 28
este mai mic decat ghergheful.
Pe suprafata Firul este tensionat incorect. Reglati tensiunea firului. 102
materialului apar Firul superior este tensionat incorect pentru | Utilizati capacul plcii acului de brodat. 32
guctlﬁ fin timpul combinatia de material, fir si model utilizat.
rodarii
Combinatia suveica - fir pentru bobin& este Schimbati suveica sau firul bobinei pentru a 53

incorecta.

utiliza combinatia corecta.




DEPANAREA

A ATENTIE

* Aceasta masina este echipata cu un dispozitiv de detéctare a firului. Daci butonul »Start/Stop”
este apasat inainte de infirarea firului superior, masina nu va functiona corect.

+ n cazul in care sursa de alimentare este deconectata in timpul brodarii:
Opriti masina si deconectati-o de la sursa de alimentare.
Daca reporniti masina, respectati instructiunile din manualul de utilizare pentru a opera corect
masina.
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Masina nu porneste daca nu este setata corect, daca butonul ,Start/Stop” sau ,Reverse/Reinforcement
Stitch” (Cusatura inversa/cusatura de intarire) este apasat sau daca procedura de operare este
incorecta. O alarma suna si un mesaj de eroare este afisat pe ecranul LCD. Daca este afisat un mesaj
de eroare, urmati instructiunile din mesaj.
Gasiti mai jos o explicatie a mesajelor de eroare. Consultati-le, dupa necesitate (daca apasati
sau efectuati operatiunea corect in timp ce mesajul de eroare este afisat, mesajul va disparea).

corporale.

A ATENTIE

. P v oA gn T . o v - 2 v oo A _g= .
* Asigurati-va ca infirati din nou masina. Daca apasati butonul ,,Start/Stop” fara a infira din nou
masina, tensiunea firului poate fi incorecta sau acul se poate rupe si poate provoca vatamari

Acest mesaj este afisat
atunci cand motorul se
blocheaza din cauza firului
fncurcat sau din alte motive
legate de alimentarea cu fir.

Acest mesaj este afisat
atunci cand este initializata
unitatea de brodare.

Acest mesaj este afisat
atunci cand placa acului
este scoasa cand masina
este pornita sau cand
masina este pornita si
modul de brodare sau
modul de editare a broderiei
este selectat.

Acest mesaj este afisat
atunci cand este necesar sa
efectuati intretinerea.

Acest mesaj este afisat
atunci cand incercati sa
salvati mai mult de 100 de
imagini sau de fisiere
imagini din ecranul pentru
setdri pe stick-ul USB. In
acest caz, stergeti un fisier
de pe stick-ul USB sau
utilizati un alt stick USB.

Acest mesaj este afisat
atunci cand butonul
,Reverse/Reinforcement
Stitch” (Cusatura inversa/
cusatura de intarire) este
apasat in timp ce unitatea
de brodare este atasata.

Acest mesaj este afisat
atunci cand controllerul
piciorusului este apasat in
timp ce unitatea de brodare
este atasata, iar masina
este configurata pentru
brodare.

Acest mesaj este afisat
atunci cand modelele pe
care le editati ocupa prea
multd memorie sau daca
editati prea multe modele
pentru memorie.

Acest mesaj este afisat
atunci cand este atinsa o
tasta de pe ecranul LCD in
timp ce acul este coborat.
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Acest mesaj este afisat
atunci cand masina se afla
in modul de brodare, iar
combinatia modelului de
caractere este prea mare
pentru a incapea in
gherghef.

Aceste mesaj este afisat
atunci cand masina se afla
in modul de brodare, iar
modelul de caractere
combinat este prea mare
pentru gherghef. Puteti roti
modelul cu 90 de grade si
continua s& combinati
caractere.

Acest mesaj este afisat
atunci cand masina se afla
in modul de brodare, iar
unitatea de brodare
fncearca sa porneasca in
timp ce ghergheful este
atasat.

Acest mesaj este afisat
daca masina este pregatita
sa brodeze un model, iar
butonul ,Start/Stop” este
apasat fara sa fie atasat
ghergheful.

Acest mesaj este afisat
atunci cand masina se afla
in modul de brodare, iar
dumneavoastra incercati sa
utilizati o functie de editare
cand modelul nu este
incadrat complet de linia
rosie.

Acest mesaj este afisat
atunci cand incercati sa
salvati un model protejat
prin drepturi de autor pe
stick USB sau pe computer.
Conform legilor privind
drepturile de autor,
modelele care nu pot fi
reproduse sau editate nu
pot fi salvate pe stick USB
sau pe computer. Daca
este afisat acest mesaj,
salvati modelul in memoria
masinii.

Acest mesaj este afisat
atunci cand masina se afla
in modul de brodare si este
atasat un gherghef mic, iar
modelul selectat nu incape
in gherghef.

Acest mesaj apare atunci
cand ghergheful (mic) este
atasat in timpul alinierii
pozitiei de brodare cu
ajutorul camerei
incorporate.

Acest mesaj este afisat
atunci cand este

apasat si cand
se schimba culorile firelor.

Acest mesaj apare atunci
cand masina este oprita in
timpul brodarii, apoi
repornita. Apasati

pentru a readuce masina la
starea (pozitia modelului si
numarul de cusaturi) in care
se afla cand a fost oprita.
Urmati instructiunile din
“Daca firul se rupe in timpul
brodarii” la pagina 57
pentru a alinia pozitia acului
si a termina de brodat
modelul.

Acest mesaj este afisat
atunci cand butonul ,Start/
Stop” este apasat si masina
se afla in modul brodare,
dar unitatea de brodare nu
este atasata.

Acest mesaj este afisat
atunci cand se inlocuieste
firul de brodat pentru
bobina.

Acest mesaj este afisat pod
atunci cand este rotit un cDD
model combinat salvat in ;>f,
ecranul de brodare. -

Acest mesaj este afisat
atunci cand ghergheful este
atasat.
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Acest mesaj este afisat
atunci cand masina nu a
reusit sa recunoasca
marcajul de pozitionare a
broderiei.

- Confirmati ca marcajul de
pozitionare a broderiei se
afla in zona selectata.
Daca problema persista,
consultati pagina 51
pentru a repozitiona
marcajul.

- Masina nu a reusit sa
recunoasca marcajul de
pozitionare imprimat.
Setati ,Page Scaling”
(Scalare pagina) la ,None
(100%)” (Niciuna (100%))
si incercati sa imprimati
din nou marcajul de
pozitionare a broderiei.
(pagina 100)

Acest mesaj este afisat
atunci cand masina a
recunoscut marcajul de
pozitionare a broderiei.
indepartati autocolantul de
pozitionare a broderiei si

apasati pentru a
continua. Pentru a muta

mai usor autocolantul de
pozitionare a broderiei,

apasati €2 . (pagina 51)

Acest mesaj apare atunci
cand camera incorporata
este utilizata pentru
alinierea pozitiei de
broderie, dar autocolantul
de pozitionare a broderiei
este prea aproape de o
margine sau modelul
depaseste ghergheful.
Schimbati pozitionarea
autocolantului de
pozitionare a broderiei si
apoi incercati sa aliniati din
nou pozitia. Consultati
pagina 46.

Acest mesaj este afisat
atunci cand firul superior s-
a rupt sau nu este infirat
corect si este apasat
butonul ,Start/Stop” sau
,Cusatura inversa/cusatura
de intarire”.

Acest mesaj este afisat
atunci cand butonul
,Maneta piciorus presor”
este apasat in timp ce
maneta piciorusului presor
este ridicata/acul este
coborat.

Acest mesaj este afisat
atunci cand butonul ,Start/
Stop” este apasat in timp ce
masina se afla in modul de
editare a broderiei si un
model este in curs de
editare.

Acest mesaj este afisat
atunci cand nu este
selectat(a) nicio cusatura
sau niciun model de
brodare si este apasat
butonul ,Start/Stop” sau
,Reverse/Reinforcement
Stitch” (Cusatura inversa/
cusatura de intarire).

Acest mesaj este afisat
atunci cand firul din bobina
este pe terminate.

Acest mesaj este afisat
atunci cand memoria este
plina si cusatura sau
modelul nu poate fi
salvat(a).

Acest mesaj este afisat
atunci cand, dupa
selectarea unui model, este

apasat , iar modelul
urmeaza a fi sters.

Acest mesaj este afisat
atunci cand bobina este
infasurata, iar motorul se
blocheaza din cauza
fncurcarii firului etc.

Acest mesaj este afisat
atunci cand exista
posibilitatea ca datele
pentru modelul selectat sa
fie corupte.
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Acest mesaj este afisat
atunci cand unitatea de
brodare este atasata, iar
alimentarea este pornita cu
acul in pozitia inferioara.

Acest mesaj este afisat
atunci cand folositi un stick
USB care nu este
compatibil.

Acest mesaj este afisat
atunci cand incercati sa
selectati un model de pe
stick-ul USB pe care a fost
salvat, iar stick-ul USB este
schimbat.

Acest mesaj este afisat
atunci cand este o
problema cu stick-ul USB.

Acest mesaj este afisat
atunci cand un buton, cum
ar fi butonul ,Start/Stop”,
este apasat in timp ce
piciorusul presor este
ridicat.

Acest mesaj este afisat
atunci cand firul superior nu
a fost infirat corect.

Acest mesaj este afisat
atunci cand dimensiunea
fisierului depaseste
capacitatea de date a
masinii.

Confirmati dimensiunea si
formatul figierului.

Acest mesaj este afisat
atunci cand formatul
fisierului este incompatibil
cu masina. Verificati lista
formatelor compatibile cu
masina.

Acest mesaj este afisat
atunci cand este stearsa
imaginea.

Acest mesaj este afisat
atunci cand apasati

intr-un
ecran altul decat ecranul
pentru cusatura utilitara sau
cand apasati

intr-un

ecran altul decat ecranul
pentru cusatura utilitara sau
cusatura de caractere/
decorativa.

Acest mesaj apare atunci
cand incercati s initiati
brodarea cu piciorusul de
alimentare dublu atasat la
masina. Scoateti piciorusul
de alimentare dublu inainte
de a accesa modul de

brodare.
B Sunetele de alarma
“ o . . . >
Daca este efectuata o operatiune incorecta, a
masinii va informeaza asupra erorii printr-o alarma. P
Daca operatiunea a fost efectuata corect, masina -

emite un beep pentru a confirma functionarea
corespunzatoare.

z/a Memo
* Pentru a anula emiterea beep-ului sau a

modifica volumul, apasati , afisati
pagina 4 pe ecranul de setari si apoi
modificati setarea pentru ,Machine Speaker
Volume (Volumul difuzorului masinii)”.
Pentru detalii, consultati manualul de
utilizare (coasere).
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